ΠΑΝΩ ΑΠΟ 


ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


• ΑΜΙΟΑ 

• ΑΤΑΒΙδΤ 

• ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 

• ΡΟ · ΑΜδΤΒΑΟ 

• 0-64 · δΡΕΟΤΒϋΜ 

• ΟΛΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 


ΤΕΥΧΟΣ 11 · ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1991 · ΔΡΧ.400 




Δ. - ί<ι /λ. .V 

ΚΑΝΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΖΑΖ ΜΑΟΝΤ05Η 


& ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 


Ζλί2ΐίϋ 

ΜΟΥΣΙΚΗ ΓΙΑ ΤΑ ΑΥΤΙΑ ΕΑΕ 


Μ I Ο I 





ΚΕνίΕΜ/δ 9 ΚΟΒΟΟΟΡ II · ΝΑΚΟΟ ΡΟΙΚΕ · ωαυ$ ορ ΤΗίΙΝΟΕΚ · ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΡ ΤΗΕ 5ΚΥ 
& · 10τυ$ · νΑΧΙΝΕ · ΡΑΝ6 · ΜυΚϋΕΚ ΙΝ 5ΡΑ0Ε · ΜΙΙϋδ · ΙΕΜΜΙΝ65 

ΡΚΕΥΙΕΜ · ΤΗΕ 5Ε0ΚΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ · 51Υ 5ΡΥ · ΟΗΑΙ1ΕΝΟΕΚ5 · 105Τ ΡΑΤΚΟΙ 
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ΙΝ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ ΟΕΝΤΕβ 


ΗΑΚΟννΑΡΕ 

ΚΑΙ 

δΟΡΤνΥΑΚΕ 






ΒΡΑΙΝ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ ΟΕΝΤΕΠ | 

ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ - ΠΕΥΚΑΚΙΑ 


ΑΜΙΟΑ Α—500, Α-2000 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


ΕΧΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ; 

ΕΜΕΙΣ ΜΠΟΡΟΥΜΕ 


ΝΑ ΣΟΥ ΠΡΟΜΗΘΕΥΣΟΥΜΕ 


ΟΠΟΙΟΑΗΠΟΤΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ 


ΘΕΛΕΙΣ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ. 




































































ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΡ; 


6 ^ ΙΡΟΗΟ «,Οίτή 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΩΙδΚ ΩΡΐνΕ 3.5” 
ΩΙδΚ ΩΡίνΕ 5.25” 


ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 


ΗΩ 20 ΜΒ 
Τν ΜΟΩΙΙΙ-ΑΤΟΠ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΟ 80ΑΡΤ 


..ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΑΤΑΚΙ 5Τ 


ΩΙδΚ ΩΡίνΕδ 3.5” 
ΩΙδΚ ΩΡίνΕδ 5.25” 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ δΤΕ 
ΗΩ 30 ΜΒ, 60 ΜΒ 
ΟΘΟΝΕΣ ΜΟΝΟΧΡΩΜΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ 
...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 

ΜΒΛΜ2 ϊ/\(0)\\ϊϊ 
ΙϋΜΜ 



ΥΠΕΡ 

ΡΒΠ11Ρ8 Ρ2120 

10 ΜΗζ, 3.5” ϋΙ5Κ ϋΡίνΕ 
102 ΚΕΥ3, 768 ΚΒ ΡΑΜ 
Μδ ϋΐδ 4.0 & 

ΟΘΟΝΗ ΕΓΧΡΩΜΗ 11362 


ΜΟΝΟ. 




,ΑΚΦ^\ 

ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΡΟΗΙΜΕΩΕδ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΟΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

8ΕΙΚ08ΗΑ 

8ΤΑΡ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΑΤΑΡΙ 2600 
ΑΜδΤΡΑϋ ΟΧ 4000 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ ΤΗΛ. 3625 
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ΤΗΗΙΙΙΙΝβ 
ΗΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΒ 
ΑΟνΕΝΤϋΗΕ 


: ΓΗ 22ος Αιώνας 


πρόκειται να ανακατευτείς με μία επικίνδυνη 
περιπέτεια. Το Γραφείο Αστρικής Συμφιλίωσης 
σε διάλεξε σαν ειδικό πράκτορα του. 

Η αποστολή σου: Να βρεις κ' να καταστρέ¬ 
φεις τον ντ3Π9ον την διαβολική οντότητα που 
απειλεί τουςβνθρώπους του πλανήτη $εΐεηί3. 
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ΤΗΑ.: 5811532 
5821347 
ΕΑΧ:5820643 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜ 


υδΕΡ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΙΙΜΒΕΗΤΟ ΟΒΕΙΙΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΣΠΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣΡΑΦΤΟΠΟΥΑΟΣ 
ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΑΑΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΑΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΑΟΥΜΗΣ 
ΗΛΙΑΣ ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΑΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΑΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΜΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ 

ίΑΥ ουτ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

Ο.Τ.Ρ.- ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 

ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
ΙΑ5ΕΒ ΟΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Ο.Ε. 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι οποφας που [««(Οζουν οι οννιοκκς οι ο οοβρα ιούς δε» 
αποτελούν απαραίτητο μ» θέση του πεοιοδι»ου Οτιδήποτε υλκο 
παραδιδεται οτο περιοδκο περιέρχεται ουτομοτο στη κατοχή του και 
δεν [πιθτρ£*ίΐ«. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ: 4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 

8 ΒΞ13 


ΊΟ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΧΗ 

Λίγα λόγια και καλά. 

11 ΡΒΕνίΕννδ 

Τι θα έρθει, πριν να έρθει. 

16 ΡΟΝΚΟΝΝΕΗ8 

Νέα από όλον τον κόσμο, που ίσως 
σας αφορούν. 

22 5Τ-ΘΕΜΑ: 

Η ΖΩΗ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΗ 

Τεστ σε ένα φανταστικό περιφεριακό 
για τον ΑΙαπ δΤ, που σας επιτρέπει 
να δείτε τις έγχρωμες αναλύσεις 
από το ασπρόμαυρο ιποηϊίοΓ σας. 

24 5ΤΑΥ ΟΟΟί 

ΑΜΙ6Α υ$βΓ$, αφιέρωμα στους σκλη¬ 
ρούς... δίσκους! 

26 ΟΟΜΜΟΘΟΚΕ 64 
ΘΕΜΑ: 

5ΙΜΟΝ5 ΒΑ5Ι0 ΜΕΡΟΣ III 

Το τρίτο και τελευταίο (ουφ!) μέρος 
αυτής της γλώσσας. 

28 ΑΜ8ΤΚΑΒ-ΘΕΜΑ 
ΤΗΕ ΜϋίΙΟ 5Υ5ΤΕΜ 

Ο Αγπ${γ30 δεν έχει ηχητικές δυνατό¬ 
τητες; Νομίζετε... 

30 ΑΚΗΙ-ΘΕΜΑ: 

ΩΤΡ ΜΕΡΟΣ I 

Το πρώτο μέρος μιας αναφοράς στις 
δυνατότητες του ΑγοΓηθ σε ϋΤΡ. 


32 ΡΟ-ΘΕΜΑ: 

ΑΜ.ΙΒ 

Η κάρτα που είναι συνώνυμη του... 
ήχου. 

36 ΜΕΟΑΚΕΙ/ΙΕΙΝ: 
ΟΒττυς 

Το καλύτερο παιχνίδι του μήνα; Σί¬ 
γουρα. 

41 ΙΟδΤ ΡΑΤΚ01 

ΑΟνΕΝΤϋΚΕ'δ 

ΡΑΚΑΟΙδΕ 

Ενας παράδεισος για όσους αγαπούν 
την περιπέτεια. 

42 ΡυτυΚΕΝΑΚδ 

44 ΤΗΕ 5Ε0ΚΕΤ 0Ρ Μ0ΝΚΕΥ 
Ι51ΑΝ0 

δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 

δΕΟΊΟΝ 

Εξομοιωτής διπλάνου! σημαίνει: 

48 ΚΝΙΟΗΤδ 0Ρ ΤΗΕ 8ΚΥ 

ΚΕνίΕννδ 

Εκτεταμένη παρουσίαση πολλών παι- 
χνιδιών, με βαθμολογίες από τους 
συντάκτες. Δείτε και αποφασίστε 
ποιό θα είναι το επόμενο παιχνίδι 
που θα αγοράσετε. 

50 ΝΑΚΟΡΟΙΙΟΕ 

51 V ΑΧΙΝΕ 

52 ΜυΚΟΕΚ ΙΝ 5ΡΑ0Ε 

54 ΡΑΝΟ 

55 δΙΥδΡΥ 

56 ΟΑΥδ ΟΡ ΤΗΙΙΝΟΕΚ 





ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ 
5ΕΟΠΟΝ 

Μία συλλογή που πραγματικά αξίζει. 

58 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕΚ 
60 ΡυΖΖΝΙΟ 

βι ιοτυ$ 

62 ΚΟΒΟΟΟΡ2 

64 Μυο$ 

65 ΜΑ5ΤΕΚ ΒΙΑΖΕΚ 


5Ε0Α ΡΕνίΕννδ 

Η γνωστή κονσόλα, με δυο ακόμα 
από τα καλύτερα παιχνίδια της. 

66 0ΗΟ5Τ ΒυδΤΕΚδ 
66 ΡΗΕΙΙ08 

68 0ΑΜΕ5 
ΚΑΙ 0Χ-4000 

Παρουσίαση παιχνιδιών της νέας 
κονσόλας της Αγπ$Ιγ 30. ΒΑΤΜΑΝ, 
ΒΑΠΒΑΒΙΑΝ II, ΟΡΕΠΑΤΙΟΝ ΤΗΙΙ- 
ΝϋΕΒΒΟίΤ 

70 ΤΙΡ8'ΝΤβΐεΚ5 

Κόλπα για τα παιχνίδια που σας κά¬ 
νουν τα δύσκολα... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ... ΠΑΙΚΤΗ 

Χρήσιμες πληροφορίες από αυτούς 
που ξέρουν. 

74 ΤΗΕ 0ΚΥ5ΤΑΙ 
76 Τν 5ΡΟΚΤ8 ΡΟΟΤΐΑΙΙ 

79 5ΡΕΙΙ $ΗΟΡ 

Το μαγαζάκι των 3άνθπΙυΓβΓ$ που σιγά- 
σιγά κοντεύει να γίνει $υρθΓ-Μ3ΓΚβΙ. 


85 ΨΗΦΙΑΚΕΣ 
ΜΕΡΕΣ ΠΟΛΕΜΟΥ 

Επίκαιροι εξομοιωτές, και μάχες 
στους υπολογιστές σας. 

86 Α-ΜΑΧ 

Τι είναι ΜβοίπΙοδό και μοιάζει με 
Αππίςβ; ή το αντίστροφο... 

90 ΜΙΟΙ ΑυΟΙΟΜΑΕΤΕΚ II 

Το δεύτερο μέρος του άρθρου μας. 

92 Μ00ΕΜ5 
ΤΕΙΙΧ 

Ενα από τα καλύτερα προγράμματα 
επικοινωνίας στους Ρ0$. 

96 ΜΑΙΙ 

ΟΚΟΕΚ 

Πάρτε κόσμε! 

98 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 
100 

ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥ23ΑΣΗ 

Αλλο ένα βιβλίο. 


Αυτή την φορά για την ϋΒΑδΕ IV. 

102 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Γράμματα, απαντήσεις και η ζωή συ¬ 
νεχίζεται... 

108 

ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ: 

ΜΑΡΙΔΑ 500 

Αλλος ένας διαγωνισμός με δώρο μια 
ΡβΓΓ3Γί Τβ$ΐ3Γ0$33! ( σε αφίοσα βέ¬ 
βαια). 

109 

ΑΓΓΕΛΕΣ 

Βοηθήστε μας να γίνουμε καλύτεροι. 
Και εσείς περισσότερο ικανοποιημέ¬ 
νη με το περιοδικό. 

ιιο 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

Πολλές αγγελίες που κάποια απ’αυ- 
τές σίγουρα σας ενδιαφέρει. 




υδΕΗ 
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αι τώρα η μεγάλη αποκάλυψη. Ποιός κρύβεται ^ / πίσω απο τις υπογραφές τριών αρχι- 

I / συντακτών; 

\ Οταν κυκλοφόρησε το πρώτο ΙΙ3ΕΒ, η υπογραφή ήταν Γ.ΚΟΥΣΕΡΑΣ (αν έχεις μέσον στο στρατολογικό, 
καλούν τον κύριο Κουσέρα να υπηρετήσει την μητέρα πατρίδα), εύκολη υπόθεση. 

Μετά εμφανίστηκε μια υπογραφή Ρ.ΟΡΕ1_Ι_ΟΝΙ ( ..ΧΑ..ΧΑ). Αν και αδελφός, τον 
παραμύθιασα πολύ εύκολα, λέγοντάς του για μια δουλειά σε κάτι αηίπιαίίοηδ και 
νίάβο. (Ούτε στον αδελφό σου να μην έχεις εμπιστοσύνη). Εκεί που τα βρήκα λίγο 
σκούρα ήταν με τον Δ.ΣΕΛΛΑ, αλλά παω στον εκδότη και του λεω; μα τι λες τώρα 
κύριε εκδότα μας!! Ανθρωπος που βάζει στοιχήματα στο ΚίοΚ Οίί, αρχισυντάκτης 
του ΙΙ8ΕΒ; 

Και αφού τους καθάρισα σιγά-σιγά όλους, εμφανίστηκα εγω. Ο αστυνόμος 
ΓΑΛΑΤΑΣ ( έέ.!!.. )ο αρχισυντάκτης ΨΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕΕίΟΝΙ ήθελα να πω. Τώρα 
ολοι αυτοί είναι παρελθόν και εγω μέλλον. 

Και περνάμε στα θέματα του περιοδικού, με τα πολύ ζουμερά ΝΕ\Λ/3 και 
ρρΕνΐΕΝΛ/δ, τα γνωστά και υπεύθυνα άρθρα για 3Τ, ΑΜΙΟΑ, ΑΒΟΗΙ, ΡΟ, 0ΒΜ64 
και ΑΜδΤΒΑϋ. Το καταπληκτικό ΟΒΙΤΙΙδ σε ΜΕ6Α ΒΕνίΕνν με ενα ΜΕΘΑ 
μπλουζάκι στην συσκευασία του παιχνιδιού, και αρκετά πβνν ςαπιβδ στις στήλες 
τον ΒΕνΐΕ\Λ/δ. 

Στις ασπρόμαυρες σελίδες υπάρχουν τα γνωστά ΤΙΡ3 Ν ΤΒΙ0Κ3, και αν 
κολλήσατε στο ΚΒΙ8ΤΑΙ. ή στο Τν 8ΡΟΒΤ ΡΟΟΤΒΑ1.1. έχουμε την λύση.Ξέχασα 
να σας πω για το τρομερό Α-ΜΑΧ που κάνει την ΑΜΙΟΑ σας ΜΑ0ΙΝΤ03Η, ναι καλά ακούσατε. Το πρόγραμμα ΤΕϋΧ για 
ΜΟϋΕΜ, την συνέχεια του ΑυϋΙΟΜΑδΤΕΒ II για ΜΙϋΙ, και το πρώτο μέρος για ϋΤΡ σε ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ. Τώρα σαν 
Ιταλός 8ΕΡ και αρχισυντάκτης, σας δίνω και μία συνταγή για μακαρονάδα. 


ΟΑΚΒΟΝΑΚΑ 

Βράζουμε σε καυτό αλατισμένο 
νερό τα μακαρόνια, γύρω στα 8 με 
10 λεπτά (31 όβπίβ) και τα 
σουρώνουμε. Μετά σωτάρουμε με 
βούτυρο τα μανιτάρια και το 
μπέικον, ψιλοκόβουμε τον 
μαϊντανό, και τα ρίχνουμε στα 
μακαρόνια . Παίρνουμε μια κρέμα 
γάλακτος την ζεσταίνουμε στο 
τηγάνι, ρίχνουμε μέσα και τριμμένο 
τυρί, και αραιώνουμε με γάλα.Στο 
τέλος ρίχνουμε και δυο κρόκους 
αυγό, και καλή σας όρεξη. 


Τώρα παίρνω το μαστίγιο μου, και παω μια βόλτα απο τους συντάκτες. 
Σλάτςςςςς (ήχος από το μαστίγιο) 



υΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕΙ_Ι_ΟΝΙ 








ΙΑΙΙ;\ 

ιΙΛΜΙ Μ;\1β\ 
ΜΙ 

ΙήΙ4ϊί\*ίΜ<3ί 

ΐήήΟΨΜύϊ, 


Ε-δννΑΤ 

Ο ταν στο μέλλον η 
εγκληματικότητα 
αυξηθεί σε πολύ 
μεγάλο βαθμό, τότε οι 
αστυνομικοί θα τάξουν 
ένα νέο όπλο στον αγώνα 
κατά του εγκλήματος. Μία 
νέα μονάδα αστυνομικών 
που θα λέγεται Ε-$ννΑΤ 
και θα χρησιμοποιεί μηχα¬ 
νικές πανοπλίες που θα 
τους δίνουν τρομερές 
ιδιότητες, (κάτι μου θυμί¬ 
ζει...). 

Ολα τα παραπάνω φαί¬ 
νεται να τα έχει προβλέ- 
ψει η δθ93 και κατασκεύα¬ 
σε ένα σοίη’ορ με το παρα¬ 
πάνω θέμα και φυσικά, 
όπως συμβαίνει σχεδόν 
πάντα, η υ.δ.Θοίά ανέλα¬ 
βε να το μεταφέρει στις 
μικρές μας οθόνες. 

Το παιχνίδι έχει 15 πί¬ 
στες, αλλά θα πρέπει να 
τελειώσετε και τη δεύτερη 
για να πάρετε την στολή 
των Ε-δνΥΑΤ. 

Απ'ό,τι είδαμε σε ένα 
άθΠΊΟ για Αγπι 93, είναι ένα 
ρΙβίίΟΓΓΠ δίιοοί'βπι υρ με 
μεγάλα ερπίβε, αλλά απο- 
γοητευτικό βηιπιβίιοπ. Ελ¬ 
πίζουμε η τελική έκδοση 
να είναι βελτιωμένη. Θα 
κυκλοφορήσει σε όλλα τα 
ίθΓΓΤ13ΐ8. 


ΗΜΜ 

Τ ο τελευταίο παι¬ 
χνίδι που θα μπο¬ 
ρούσαμε να περι¬ 
μένουμε από την Ρβγ- 
ςποείε είναι ένα παιχνίδι 
στρατηγικής! Το Αππουι·- 
Οβάάοη όμως είναι ένα 
είιηυΐβΐίοη που έχει σε με¬ 
γάλο βαθμό αυτό το χαρα¬ 
κτηριστικό. Η υπόθεση θα 
σας μεταφέρει στην καρδιά 
ενός μελλοντικού πολέμου, 
όπου θα μπορείτε να ελέγ¬ 
χετε ταυτόχρονα μέχρι και 
έξι οχήματα. Προς το πα¬ 
ρόν θα κυκλοφορίσει σε 
Απιίςβ. 



ΒΑίΚ ΤΟ ΤΗΕ 0010 ΛΟΕ 

Σ ύμφωνα με την ΙίόίδοΚ πέντε κανόνες καθορίζουν 
ένα καλό βΓΟβάβ βάνβηΐυτθ. Τα λογικά προβλήματα, η 
μαγεία, η στρατηγική, το εμπόριο και η δύναμη του χα¬ 
ρακτήρα που ελέγχετε. Ολα αυτό λοιπόν -σύμφωνα με την 
υδίδοΗ- περιέχονται στο νέο της παιχνίδι όπου παίρνοντας τον 
ρόλο του πολεμιστή ΖΑΘ πρέπει μετά από πολλές περιπέτειες 
να αντιμετωπίσετε τον ΘΑΙΜΟΝ και νικώντας τον να φέρετε 
στο βασίλειό σας μία χρυσή εποχή ειρήνης και ευημερίας. Θα 
κυκλοφορήσει σε 8Τ και Απιίββ. 



ΚΓΝ Μ 

Α ν σας λέγανε για ένα παιχνίδι που πέφτουν από τον 
ουρανό αντικείμενα, τα οποία σχηματίζουν στοίβες 
που εξαφανίζονται όταν είναι ίδιου χρώματος, τότε 
π θα σας ερχόταν στο μυαλό: Το Τβίπε ή το ΚΙβχ φυσικά! Λά¬ 
θος ή μόλον σωστά αλλά από εδώ και πέρα μαζί με το παρα¬ 
πάνω παιχνίδι ίσως να σας έρχετε και το ΡΙοΚ'π ΡιΙβ. Ενα 
Τβίπε-οίοπβ που με τα γεμάτα χρώμα γραφικά του και τα ηχη¬ 
τικά του εφφέ υπόσχεται να σας τρελλάνει στα σίγουρα. Οι 
χιλιάδες πολύχρωμες μπάλλες θα αρχίσουν να πέφτουν σε 
δΤ και Απιι93· 


υδΕΡ 
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ςκυίδΕ 

ΡΟΚ 

Α 

ΟΟΚΡ5Ε 

Α κολουθώντας 

την επιτυχία του 
ΡυΙυτβ \Λ/3Γ5 και 
του ΟρετοΙίοπ δΙθβΙΙά, η 
υ.δ.ΟοΙά ανακοίνωσε τη 
νέα Οίηβπιοϋηυβ 
περιπέτεια της ΘβΙρΗίηβ. 
Αυτή τη φορά θα βρεθείτε 
στη δεκαετία του 1920 
και στο γιώτ του 
μεγιστάνα εφοπλιστή 
Νικόλαου 

Καραμπουγιάννηϋ! όπου 
είστε προσκεκλημένος 
μαζί με πολλούς άλλους. 
Με το που αρχίζει όμως 
το ταξίδι, ο 
οικοδεσπότης 
δολοφονείται και το 
πτώμα του εξαφανίζεται 
(ένας έλληνας υπήρξε σε 
παιχνίδι και έκαναν τα 
πάντα για να τον 
εξαφανήσουν! Τι να 
πεις...). 

Πέρνωντας το ρόλο, 
λοιπόν, του επιθεωρητή 
ΗοουΙ ΘυδδβηΙίβΓ πρέπει 
να ανακαλύψετε το 
δολοφόνο που 
κυκλοφορεί ελεύθερος 
στο γιωτ, πριν γίνουν και 
άλλοι φόνοι. 

Δεν έχει βελτιωθεί μόνο 
το σύστημα επικοινωνίας, 
αλλα και τα γραφικά. 

Τώρα το μέγεθος των 
χαρακτήρων έχει 
διπλασιαστεί και η 
έκδοση για Αιπίηο έχει 32 
χρώματα. 

Ενα παιχνίδι που πρέπει 
όλοι να παίξουμε για να 
βρεθεί ο δολοφόνος του 
συμπατριώτη μας. Θα 
τεθεί εθνικό θέμα σε 8Τ, 
Αιπίηο και ΡΟδ. 


9Μ9Χ 



Ε να κενό που έλειπε 
μέχρι τώρα από 
τον χώρο των βιςΜ 
δΐιτιυΐαΐίοη έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει το ΒΙυβ Μεχ. 

Μιλάμε φυσικά για έναν 
εξομοιωτή αεροπλάνων του 
Α’ Παγκοσμίου Πολέμου, 
τότε που ο εχθρός ήταν κά¬ 
τι παραπάνω από μία τελεία 
σε ένα υπερσύγχρονο ρα¬ 
ντάρ. 

Εχωντας την δυνατότητα 
να διαλέξετε ανάμεσα σε 
οκτώ διαφορετικούς τύ¬ 
πους αεροπλάνων θα μπο¬ 
ρείτε να πετάξετε μαζί, σαν 
ή εναντίων μερικών από 
τους μεγαλύτερους άσσους 
του πολέμου. 
Προσφέρονται πολλά 


ιποάβ παιχνιδιού όπου θα 
μπορείτε να πέξετε μία 
αποστολή, μία ολόκληρη 
επιχείρηση ή μιά μονομαχία 
με έναν άσσο ή έναν φίλο 
σας (το ίδιο κάνει θα χάσετε 
και από τους δύο, χε) και να 
ξαναδείτε την μάχη από 


όπου θέλετε. Επίσης ένα 
Γποάθ βασίζεται περισσότε¬ 
ρο στην στρατηγική χωρίζο¬ 
ντας το έδαφος σαν επι¬ 
τραπέζιο παιχνίδι! Θα κυ¬ 
κλοφορήσει για ΡΟδ και θα 
υποστηρίζει όλες τις κάρ¬ 
τες γραφικών και ήχου. 


ΜΑβΙ€ ΙΛΝΟ 



Η αιώνια διαμάχη 

ανάμεσα στο καλό 
και το κακό παίρ¬ 
νει σάρκα και οστά με αυτό 
το αάνβηΐυτβ δίΓβίβςγ παι¬ 
χνίδι της ΙΙόιεοίΙ. Οταν ο 
αντιπρόσωπος του κακού 
ΟείΓηορ ΒΓυΐΓπυΓ αρχίζει ανε¬ 
ξέλεγκτα και φέρνει στην 
ζωή ζοΓπόιβδ και άλλα τέρα¬ 
τα τρομοκρατώντας τον 


πληθυσμό, τότε το μόνο 
που μπορεί να επαναφέρει 
την ισοροπία είναι ένα “ξε- 
καθάρισμα των λογαρια¬ 
σμών”! Η μονομαχία του κα¬ 
λού ΕδοβΙ Νοο νβπίυ με τον 
κακό Θβιπιος ΒαιΙπιυΓ μπο¬ 
ρεί να γίνει μόνο στην 
Μ39ΐο Ι-3ηά. Εναν παράλλη¬ 
λο κόσμο, που η μόνη του 
επικοινωνία με τον δικό μας 
κόσμο είναι τα ΡβπΙβοΙβδ, 


κάτι πέτρινα μνημεία από 
όπου και ο κάθε μάγος μπο¬ 
ρεί να καλέσει και να ανα- 
σιήσει όποιο τέρας μπορεί 
και θέλει. Το παιχνίδι θα 
μπορεί να παιχτεί και με δυο 
παίκτες οπότε και θα έχει 
πολύ ενδιαφέρων! Θα κυ- 
κλοφορίσει σε Αιπ^ε και 
ΡΟδ όπου θα υποστηρίζει 
τις κάρτες γραφικών 
ΕΘΑ,νΘΑ. ΟΟΑ και Τβπάγ. 
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υβΕΗ 

















τ\ιιν ηοκιο 



Α λλο ένα ρΐ3{(0ΓΓΤ)’η 
ΙβάβΓδ 3Γ030Θ όπου 
θα πρέπει να περά¬ 
σετε από 23 πίστες πριν 
αντιμετωπίσετε τον τελικό 
κακό που ακούει στο όνομα 
ΟεπΚβη. 

Ελέγχωντας τον μικρό 
υΐορ3 θα αντιμετωπίσετε 
πολλούς εχθρούς ανάμεσα 
στους οποίους και ένα -κλα¬ 
σικό πια- τέρας στο τέλος 
κάθε τέταρτης πίστας. 

Στην διάθεσή σας θα 


υπάρχουν τρία διαφορετικά 
είδη βολών και φυσικά τα 
απαραίτητα δωράκια που θα 
σας επιτρέπουν να πηδάτε 
ψηλότερα, ασπίδες, έξτρα 
ζωούλες κτλ. 

Ανάμεσα στις πίστες του 
παιχνιδιού θα υπάρχουν και 
κρυφά δωμάτια, μαγαζιά που 
πουλάνε διάφορα χρήσιμα 
αντικείμενα και όπλα καθώς 
και κλειδωμένες πόρτες που 
οδηγούνε σε... 8Τ. Απίςα 
και άλλα τα ίοαηαίε. 


ΒΑΤΤΙΕ Ι51Ε 



Η γαλλική σκηνή του βοΚννβΓβ έχει παρουσιάσει με 
το ΜβΙαΙ ΡίβηβΙ ένα πολύ καλό δείγμα στρατηγι¬ 
κού παιχνιδιού που συνδιάζει τόσο τα ωραία γρα¬ 
φικά και ήχο όσο και το στοιχείο της στρατηγικής. Στα ίδια 
βήματα λοιπόν ακολουθεί και το ΒαΙΙΙβ Ιβίβ -από την 
υόίβοη αυτή την φορά-που χρησιμοποιεί και στοιχεία που 
θα σας θυμίσουν κάτι από 5ί γγ> Οίΐγ. Το πεδίο της μάχης εί¬ 
ναι ένα σύμπλεγμα νησιών και οι δυνάμεις που θα έχετε 
στην διάθεσή σας θα είναι από πεζικό, ναυτικό και αεροπο¬ 
ρία μέχρι εργοστάσια, αποθήκες, συνεργεία κτλ. Φυσικά θα 
υπάρχει και η δυνατότητα να αντιμετωπίσετε σαν εχθρό κά¬ 
ποιον φίλο σας. Θα κυκλοφορίσει σε 8Τ, Αιτιίρβ και ΡΟβ.. 



ΤΟΜ ΑΝΟ ΤΗΕ 0Η05Τ 

Τ α γαλλικά παιχνίδια φημίζονται για τρία πράγματα. 
Το ένα από αυτά είναι τα -τουλάχιστον- παράξενα 
σενάρια που έχουν συνήθως. Το Τόπι Από ΤΜβ 
Οόο$( της γαλλικής υόίδοΗ δεν αποτελεί εξαίρεση. Η υπόθε¬ 
ση θα σας μεταφέρει σε ένα κάστρο όπου έχει εξαφανιστεί η 
μητέρα ενός μικρού αγοριού. Ελέγχωντας λοιπόν ένα... φά¬ 
ντασμα. πρέπει να βοηθήσετε ένα μικρό αγοράκι, που ακούει 
στο όνομα Τόπι, να βρει την μητέρα του. Προστατεύοντας 
λοιπόν τον μικρό Τόπι θα πρέπει να αντιμετωπίσετε πολούς 
και διαφορετικούς εχθρούς που για να τους νικήσετε θα πρέ¬ 
πει να έχετε και το κατάληλο όπλο για τον καθένα. Θα στοι- 
χειώσει σε 8Τ και Απτίρβ. 


10110$ 0Ρ ΟΗΑ05 


Α ν σας άρεσε το 

1.3Ζ6Γ δςυαά τότε 
είναι σίγουρο ότι 
θα σας αρέσει και 

ΤΟ ίΟΓάδ Οί Οίΐ305. 

Βασίζεται στο ίδιο 
ακριβώς σύστημα αλλά 
έχει τελείως διαφορετικό 
σενάριο και πολές 
βελτιώσεις. 

Είναι ένα καθαρά τοίβ 
ρίαγίηη παιχνίδι όπου 
ελέγχοντας έναν μάγο 
(φυσικά) θα πρέπει να 
βρείτε τον δρόμο σας μέσα 
από αρκετά κάστρα και 
λαβύρινθους μαζεύοντας 
τα γνωστά ροΐίοπβ 
θησαυρούς, όπλα κτλ, 
αντιμετωπίζοντας όλα τα 
γνωστά τερατάκια της 


μυθολογίας του χώρου 
(δαιμονισμένους 
αρχισυντάκτες, 
μαινόμενους ΘΤΡίστες, 
ψυχοπαθείς συντάκτες 
και εκδότες που άν δεν 
προσέξετε θα σας 
κλέψουν τον μισό μισθό). 
Σε βοήθεια σας θα 
υπάρχουν αρκετά τέρατα 
που ή θα πάρετε με το 
μέρος σας ή θα 
δημιουργήσετε (!!!) με τα 
δρβΙΙ σας. 

Μπορείτε να αρχίσετε το 
παιχνίδι με κάποιον έτοιμο 
χαρακτήρα ή να 
δημιουργήσετε τον δικό 
σας μάγο από την αρχή 
Θα κυκλοφορήσει σε όλα 
τα ί0ΓΙΠ3ΐ5. 


υδΕΒ 
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Τελικά αυτή η 
Ρ5Υ9Π05Ι5 είναι 
όλο εκπλήξεις. 

Ετσι το και¬ 
νούργιο της 
παιχνίδι είναι 
ένα 3Γ0βάβ 
που αποδυ- 
κνύει για μια 
ακόμα φορά ότι 
αυτό που με¬ 
τράει σε ένα παιχνίδι, πέρα από τα γραφικά και τον ήχο εί¬ 
ναι αυτό που μπορούμε να πούμε στα ελληνικά “εθιστικότη- 
τα". Απο την σπγμή λοιπόν που πήραμε στα χέρια μας το 
ρΐ3γ3όΙβ όθίτιο του παιχνιδιού, από την Ρεγςηοδίε, έχουμε 
περάσει ατέλειωτες ώρες μπροστά στην Αιπίςβ του περιο¬ 
δικού, παραμελώντας ακόμα και... (ποιος μίλησε για δου¬ 
λειά) αυτό τό ίδιο το ΚιοΚ Οίί! 

Πρώτα απ'όλα για αυτούς που ίσως δεν θυμούνται, ο τίτ¬ 
λος “ίβΓϊΐΓπίηςδ" αναφέρεται σε κάτι πολύ συμπαθητικά 
πλην όμως αυτοκαταστροφικά ζωάκια που κάθε μία συγκε¬ 
κριμένη εποχή πέφτουν ομαδικά από κάτι ψηλούς βράχους 
και σκοτώνονται! Αυτή περίπου είναι και η υπόθεση, αφού 
αρχίσει το παιχνίδι αρχίζουν να πέφτουν από τον ουρανό 
χιλιάδες μικρά ΜβΙςιόδοπάκια (βλέπε Φονικόόπλο και τά¬ 
σεις αυτοκτονίας). 

Η πίστα αποτελείται από αρκετά φυσικά εμπόδια όπως 
βουνά, τρύπες, χαράδρες, φωτιές και ότι άλλο μπορεί να 
σας κάνει την ζωή δύσκολη. Εσείς λοιπόν πρέπει να οδη¬ 
γήσετε τα ΙβΓΤΊΓηιηςδ σας - τα οποία δεν έχουν ίχνος ένστι¬ 
κτου αυτοσυντήρησης και πάνε ή πέφτουν όπου νά'ναι- 
στην άλλη άκρη της πίστας όπου υπάρχει και η έξοδος για 
την επόμενη. Αφού επιλέξετε με το ποντίκι, κάποιο από τα 
ΙβΠΊΓΠιηρδ μπορείτε να του αναθέσετε κάποια δουλειά που 
θα συνεχίσει να την κάνει μέχρι να του αναθέσετε άλλη ή 
μέχρι να... "κρίμα και ήταν καλό λεμινγάκι, αυτά έχει η ζωή, 
ζωή σε λόγου μας”, κτλ. Για να βγάλετε σε πέρας κάποια 
πίστα θα πρέπει να βάλετε ανάλογα τα ΙβΓππτίηρδ να σκά¬ 
ψουν, να χτίσουν μια γέφυρα, να κάνουν τον τροχονόμο 
στα υπόλοιπα, να σκαρφαλώσουν ένα φυσικό εμπόδιο ή 
ακόμα και να αυτοκαταστραφούνε! Αρκετά όμως για τώρα, 
σε επόμενο τεύχος του ΙΙδβτ επιφυλάσεται αναλυτικό 
Γθνιβνν και ανάλυση του κοινωνικού φαινόμενου "Λεμινγτο- 
μανία". 




τεαμ δυζυκι 

Μ ετά 

την συ¬ 
μφωνία 
της αγγλικής 
εταιρείας 
8θ(ΐνν3Γβ Ογθ- 
ΓηΙίη, με την 
Ι_ο(υ8 και την 
παραγωγή του 
ομώνυμου 
παιχνιδιού, 
ακολουθεί και ένα 
νέο παιχνίδι. 

Αυτή την φορά έχει σχέση με την δυζυΚί και πρόκειται για 
έναν εξομοιωτή αγώνων μοτοσυκλέτας. 

Αν κρίνουμε από τις φωτογραφίες του παιχνιδιού, τότε 
πρέπει να έχει δωθεί περισσότερο σημασία στον τομέα της 
ταχύτητας και της ρεαλιστικής εξομοίωσης παρά στα 
γραφικά. 

Θα υπάρχουν 16 διαφορετικές πίστες, ολόκληρη η 
διοργάνωση του πρωταθλήματος, πάρα πολές εξωτερικές 
όψεις και η δυνατότητα να ξαναδείτε κάποια φάση του 
αγώνα σε τβρί3γ. 

Θα κυκλοφορήσει σε ΑΙβτί 5Τ, ΑΙβΗ 5Τ, ΑίβΗ 5Τ, ΑΙαι-ί 8Τ, 
ΑΙαπ 8Τ, ΑΙβι-ί 8Τ και Αιπίςβ. 

ο συντάκτης αυτού του κομματιού κατέχεται από πάθος για το δΤ του... 


10 $ϊ 



Ε χετε προσέξει ότι στους μισούς εξομοιωτές οι κακοί 
είναι οι γερμανοί; (στους άλλους μισούς είναι οι ρώ- 
σοι). Αν λοιπόν το όνειρό σας ήταν να βυθίζετε συμμα¬ 
χικά πλοία τραγουδώντας το “Αυΐ ίη άβη Κβπτρ(..."ενώ συγχρό¬ 
νως πίνετε μπύρα τότε χαρήτε γιατί ο εξομοιωτής υποβρυχίου 
που περιμένανε όλοι οι νεοναζιστές υδβτβ επιτέλους έφτασε. 
Μιλάμε φυσικά για το Θάδ ΒοοΙ της Μίπάδεαρβ που θα σας βά¬ 
λει στην θέση του καπετάνιου ενός γερμανικού υποβρυχίου. 
Φυσικά θα υπάρχουν πολλές αποστολές, τρία επίπεδα δυσκο¬ 
λίας και χαρακτηριστικά που ανταποκρίνονται πλήρως στην 
ιστορική πραγματικότητα. Θα κυκλοφορήσει σε ΡΟδ, γκλου 
γκλού.... 
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5ΤΑΚΒΙΑ0Ε 



Ε να 3Γ03όβ βάνβηίυΓβ μας προτείνει αυτόν το 
μήνα η δίΐΓπβπΙε. Η υπόθεση εκτυλίσεται στο 
μέλλον όπου παίρνοντας τον ρόλο ενός μισθο¬ 
φόρου θα πρέπει να ψάξετε πολλούς πλανήτες, για να 
βρείτε κάτι μαγνητικές κάρτες που συνδυάζοντάστες θα 
σας δώσουν τις συντεταγμένες του εχθρικού αρχηγείου, 
όπου θα γίνει και η τελική μάχη. 0α αντιμετωπίσετε αρκετά 
λογικά προβλήματα αλλά και εχθρούς, στο έδαφος κάθε 
πλανήτη ή στο διάστημα με το διαστημόπλοιό σας 
5ΐ3Γόΐ3άβ. Φυσικά δεν θα λείπει και το εμπόριο ενώ ακόμα 
θα πρέπει να μάθετε και να επισκευάζετε το σκάφος σας. 
Θα κυκλοφορίσει σε 8Τ, Αππιρβ και ΡΟδ. 


(Ό>Ι>1Λ\Ι> II 



Η ΜίσΓορΓΟδθ ανακοίνωσε ότι σε συνεργασία της με 
τον ϋαπ Βυπίβπ και την εταιρεία του ΟζβγΚ 
δοίΐδοβρβ δημιουργήθηκε το Οοππιβηά ΗΟ, ένα 
παιχνίδι στρατηγικής με 3-ϋ γραφικά. Θα μπορείτε να λάβετε 
μέρος στον Παγκόσμιο Πόλεμο I, II, III (πότε πρόλαβαν κιό¬ 
λας;...) ή σε έναν μελλοντικό, ελέγχοντας πεζικό, ναυτικό, 
αεροπορία και άλλες δυνάμεις σε μάχες που το 3ηιπΐ3ίίοη - 
σύμφωνα με την ΜιοτορΓΟδβ- θα θυμίζει μικρές ταινίες. Ενα 
καλό χαρακτηριστικό είναι, ότι θα μπορούνε να παίξουν δύο 
παίκτες, ο ένας εναντίον του άλλου μέσω ποάβητι και ότι θα 
μπορούνε να ανταλάσουνε μηνύματα σε πραγματικό χρόνο. 
Ετσι θα μπορείτε να εξαπολύετε τις επιθέσεις σας συνοδευ- 
όμενες από τις αγαπημένες σας πολεμικές ιαχές τρομοκρα¬ 
τώντας έτσι τον αντίπαλο με θεμιτά ή αθέμιτα μηνύματα (πχ 
αν δεν νικήσω θα αποκαλυψω στην μητέρα σου, ότι με τα λε¬ 
φτά που σου έδωσε για να πάρεις παπούτσια, πήρες προ¬ 
γράμματα για την Απιιςβ σου...). Η μάχη θα διεξαχθεί σε ΡΟδ. 


ΕΙ0ΗΤ3ΡΕΕ0 



Στο τέλος του 21ου αιώνα εκτυλίσετε η υπόθεση 
του νέου τρισδιάστατου εξομοιωτή της 
ΜΪΟΓΟρΓΟδβ. 

Αφού η γή έχει καταστραφεί οικολογικά, οι άνθρωποι έχουν 
αρχίσει να εγκαταλείπουν τον μητρικό πλανήτη με μεγάλες 
νηοπομπές από σκάφη, ψάχνοντας για άλλους φιλόξενους 
κόσμους για να αρχίσουν μία νέα ζωή. 

Σε αυτό ακριβώς το σημείο μπαίνετε και εσείς στην υπόθε¬ 
ση σαν πιλότος ενός αναγνωριστικού σκάφους μίας τέτοιας 
νηοπομπής. 

Σκοπός σας είναι να βρείτε και να προετοιμάσετε κάποιον 
κατάληλο κόσμο για αποίκηση. 

Αυτό δεν θα το κατορθώσετε και πολύ εύκολα μιας και θα 
πρέπει να γίνετε φίλοι ή να αντιμετωπήσετε τους κάτοικους 
του συγκεκριμένου κόσμου που, μην ξεχνάτε, πολύ σωστά 
σας βλέπουν σαν εχθρό μιας και εσείς εισβάλατε στην πε¬ 
ριοχή του. Το παιχνίδι περιλαμβάνει όλα τα γνωστά στοι¬ 
χεία: εμπόριο, μάχες, στρατηγική και πολύ-πολύ εξερεύνη¬ 


ση... 

Ενα ενδιαφέρον σημείο είναι ότι για πρώτη φορά σε, τέ¬ 
τοιου είδους παιχνίδια, έχετε ένα τεράαααστιο διαστημό¬ 
πλοιο που κουβαλάει και αρκετά μικρότερα που μπορείτε 
επίσης να ελέγξετε. 

Δυστυχώς, προς το παρόν θα κυκλοφορήσει μόνο για ΡΟδ. 


0ΚΥ5ΤΑ15 ΟΡ ΑΚΒΟΚΕΑ 



Α λλο ένα παιχνίδι από την διίτηβπΐδ, που αυτή την 
φορά όμως θα μας μεταφέρει σε έναν φανταστικό 
κόσμο. Σε αυτό το τοΙβ ρίβγιπς βόνβηίυΓβ, εκτός 
από τον εαυτό σας μπορείτε να ελέγξετε και τα μέλη της ομά¬ 
δας σας που αποτελείται από έναν μάγο, δύο ανιχνευτές και 
τρεις πολεμιστές. Η όλη ιστορία εκτυλίσεται σε ένα νησί όπου 
και πρέπει να βρείτε τέσσερις κρύσταλους που θα σας δώ¬ 
σουν την απόλυτη δύναμη. Φυσικά δεν είστε ο μόνος που έχε¬ 
τε αυτόν τον σκοπό και έτσι θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τον 
κακό ΜθΓ 9 θίά και τους συμμάχους του. Τό παιχνίδι σε αντίθε¬ 
ση με τα μέχρι τώρα τοΙβ ρΙαγιη9 του είδους, δεν απεικονίζει 
την όλη δράση από πάνω ή από το πλάι αλλά από προοπτική 
πρώτου προσώπου, κάτι σαν το ϋυη 9 θοη Μβδίβτ αλλά σε 
ελεύθερο χώρο!!! Τα δΟΓββπδίιοίδ που είδαμε ήταν πολύ ωραία 
αλλά για την κίνηση επιφυλασόμαστε. Θα δούμε... Θα κυκλο- 
φορίσει σε $Τ, Απτιρβ, ΡΟδ και Απτδίτβά 6128. 


υδΕΗ 
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Μ ι'ΜΟ 


Ο χι εάν νομίζετε ότι θα 
σας παρουσιάσουμε άλ¬ 
λο ένα ρο συμβατά με 
ΙΒΜ, τότε πέφτετε έξω!. Την 
εν λόγω ΡΟ συμβατότητα την 
απόκτεισε το ΤΙΙΒΒΟ 
ΕΧΡΒΕ38, ενα μικρό Η 
οηάήβΐά οοηβοίβ, το οποίο εί¬ 
ναι συμβατό με το ΡΟ Εηοίηβ. 
Αυτό λοιπόν το καινούργιο 
όβηά Ηβίά εοηβοίβ, είναι μια 
Αμερικάνικη προσπάθεια και 
είναι απόλυτός συμβατό με 
τις κάρτες του ΡΟ Επβίπβ 
που κυκλοφορούν στην αγο¬ 
ρά. Μέσα στο Τυτόο ΕχρΓβεβ 
υπάρχει ενα 6502 που τρέχει 
στα 7 ΜΗζ και μια όμορφη 
τριών ιντσών έγχρωμη οθονί- 
τσα. Φυσικά υπάρχει το απα¬ 
ραίτητο μεγαφωνάκι και ένα 
βύσμα |3θΚ για ακουστικά 
ώστε να μην ενοχλείτε με τα 
ΣΒΙΝ,ΜΠΑΜ,ΚΡΑΤΣ τους δι¬ 
πλανούς σας. Επίσης διαθέ¬ 
τει κάποια έξοδο, ώστε να 
συνδέεστε με του φίλου σας 
το Τυτόο Εχρτββε και να πλα¬ 
κώνεστε....συγνώμη να παίζε¬ 
τε μαζί.Οι διαστάσεις του εί¬ 
ναι Ιβοπι X 1 Οσπι X 4.5σπι, 
αρκετά μικρό ώστε να χωράει 
στην τσάντα σας. Εγώ τι άλλο 
να σας πω, τα χω χαμένα. Αρ¬ 
χίζω να σκέφτομαι μήπως ο 
υπολογιστής μου είναι άχρη¬ 
στος; 



Η εταιρεία Τιίαπ ϋβδίςπ 
έφτιαξε μια κάρτα γρα¬ 
φικών για τον Αίβπ 8Τ 
που κάνει αρκετά μηχανήμα¬ 
τα να κρύβονται. Η κάρτα 
συνδέεται πάνω στο άυε του 
68000 και είναι απολύτως 
συμβατή με όλα τα μηχανή¬ 
ματα της σειράς 3Τ. Θα κυ¬ 
κλοφορήσει σε δύο εκδό¬ 
σεις: η πρώτη που ονομάζε¬ 
τε Ββϋβχ 1024 θα δίνει ανά¬ 
λυση 1024x800 και θα κοστί¬ 
ζει μόνο 230£! ενώ η δεύτε¬ 
ρη που ονομάζεται ΡβίΙβχ 
2048 και δεν έχει ανακοινω¬ 
θεί ακόμα η τιμή της θα δίνει 
ανάλυση... 2048x1536 ρι- 
χβΙΙεϋ! Είπατε τίποτα: 


ΟΤΑΝ ΣΤΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΣΑΣ ΓΙΝΕΤΑΙ ΧΑΜΟΣ 



Α λήθεια δεν το έχετε καταλάβει ακόμα, ότι με αυτό το 
ΡΟ το τέρας και το πληκτρολόγιο του που μοιάζει με 
νεκροσέντουκο έχετε πιάσει όλο το χώρο του γρα¬ 
φείου σας: 

Εάν το διαπιστώσατε τότε να παραγγείλετε αυτό το νέο 
πληκτρολόγιο, το οποίο, όπως υποστηρίζει ο κατασκευα¬ 
στής του. γλυτώνετε 60% της χωρητικότητας του γρα¬ 
φείου σας. Είναι ένα πλήρες πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 
για ΡΟ και συμβατά και η μόνη διαφορά απο τα κοινά νε- 
κροσέντουκα....ε..πληκτρολόγια είναι οτι η κατανομή των 
πλήκτρων (όπως μπορείτε να το δείτε στην φωτογραφία), 
είναι κάπως πιό συμπηκνωμένη έτσι ώστε να είναι μικρό το 
όλο σύνολο και να χωράει σε μικρούς χώρους. 

Για περισσότερες πληροφορίες: ΟΑΤΑί-ΙΙΧ ΟΟΡΡ. 2836 
0β55Π3 ϋΓίνβ, νΥιηοίΐθδίΘΓ, νίΓςιηιβ 22601. 


ΕΔΩ ΤΗΣ ΗΜΑΝΑ... 

01 ΚΑΛΕΣ 01 ΚΑΡΤΕΣ 

Η 0υιτΐ3η3, 
εκτός απο 
τα πολύ 
καλά άπνβ κατα¬ 
σκευάζει και κάρ¬ 
τες για την 
Απιιςβ 500 και 
2000. Μια νέα 
κάρτα που ανα¬ 
κοίνωσε τώρα τε¬ 
λευταία είναι η 
ΟΟΜ-201. Μιά 
πολύ καλή κάρτα 
για την Αππιςβ 
500, η οποία 
εκτός απο τα θχΙγβ 512Κ που σας προσφέρει σαν μνήμη καθώς και 
το ρολόι και τον διακόπτη, περιέχει επίσης και έναν οοπΙγοΙΙθγ σκλη¬ 
ρού δίσκου ώστε να μπορείτε να συνδέσετε επάνω της έναν εξωτε¬ 
ρικό σκληρό δίσκο της αρεσκείας σας. Με το δοΚννβτβ που παίρνετε 
μαζί με την κάρτα, μπορείτε να έχετε δυνατότητα βυίοόοοίίης απο 
τον σκληρό. Στην Αγγλία φημολογείται οτι θα κοστίζει 159 λίρες. 
Οσο για την Ελλάδα το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να περιμένε¬ 
τε. 
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ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΟΟΕΜ ΜΟΥ; 

Ε τσι όπως βαδίζει η τεχνολογία θα πρέπει να θυμόμαστε σε πιό τσέπη ξεχάσαμε τα περιφε¬ 
ρειακά του υπολογιστή μας. Εαν δεν με πιστεύετε ρίξτε μια ματιά στο πιοάβπι της φωτογρα¬ 
φίας και θα πιστείτε. Το πιοάβπι της ΡτβεϋοβΙ ΡβτίρΗβΓβΙ έχει μέγεθος πιστωτικής κάρτας 
και χωράει μέσα στην μικρή τσεπούλα σας! 

Εκτός απο το περίεργο μέγεθος του, είναι Ηβγβδ συμβατό και μεταδίδει στα 2400 όρβ. Την τρο¬ 
φοδοσία την δέχετε απο τον υπολογιστή σας και συγκεκριμένα απο τα 5 νοίίβ της σειριακής θύ- 
ρας. Εαν λοιπόν χάσατε το πιοάβπι σας προλάβετε την μητέρα σας πρίν βάλει τα ρούχα στο πλυ¬ 
ντήριο!!. 



Υ πάρχει κανείς εκεί στο βά¬ 
θος, που έχει βαρεθεί τα 
παιχνίδια (Σωτήρη περίμε- 
νε με το ρόπαλο ψπλάϋ), ή τα 
αάνβπίυΓβε; η θέλει να ασχολη¬ 
θεί με μια τεχνολογία που μέ¬ 
χρι εχθές ήταν απαγορευτική 
για τους κοινούς θνητούς; (δη¬ 
λαδή εμάς;). Εάν ναι τότε ίσως 
υπάρχει μιά καλή ευκαιρία να 


πιάσετε στα χέρια σας έναν 
ΑρρΙβ ΜβαπΙοδΙι. Τα νέα μηχα¬ 
νήματα της ΑρρΙβ έχουν πολύ 
χαμηλές τιμές, έχουν παράδο¬ 
ση, διαφέρουν πολύ απο τα ΡΟ, 
και έχουν φοβερά προγράμμα¬ 
τα. Πιό συγκεκριμένα, τα νέα 
μοντέλα είναι: το ΟΙαεειο (Με 
τιμή με 1ΜΒ και 1 Οπνβ, γύρω 
στις 180.000 δρχ.), το 10 (με 


έγχρωμο γτιοπΛογ 12 ιντσών και 
40 ΜΒ σκληρό δίσκο) και τέλος 
ο ΜαείηΙοδίι II 51. Εάν έχετε 
λοιπόν ανυσηχίες επαγγελματι¬ 
κές (άσε κάτω το ιογεϋοΚ!!) τότε 
ένα απο αυτά τα μηχανήματα 
ίσως να είναι η ιδανική λύση για 
σας. Για περισσότερες πληρο- 
φ^ίες στους άββΙβΓδ της 
ΑρρΙβ. 



"Μ ΜΟ Ϊ 0 Υ 8 Λ 0 


^ αν σας λέει κανείς 
ρϋ ότι είσαστε τούβλο, 
—) απλά δείξτε του τον 
υπολογιστή της φωτογρα¬ 
φίας. 

Ενας πανίσχυρος υπολο¬ 
γιστής ΡΟ που καταλαμβά¬ 
νει χώρο όσο ένα τούβλο. 
Κα ι ξέρετε μήπως τι πε- 
ριέχει;...περιέχει: επεξεργα¬ 
στή 3868Χ στα 16 η 20 
ΜΗζ, 44 μέχρι 220 ΜΒ χω- 
ριτικότητας σκληρό δίσκο, 
1 εώς 8 ΜΒ Ββπι, κάρτα 


οθόνης νΟΑ με ανάλυση 
1024 X 768, εσωτερική 
κάρτα πιοάβπι στα\ 2400 
1>ρ$ και εκτός απο όλα αυ¬ 
τά έχει και ένα 16-μπιτο 
βχρβηδίοπ βίοΐ. 

Με λίγα λόγια γρήγορο, 
δυνατό, μικρό και άμα 
λάχει σπάει και κεφάλια!!. 

Οσο για την τιμή του 
ανέρχεται στα 2695$ με 
μονόχρωμη οθόνη και 
2995$ με 14 έγχρωμη νΟΑ 
οθόνη. 


ΑΚΟΜΑ ΜΙΑ...!! 


Α πο ότι φαίνεται οι 
Γιαπωνέζοι δεν 
πρόκειται να μας 
αφήσουν να ανασάνουμε. 
Οι παιχνιδομηχανές 
κατασκευάζονται η μία 
μετά την άλλη. 

Ετσι τώρα μετά απο 3 
χρόνια αναμονής η 
ΝιπΙβάο ανακοίνωσε την 
νέα της κονσόλα: την 16 
όιΐ 5υρβτ ΡβΓπιοοπι. Μια 
απο τις καλύτερες 
κονσόλες που έχουν βγει 
μέχρι σήμερα. 



Οι 

διαστάσεις 
της δεν 
ξεπερνούν 
την 

διάσταση 
ενός βιβλίου 
(20 οπί X 
24ο Γη X 6 οπί) 


και εξωτερικά 
περιλαμβάνει το δίοΐ για τα 
οβΓάπάςβδ, το κουμπί 
εξαγωγής των οβΓάπάςβδ 
και ενα κουμπί Γβδβί. 
Εσωτερικά περιέχει 
διάφορα τσιπς που είναι 
υπεύθυνα για τον 
φανταστικό ήχο και τα 
γραφικά που προσφέρει. 
Συγκεκριμένα το τσιπ 
γραφικών προσφέρει 
ανάλυση 2048 X 256 ριχβίδ 
και μπορεί να απεικονίσει 
(μην το ακούσει η Απιςβ 
σας!!), 32.768 χρώματα. 
Βέβαια περισσότερες 
διευκρινήσεις για το 
ίΐ3Γά\Λ/3Γβ δεν έχουν 
δώσει ακόμα, όμως απο 
την ανάλυση γραφικών 
φαίνεται το σοκ που θα 
πάθουν όλοι οι 
πα ιχνιδοφάγοι του 
κόσμου (δηλαδή εμείς!). 

Για έλεγχο των κινήσεων 
τι άλλο μπορεί να υπάρχει 
εκτός απο τα συνηθισμένα 
οοπΙγοΙ ρβάδ, τα οποία σε 
τέτοιου είδους 
μηχανήματα είναι αρκετά 
διαδεδομένα. 

Ελπίζουμε να έρθει 
κάποτε στην Ελλάδα για 

ένα.τέστ (έτσι το λέμε 

τώρα ...!!). 


υδΕΗ 
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ΟίΤ 



ΑΜΙΟΑ ϋΓϊνβ (3.5).25.000 

ΑΤΑΚΙ "".25.000 

ΜΕΜΟΚΥ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν (512Κ).18.000 

"" "" (1.5ΜΒ).60.000 

ΜΙΟΙ ΑΜΙΟΑ.16.000 

5ΑΜΡΙΕΚ ΑΜΙΟΑ .17.000 

50ΑΝΝΕΚ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΚΙ.70.000 

νίΟΙ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΚΙ.55.000 


57 ΠΡΟΠΟ3 
ΠΛΗΡΗΣ ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΡΟΠΟ 
ΤΙΜΗ: 9.000 


ΗΙΐη 14 Ι· 

ΙΟΙΕ 



\ΛΙ14. \ - VI \ΙΕΙ Ν Ι 














ΕΤΡΗΠΕ 
ΓΗΙ1ΡΑΑΙΙΙΡΠίΙ ΙΕ ΤΟ Ρί ίΜ 


Ε να όχι και τόσο κοινό 
περιφερειακό, παράγε- 
ται από την εταιρεία 
Αννατβ ΕΙθοίΓοηίοε 
Οοτρ. Το ΠΜ-60 Μιογο 
ΒοβπΙςβπ ΡαόιαΙιοπ 
ΜοπϊΙογ μπορεί να συν¬ 
δεθεί στην παράλληλη 
ή σειριακή θύρα του 
συμβατού σας και 
να σας δώσει την 
δυνατότητα να με¬ 
τρήσετε την ραδιε¬ 
νέργεια του περι¬ 
βάλλοντος ή κά¬ 
ποιου αντικειμένου 
καθώς επίσης και τα 
ποσοστά ακτινοβολίας 
ακτίνων X, άλφα, βήτα και 
γάμα. Τα αποτελέσματα 
των μετρήσεων μπορούν 
να αποθηκευθούν και από 
κει και πέρα να επεξεργα¬ 
στούν όπως εσείς θέλετε. 
Εκτός από τα παραπάνω το 
ΡΜ-60 έχει την δυνατότητα 
να του ορίσετε ένα ποσοστό 


ραδιενέργιας από 1 μέχρι 
30000 πτιοΓΟ-Γοβπίςβηδ ανά 
ώρα, οπότε και σημαίνει συ¬ 



ναγερμό! Το ΡΜ-60 κοστίζει 
149.50$ και για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες, μπορείτε 
να απευθυνθήτε στην ΑννβΓβ 
ΕΙβσίΓοηίοδ Οοτρ., ΡΟ Βοχ 
4299 ννιΐΓπιηςΙοη ϋΕ 19807. 



Χ άρη στην επαναστατική 
συσκευή της δοπγ, 
μπορείτε να έχετε κα¬ 
τευθείαν φωτογραφίες απο 
την τηλεόραση,τους αγαπη¬ 
μένους σας αστέρες (Ξυλά- 
κης, Μπεμπέ, Γαιδαράκος 
Τσουβάλας, Τόνυ Πίτσης 
κ,τΛ. !!). Η νέα συσκευή της 
δοπγ, υΡ-3000, εκτυπώνει 
με 256 αποχρώσεις χρωμά¬ 
των, απο μια παλέτα 
16.000.000 χρωμάτων, εικό¬ 
νες απο την τηλεόρασή σας. 
Αυτός ο εκτυπωτής (ο Θεός 
να τον κάνει εκτυπωτή!!), 
έχει ένα ίταπίΘ πιβπιοΓγ 


όυίίθΓ όπου αποθηκεύει σε 
αυτό την εικόνα που έχετε 
επιλέξει απο την τηλεόραση. 
Οι φωτογραφίες που παρά¬ 
γει έχουν μέγεθος ίσο με 
μιάς σελίδας Α6. Επίσης 
έχει μία σειριακή θύρα και 
δέχεται σχεδόν όλα τα γνω¬ 
στά σήματα: αναλογικό, οοπι 
ροεΙίβ νίάβο και δ-νίάβο. 
Στην Αμερική κοστίζει 
$3999. Τσάμπα ούτε καν 
$4000. 

Δεν αξίζει με αυτό το μι- 
κρό(!) κόστος να έχετε φω¬ 
τογραφίες της Ψαροκω- 
στούλας;!! 



ΤΟΡΑΧ 

ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ... 

ΣΑΝ ΤΑ ΕΑΧϋ! 


Ν αι, μην σας φένετε περίεργο το μηχάνημα που 

βλέπετε στην φωτογραφία είναι ένα απλό ....ΡΑΧ. Η 
βασική του διαφορά όμως απο τα κοινά ίβχ, είναι, 
οτιδήποτε λαμβάνει ή στέλνει δεν το γράφει ή το διαβάζει 
απο χαρτί, αλλά απο δισκέτες (ή και απο σκληρούς 
δίσκους!!). Η νέα αυτή επαναστατική συσκευή, βοηθάει 
αρκετούς που ασχολούνται με την μεταφορά δεδομένων - 
(δια μέσω δισκέτας). - Γιατί στην περίπτωση απλού ίβχ 
πρέπει να σταλούν σε χαρτί και να ξαναπληκτρολογηθούν 
και στην περίπτωση πιοάβιη, έχετε καθήσει ποτέ να μάθετε 
σε κάποιον ανίδεο, πως θα στέλνει και πως θα συνδέει το 
πιοάβιπ του ; (Α-υ-τ-ο-κ-τ-ο-ν-ί-α!!). Και εκτός απο όλα αυτά 
τα δεδομένα σας ταξιδεύουν μέσα απο τα τηλεφωνικά 
καλώδια στα 9600 άαυά παρακαλώ! και όχι στα φτωχά 2400 
των Γποάβιπβ. Για αυτό με αυτή την συσκευή το μόνο που 
έχει να κάνει κανείς, είναι να βάλει την δισκέτα στο άι·ίνβ, 
να επιλέξει πια αρχεία θα στείλει (και όχι μόνο γιατί στέλνει 
και προγράμματα!!), να πάρει τηλέφωνο στην άλλη 
αντίστοιχη συσκευή και ορίστε η δισκέτα στο πιάτο (δηλαδή 
στο άΗνβ )!!. Εγω πιστεύω πάντως ότι αυτή η συσκευή εάν 

βγεί στο εμπόριο, θα πουλήσει αρκετά.(Μήτσο ... βάλε 

δισκέτα τώρα θα σου στείλω το νέο παιχνίδι που μου 
έστειλαν απο την Αμερική!!!). Ρε τους....τι φτιάχνουν! 


υδΕΡ 
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Α ν έχετε βαρεθεί να καθαρίζετε κάθε λίγο και λιγάκι το 
ποντίκι του υπολογιστή σας και συγκεκριμένα την μπί¬ 
λια του που μαζεύει του κόσμου τις σκόνες από το γρα¬ 
φείο σας, τότε η ταϊβανέζικη εταιρεία ΟοΙάβπ Ιπιοςβ σας έχει 
την λύση. Το ποντίκι που διαθέτει για τον δΤ και την Αιπίββ 
είναι 100% οπτικό χωρίς κινούμενα μέρη!!!, σε αντίθεση με τα 
οπτικομηχανικά ποντίκια και έτσι έχει πολύ μεγαλύτερη 
αντοχή. Η τιμή του είναι 39.95£ λίρες αγγλίας. 


ΜΕ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΦΩΤΟΣ 

Η εταιρεία ΜΟΙ Οοτηπηυηίσβίιοηε Οοτρ. και η ΒπΙΐδΜ 
ΤβΙβοοΓΠ σχεδιάζουν την κατασκευή ενός υπερατλαντι¬ 
κού οπτικού καλώδιου που ονομάζουνε ΤΑΤ-Χ και θα 
χρησιμοποιηθεί για τηλεπικοινωνία. Το κόστος του ΤΑΤ-Χ 
υπολογίζεται γύρω στις 300.000.000υ, θα είναι έτοιμο το 
1993 και θα μπορεί να μεταφέρει 2.4 ςιςαάιίδ το δευτερόλε¬ 
πτο ή απλά θα μπορεί να μεταφέρει ταυτόχρονα 150.000 ταυ¬ 
τόχρονες κλήσεις! 


ί;ΐ!)Ιϋί(!)ι1Ι^^ίΟΥήΙ^Μί^ 


Η γνωστή εταιρεία ΟίΙί- 
ζβπ ανακοίνωσε ότι 
ήδη παράγει ίίορργ 
άίδΚ άτίνβδ χωρητικότητας 
4Μ6! Σύμφωνα με την 
όίΐίζβη, μέχρι το τέλος του 
1991 τα 4Μί> άτίνβδ θα 
έχουν υοθετηθεί από όλα τα 
ΡΟδ και πρόκειται να γίνουν 
το μελλοντικό στάνταρ μιάς 


και θα υπάρχει πλήρη συμ¬ 
βατότητα με τα υπάρχοντα 
άίδΚ άτίνβδ. Μη σταματώ¬ 
ντας όμως σε αυτή την 
ενέργεια, η ΟίΙίζβπ ανακοί¬ 
νωσε ότι δουλεύει πάνω σε 
ένα (Ιορργ άίδΚ άτίνβ χωρη¬ 
τικότητας 20Μόϋ και ότι θα 
είναι έτοιμο γύρω στα τέλη 
του 1991. 


ΣΤΗΝ ΗΕΡθυΐΕ$? 


Η εταιρεία ΗβτουΙβδ, πασίγνωστή από την μονόχρωμη κάρ¬ 
τα της για τα ΡΟδ, συνεργάζεται αυτόν το καιρό με την επί¬ 
σης γνωστή ΑΟυβδΙ. Ο σκοπός της συνεργασίας; 

Απ' ότι φημολογειται πρόκειται για 
την κατασκευή μίας κάρτας γρα¬ 
φικών υψηλής ανάλυσης για 

< \ ΡΟδ - φυσικά - που θα χρησι- 

μοποιεί τον «πολύ» ί860 64- 
όίΐ ΒΙ30 μικροεπεξεργαστή 
τής ΙπΙβί. 

Τα χαρακτηρηστικά της κάρτας; 
μυστήριο... 



ΝΕΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ ΑΤΑΚΙ 


(ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΝΕΑ...) 




Π αράξενος τίτλος, ε; Η Αίαπ λοιπόν παρουσίασε τα δύο 
καινούργια μηχανήματα της σειράς $Τ που όπως θα 
δούμε δεν είναι και τόσο καινούργια. Το πρώτο ονομάζε¬ 
ται Μβ93 5ΤΕ και διαφέρει σε βελτιώσεις όσο αφορά το 
ή3Γάνν3Γβ όσο περίπου διαφέρει και ο ίδιος ο 5ΤΕ από τον 
δΤΡΜ. Συγκεκριμένα το νέο μοντέλο της Α(3γι είναι ένας 5ΤΕ 
με τη νέα έκδοση του λειτουργικού συστήματος της ΑΙαπ Τ05 
2.0, μέσα σε ένα κουτί που μοιάζει με αυτό του ΤΤ και έχει μία 
θύρα επέκτασης παραπάνω, τύπου νΜΕ όπου μπορούν να 
βρουν εφαρμογή ταχύτατα δίκτυα ΙΑΝ και άλλες εφαρμογές. 
Καλό όλα αυτά αλλά το σπουδαιότερο είναι ότι τώρα η ταχύ¬ 
τητα είναι ΙΘΜΗζ δηλαδή δυο φορές πιο γρήγορος από τους 
ταπεινούς 5ΤΡΜ, 5ΤΕ! Φυσικά υπάρχει και ένας διακόπτης 
επιλογής των 8ΜΗζ. Εκτός όμως από την παραπάνω αύξηση 
της ταχύτητας υπάρχει και ένα 03 ο!ιθ 16Κό που χρησημοποιή- 
ται από το Οι$Κ όπνβ βελτιώνοντας έτσι τον χρόνο προσπέλα¬ 
σης. Με τον Μβςε δΤΕ η ΑΙβπ προτείνει βασικό μία οικονομική 
λύση ϋΤΡ μιάς και θα προσφέρεται σε πακέτο με κάποιο από 
τα πιο δημοφιλή προγράμματα του χώρου όπως τα ΟαΙβππυδ, 
ΡαςβδίΓΘβΓΠ, ΡΙββί δίτθβΐ ΡυΜδήθτ 3, ϋβδΚδβί 2 κτλ. Ο Μβ93 
δΤΕ θα στοιχίζει γύρω στις 930£ την στιγμή που ο Μβ93 5Τ 
κάνει 560£. Το άλλο μοντέλο της ΑΙαπ είναι μία νέα δΤΕ έκδο¬ 
ση του φορητού δίβογ. Το νέο αυτό μοντέλο απευθήνεται κυ¬ 
ρίως σε μουσικούς προσφέροντας τώρα πραγματική "φορητό- 
τητα" μιάς και τώρα ο νέος δίαογ εκτός του ότι θα είναι απα- 
λαγμένος από όλα τα όυ95 του προιγούμενου μοντέλου θα 
μπορεί να δουλεύει με μπαταρίες, που σύμφωνα με την Αίβπ 
διαρκούν 35 ώρες. Η τιμή δεν έχει ανακοινωθεί ακόμα αλλά το 
παλιότερο μοντέλο στοιχίζει αυτή την στιγμή 1799Ε. 
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ΠΟΝΤΙΚΙ ΕΙΝΑΙ... 
ΠΟΝΤΙΚΙ ΔΕΝ ΜΟΙΑΖΕΙ 

Π ιστεύουμε ότι πρέπει και εσείς να 
συμφωνήσετε όπ το ποντίκι της 
φωτογραφίας δεν μοιάζει και τόσο 
με ποντίκι παρά με ιογεΙίοΚ! 

Και όμως, είναι πλήρως συμβατό με το 
ποντίκι της ΜιοΓΟδοίί και επιπλέον 
μπορεί να ανατεθεί στο κεντρικό πλήκτρο, 
η λειτουργία οποιουδήποτε των 
τριών φυσιολογικών πλήκτρων ενός 
ποντικιού. 

Το ποντικοειδές κατασκεύασμα 
ονομάζεται Τάβ ΙηοοπίτοΙΙβτ και διατίθεται 
από την δυηοοππ ΤβοίιηοΙοςιβδ 6400 
ΥΥβδί Ογο 55 Ροίηί Βά. ΝιΙθδ II 60648. 


ΜΙΚΡΟΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 


Γλυτώνετε χώρο 
και κερδίζετε 
πονοκέφαλο, 
μέχρι να μάθετε 
να πληκτρολο¬ 
γείτε... 

Η εταιρεία νοΙβΙΙ προσφέρει το πιο παράξενο πληκτρολόγιο που έχουμε 
δει ποτέ για ΡΟβ. Το ΑοουΚβγ όπως το ονομάζει, μπορεί να εκτελέ- 
σει όλες τις λειτουργίες ενός κοινού πληκτρολόγιου και είναι απολύ¬ 
τως συμβατό ΟΥΥΕΒΤΥ. Το παράξενο της υπόθεσης όπως βλέπετε και 
στην φωτογραφία είναι ότι διαθέτει μόνο... οκτώ πλήκτρα!!! (Δουλεύουν με 
συνδιασμούς άρα είναι ότι πρέπει για βετεράνους του ΖΧ-3ΡΕΟΤΒυΜ) Το 
ΑοουΚβγ είναι πολύ άνετο μιάς και τα δάκτυλα είναι πάντα ακουμπισμένα 
στα πλήκτρα και ο αντίχειρας με τις παλάμες στην ανατομική βάση του 
πληκτρολόγιου. Κάθε πλήκτρο έχει τρείς καταστάσεις (μπρος, μέση, πίσω) 
και σύμφωνα με την νοΙβΙΙ ένας μέσος χρήστης μπορεί να μάθει να πληκ¬ 
τρολογεί μέσα σε τρείς με τέσσερις ώρες! 

Το ΑοουΚβν στοιχίζει 500$ και για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην ίδια την νβΙβΙΙ Οοτρ. ΡΟ Βοχ 66, ΟίπΙδΙίοηβόυΐ’Ο, νΑ 
24073. 



ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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Επεκτάσεις μνήμης Χ-ΤΗΑ ΒΑΜ (2.5ΜΒ) οαΓαΐΏΐΐΞ 
για όλα τα ΑΤΑΗΙ 5Τ 

Υπεύθυνος : ΓΚΙΖΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ : 80.88.619 

















Γ ια να εκμεταλευτούμε 
πλήρως τον 3Τ υπάρ¬ 
χουν τέσσερις λύσεις: 
α)Να χρησιμοποιούμε 
και έγχρωμο και ασπρόμαυρο πποηϊ- 
Ιογ. Λογική λύση που έχουν εφαρ¬ 
μόσει πάρα πολοί 5Τυ$θΓ$ πλήν 
όμως αντιοικονομική. β)Να χρησι¬ 
μοποιήσουμε ένα “και καλό" 

ΜυΙΙγεγπο γποπιΙογ. Πιο ακριβή λύση 
από την πρώτη αλλά μπορούμε να 
δούμε στο ίδιο πίοπιΙογ και τις τρεις 
αναλύσεις και με τι ποιότητα! Το 
μόνο “μειονέκτημα” εκτός του κό¬ 
στους είναι ότι για να γίνει αυτό 
χρειάζεται μία μικρή επεμβασούλα - 
που θα πούμε σε κάποιο άλλο τεύ¬ 
χος- και το ότι τα ΜυΙίίδγπο ιποπί- 
ίοΓδ δεν έχουν ήχο, αλλά και αυτό 
κανονίζεται... γ)Για την Ιονν και 
ΓΠθάίυπη ΓβδοΙυίίοπ να χρησιμο¬ 
ποιούμε την τηλεόραση μας. Στα 
κατά αυτής της λύσης περιλαμβάνονται η όχι και τόσο καλή 
ποιότητα της εικόνας και οι ομηρικές μάχες που θα γίνονται 
κάθε φορά που η μάνα σας ή ο πατέρας σας θα θέλει να δει κά¬ 
ποια βραζιλιάνικη σαπουνόπερα ή τον αγώνα ποδοσφαίρου με¬ 
ταξύ Βραδυποριακού Αθηνών και Αρη Θεσσαλοήττας. Η τέ¬ 
ταρτη λύση είναι ένα κιτ από την γερμανική εταιρεία ιΚδ που 
σας επιτρέπει να δείτε στο 5Μ124 και τα έγχρωμα Γποάθδ του 
5Τ. Τα χρώματα απεικονίζονται σε τόνους του γκρι όπως στην 
παλιά καλή μας ασπρόμαυρη τηλεόραση. Το κιτ τοποθετείτε 
μέσα στο ιποηιίοΓ και κυκλοφορεί μονταρισμένο και έτοιμο για 
τοποθέτηση ή αμοντάριστο με την πλακέτα και τα υλικά σε χα¬ 
μηλότερη τιμή. Σύμφωνα πάντως με την ιΚδ το κιτ που πουλιέ¬ 
ται περισσότερο είναι το έτοιμο, και είναι λογικό αν σκεφτούμε 
ότι οι περισσότεροι υδθΓδ ίσως να μην έχουνε μεγάλες γνώ¬ 
σεις πάνω στα ηλεκτρονικά και προτιμάνε την “σιγουριά” που 
όμως στοιχίζει και κάτι παραπάνω. Για το συγκεκριμένο τεστ 
χρησιμοποιήσαμε ένα μονταρισμένο κιτ που το τοποθετήσαμε 
εμείς στο γποπιΙογ. Το κιτ περιλαμβάνει τα εξής εξαρτήματα: τη 
βασική πλακέτα έτοιμη και με τις καλωδιώσεις, ένα καινούργιο 
βύσμα με τις ανάλογες αντιστάσεις προστασίας, ένα γειωμένο 
καλώδιο, μερικά άλλα εξαρτήματα και υλικά για το μοντάζ και 
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τέλος τις οδηγίες τοποθέτησης. 
Δυστυχώς οι οδηγίες είναι μόνο 
στην γερμανική γλώσσα, και έτσι θα 
χρειαστείτε σίγουρα την βοήθεια 
κάποιου φίλου σας που ξέρει γερ¬ 
μανικά. Ως συνήθως σε τέτοια επι¬ 
χειρήματα που αφορούν οποιοσδή¬ 
ποτε τύπου επεμβάσεις στο ίΐ3Γά- 
ννβΓβ πρώτος και βασικός κανόνας 
είναι να διαβάσετε το ιπβηυβΙ που 
στην συγκεκριμένη περίπτωση εί¬ 
ναι πολύ απλά γραμμένο και βοηθά¬ 
ει ακόμα και αυτούς που δεν έχουν 
πολλές γνώσεις πάνω στα ηλεκ¬ 
τρονικά να κάνουν βήμα προς βήμα 
την τοποθέτηση. Το πΐ3ηυ3ΐ περι¬ 
γράφει αναλυτικά όλα τα σημεία 
της πλακέτας του κιτ και του ποπί- 
Ιογ που πρέπει να βρείτε, αλλά κάτι 
που όμως που έλειπε και θεωρούμε 
σημαντικό είναι το ηλεκτρονικό 
σχέδιο του κιτ και ακόμα το ότι δεν 
προειδοποιεί για τους κινδύνους που υπάρχουν από την υψη¬ 
λή τάση της λυχνίας του πίοπιΙογ. Η όλη διαδικασία του ιπδΙβΙΙβ- 
Ιίοπ είναι περισσότερο απλή απο ότι ίσως ακούγεται. Αφού 
βγάλετε το πίοπιΙογ από την πρίζα το ανοίγετε και αρχίζετε το 
“πρακτικό” μέρος της εργασίας, ξέρετε... κατσαβίδια, τανά¬ 
λιες, κάβουρες και ότι άλλο εργαλείο βασανισμού χρειαστείτε 
για να ανοίξετε το κουτί του πίοπιΙογ. Μόλις τελειώσετε ξεβι¬ 
δώνετε την πλακέτα του πίοπιΙογ, ΑΦΟΥ ΠΡΩΤΑ γειώσετε την 
λυχνία γιατί αλλιώς... ίσως το σοκ να είναι ισχυρό και όχι μόνό 
να δείτε πάνω από 4096 χρώματα ταυτόχρονα αλλά να απο¬ 
κτήσετε και μόνιμη περμανάντ! Από εδώ και πέρα λοιπόν αρχί¬ 
ζει το ουσιαστικό μοντάζ του κιτ. Πρώτα πρέπει να ξεκολήσετε 
μία δίοδο πάνω στην πλακέτα και να κολήσετε μία άλλη και 
στην συνέχεια να προχωρήσετε στο κόλημα των καλωδίων - 
που πρέπει να γίνει με τη σειρά που αναφέρει το ΠΊβπυβΙ- όπου 
και θα πρέπει να προσέξετε ιδιαίτερα τις κολήσεις γιατί η από¬ 
σταση μεταξύ τους δεν είναι και πολύ μεγάλη. Ενα ενδιαφέρον 
σημείο είναι ότι η πλακέτα του κιτ δεν βιδώνεται ή κολιέται πά¬ 
νω στην πλακέτα της λυχνίας του πίοπιΙογ αλλά συγκροτείται 
στην θέση του με μία μικρή μέγγενη!!! που περιλαμβάνεται στο 
κιτ. Στην συνέχεια και αφού όλα έχουν γίνει με επιτυχεία προ- 
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Κάθε ηλεκτρονικός υπολογιστής έχει πολλά πρόσωπα να 
επιδείξει: παιχνίδια, εμπορικές εφαρμογές, εκπαίδευση κτλ. 
Το Ιδιο και ο ΑΙατί 5Τ που όμως μπορούμε να πούμε ότι έχει 
μία διχασμένη προσωπικότητα. Πραγματικά ο 8Τ με το 
ασπρόμαυρο πίοπΙΙογ, είναι ένας εντελώς διαφορετικός υπο¬ 
λογιστής από αυτόν που Ισως ξέρατε μέχρι τώρα, με έναν 
ολόκληρο κόσμο από σοβαρό προγράμματα και εξειδικευμέ- 
νες εφαρμογές. Ετσι πιστεύω ότι δεν νοείται σοβαρός 
δΤυεβτ που να μην έχει το πίοπιΙογ 5Μ124 της ΑΙππ. ένα πά¬ 
ρα πολύ καλό ασπρόμαυρο πίοπιΙογ που αξιοποιεί πλήρως 
τις δυνατότητες του 8Τ στην υψηλή ανάλυση 640x400. Δυ¬ 
στυχώς στην όλη υπόθεση υπάρχει ένα μελλανό σημείο, δεν 
μπορούμε παρά να χρησιμοποιήσουμε ΜΟΝΟ το πιοάβ της 
υψηλής ανάλυσης με αποτέλεσμα να μην μπορούμε να τρί¬ 
ξουμε σχεδόν όλα τα παιχνίδια που χρησημοποιούν Ιο» ή 
και ΠΊβάίυπι ΓββοΙυΙίοπ! (σοβαροί, σοβαροί αλλά... ζωή χωρίς 
Ουπμβοπ ΜβεΙβτ ή Κίοίε ΟΗ, γίνεται;). 
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χωράμε στο πιο δύσκολο σημείο 
της όλης εργασίας που είναι η 
αλλαγή του βύσματος του μόνι¬ 
τορ. Οσοι έχουν φτιάξει ποτέ κα¬ 
λώδιο για το βύσμα του ΓηοηίΙοΓ 
του 8Τ πρέπει να με καταλαβαί¬ 
νουν, δεκατρία μικρά ρίπε και... τα 
νεύρα μου! Η ίΚ$ σας δίνει φυσικά 
μία καινούργια συνδεσμολογία 
για το βύσμα που συνεπάγεται ξε- 
κόλημα των παλιών καλωδίων 
κτλ. Σαν τελευταία εργασία 
έχουμε το τρύπημα του κουτιού 
του μόνιτορ -με ένα ηλεκτρικό 
τρυπάνι και πολύ πολύ προσοχή- 
πάνω από τα ρυθμιστικά φωτει- 
νότητας, ήχου κτλ όπου μπαίνει ένας διακόπτης επιλογής 
ανάλυσης. 

Αφού λοιπόν ανοίξουμε, κολήσουμε, τρυπήσουμε και τέλος 
πάντων βασανίσουμε με κάθε μέσο το καημένο μας πίοπιΙογ, 
επιτέλους είμαστε έτοιμοι για να δούμε ποιό είναι το αποτέλε¬ 
σμα της όλης εργασίας μας. Το τεστ, μας έδειξε ότι λόγω της 
απλότητας του κυκλώματος, το κιτ δουλεύει αξιόπιστα με κα¬ 
λή ποιότητα στην μεσαία (640x200) και χαμηλή (320x200) ανά¬ 
λυση ενώ στην υψηλή ανάλυση (640x400) δεν υπάρχει καμία 
διαφορά από πριν. Τελικά μπορούμε να πούμε με σιγουριά ότι 
το κιτ αξίζει και τα λεφτά του αλλά και τον κόπο που απαιτεί για 
την τοποθέτησή του. Το μόνο που ίσως πρέπει να τονίσουμε 


είναι ότι αν και η όλη διαδικασία 
της τοποθέτησης είναι απλή, σε 
περίπτωση που δεν έχετε αρκετή 
εμπειρία τότε καλά θα ήταν να 
αναλάμβανε την επέμβαση κά¬ 
ποιος άλλος πχ ένας φίλος ή ο 
τεχνικός τηλεοράσεων της γει¬ 
τονιάς σας... 

ε περίπτωση όμως 
που ίσως αντιμετω¬ 
πίσετε κάποιο σοβα¬ 
ρό πρόβλημα η ίΚδ 
έχει μια γραμμή τηλεφώνου που 
λειτουργεί σε 24ωρη βάση που 
για να σας βοηθήσει όμως θα 
πρέπει να ξέρετε αγγλικά ή γερ¬ 
μανικά. Την όλη εγκατάσταση του κίτ μπορεί να την αναλάβει 
και η ίδια η ίΚ$, πράγμα που όμως δεν σας συνιστούμε γιατί θα 
πρέπει να στείλετε το ιτιοηιΙοΓ σας στην Γερμανία. Σκεφτείτε 
όμως πόσο καιρό θα μείνετε χωρίς γγιοπιΙογ ελληνικά ταχυδρο¬ 
μεία + 249 μάρκα + έξοδα αποστολής + τελωνεία... 

Ας δούμε όμως και την τιμή αυτού του “θαυματουργού" κιτ: 
Κοστίζει 149 μάρκα μονταρισμένο και 129 μάρκα αμοντάριστο. 
Από ότι ξέρουμε το δΜ 124 υπΊτυβίΚιί δεν αντιπροσωπεύεται 
από κανέναν στην Ελλάδα και έτσι η διεύθυνση που θα πρέπει 
να απευθυνθείτε είναι η: 

ίΚδ. δοήοβηΙ)ΙϊοΙ<8ΐΓ388β 7 7516 ΚαιΙδΙιαύ 4 ΟβΓτηαπγ και το 
τηλέφωνο 0049/7202/6793. 
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Γειά σας Αιτιώδες όλης της Ελλάδος, 
καλή Χρονιά και εύχομαι σε όλους σας, ο καινούργιος χρόνος να 
σας φέρει μια Αηιΐ93 3000!!.(Αντε και μιά 2000 καλή είναι). 
Ελπίζω να περάσατε καλά στις διακοπές σας, και να αφήσατε λίγο 
αυτό το ταλαίπωρο πληκτρολόγιο που έχει πιάσει βρώμα!. 

Μια και ακόμα, δεν έχω ξεμπλέξει με τον σκληρό μου δίσκο, το 
σημερινό άρθρο είναι αφιερωμένο στους σκληρούς δίσκους, 
(πολύ σκληρός για να πεθάνει!). 


7 \ οιπόν χρήστες της 2000, 

\ 500, 1000, που έχετε σκληρό 

\ δίσκο απαραίτητη προυπόθε- 
-4 ση είναι να αποκτήσετε ένα 
πρόγραμμα που θα σας βγάζει συχνά 
απο πολλούς μπελάδες, το όνομα 
του; ΧΡΟΡΟϋ ή ΡΟΡΟίΙ. 

Πρόκειται για ένα φανταστικό 
$Ιΐ3Γ6νν3Γβ υίιΐιΐγ (θα το βρείτε σε κά¬ 
ποια συλλογή απο υΐίΐίίιβδ που ίσως 
θα έχετε πεταμένα στην δισκετοθήκη 
σας.), και δεν είναι τίποτα άλλο, παρά 
ένα παράθυρο για το Οί_Ι. 

Το καλό όμως είναι, ότι μ’αυτό το 
υΐίϋΐγ, οποιαδήποτε στιγμή και σε 
οποιοδήποτε πρόγραμμα βρίσκεστε, 
πατώντας τα κουμπιά: αριστερό 
Αππίςα Κβγ και ΕδΟβρβ, το παράθυρο 
του ΟίΙ εμφανίζεται μπροστά σας. 

Οπως καταλάβατε είναι πρόγραμ¬ 
μα, που φορτώνεται συνήθως απο το 
5/5ΐ3ΐΊυρ-5βςυβηο6 και παραμένει 
στην μνήμη (ΓβδίάθηΙ). 

Βέβαια εκτός απο το 01.1, που 
σας προσφέρει οποιαδήποτε στιγμή, 
σας προσφέρει και κάτι άλλο: την 
ασφάλεια του γτιοπϊΙογ σας. 

Ναι, δίνοντας την εντολή στο 
3/δΐ3Γΐυρ-5βςυβποθ σας: ΧΡΟΡΟίΙ 
XXX ,όπου: XXX τα δευτερόλεπτα 
που θα περιμένει να δεί κίνηση στο 
Γπουδβ ή στα πλήκτρα, εάν δεν δεί, 
τότε οθόνη μαυρίζει όχι όμως απο το 
κακό της αλλά για να μην σας καίει 
τον πολύτιμο φώσφορο. 

Και εάν νομίζετε οτι δεν καίγεται 
αφήστε μια στατική εικόνα, στο 
ΓηοηίίοΓ σας, για καμμιά εβδομάδα, το 
ίχνος της εικόνας θα έχει κάψει τα 
σημεία όπου πατάει. 

Εάν πάτε σε λογιστήριο, όπου τα 
μηχανήματα μένουν για ώρες αναμ¬ 
μένα χωρίς να εναλλάσονται οι οθό¬ 


νες, όταν το μόνιτορ είναι σβηστό θα 
βλέπετε την σκιά του μενού απο κά¬ 
ποιο πρόγραμμα που φορτώνουν συ¬ 
νέχεια. 

Το μόνο που θα πρέπει να έχετε 
υπόψην σας, όταν γράφετε το 
3/3ί3Γΐυρ-3βηυβηοΘ, την εντολή του 
ΡΟΡΟϋ, πρέπει να την γράφετε τε¬ 
λευταίοι στην σειρά του 5/δΐ3Γΐυρ- 
δβςυβηοβ, έτσι ώστε να μην δημιουρ¬ 
γεί κανένα πρόβλημα. Βέβαια το 
ΧΡΟΡΟϋ, μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
και με απλό άπνθ. 

Οταν έχετε σκληρό δίσκο 
ΑυίοόοοΙ, είσαστε κύριοι!. Ομως εάν 
έχετε σκληρό δίσκο δια μέσω του 
Βπά9βόθ3Γά ή κάποιο οοπίτοΙΙβτ σκλη¬ 
ρού δίσκου που δεν είναι βυΐοβοοί 
(λόγω V 1.2) πρέπει να έχετε έξυπνο 
δ/δ(3Γΐυρ-δβηυβηοβ έτσι ώστε να 
φορτώνετε μιά φορά απο δισκέτα και 
μέχρι να κλείσετε το μηχάνημά σας 
να γίνονται τα πάντα απο τον σκλη¬ 
ρό δίσκο, χωρίς να χρειάζεται να ψά¬ 
χνει η Αηπιςα στα άιϊνβδ. 

Βέβαια, εδώ θα μου πείτε, σε πε¬ 
ρίπτωση 2000, όχι 500, γιατί να μην 
πάρω κατευθείαν μια 3υίοόοοί κάρτα 
σκληρού δίσκου έτσι ώστε να μην 
έχω τέτοιου είδους προβλήματα: Δεν 
λέω καλή η σκέψη σας, όμως εάν έχε¬ 
τε ήδη μια όπάςβόοθΓά (ΧΤ ή ΑΤ), για¬ 
τί να πάτε να δώσετε 140.000 (εάν εί¬ 
ναι δυνατόν!!) για 20 ψωρό ΜΒ σκλη¬ 
ρού δίσκου και μια κάρτα και να μην 
πάρετε έναν οοπΙοΙΙθγ σκληρού δί¬ 
σκου για ρο (12-16000 δρχ.) και εναν 
σκληρό τύπου 363931© (45-55.000 
δρχ.) και καθαρίσατε, έχετε σκληρό 
δίσκο και οοπΙγοΙΙθγ πολύ φτηνότερο 
απο αυτόν της Αηι^α. 

Βέβαια το μειονέκτημα το είπαμε 
και πιό επάνω, όμως απο την άλλη θα 
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έχετε σκληρό δίσκο και για το ρο σας 
(υποστηρίζει και ραΓίίοιοηε) και απο 
την άλλη, θα έχετε σκληρό και για 
την ΑΓπίςα σας. Για να έρθουμε, λοι¬ 
πόν, στο θέμα μας. Σε περίπτωση 
που έχετε όπά9βόο3Γά φτιάξτε τα 
$ΐ3Γίυρ-8βςυΘηοθ της δισκέτας που 
θα ξεκινάτε το σύστημα και του σκλη¬ 
ρού δίσκου ως εξής: 

8ΤΑΠΤυΡ-3ΕθυΕΝΟΕ (δισκέτας) 

3ΕΤΡΑΤΟΗ 

ΒΙΝΰΰΡίνΕΡΒ 

ΟΜΟυΝΤ ; Για να δει όλα τα 
άβνιοβε που έχετε συνδεδεμένα 
βΕΤαΟΟΚ ίΟΑΟ; Γία την πραγ¬ 
ματική ώρα του ρολογιού; και τώρα 
να κοιτάει του σκληρού τα 
άΐΓβοίοπβε 

Α88ΙΟΝ 8Υ8: ύΗΟ: ; εάν έχετε 
άπάρβάοΆΓά ο σκληρός δίσκος θα 
λέγεται ύΗΟ 

Α88ΙΟΝ ϋΒ8: ύΗ0:ίΙΒ8 
Α88ΙΟΝ ί: ύΗΟ± 

Α38ΙΟΝ ΡΟΝΤ8: ύΗΟ:ΡΟΝΤ3 
Α38ΙΟΝ ΟΕν8: ύΗΟΏΕνδ 
Α33ΙΟΝ Ο: ύΗ0:Ο; και βέβαια 
όποιο άλλο άιτβοίοτγ θέλετε εσείς 
ΕΧΕΟυΤΕ ύΗΟ: 8/8ΤΑΒΤυΡ- 
8ΕΟίΙΕΝΟΕ ; Κοιτάει πλέον το 
8(αιίυρ του σκληρού δίσκου 

Τώρα στο σκληρό δίσκο: 

8ΤΑΡΤυΡ-8ΕΟίΙΕΝΟΕ (Ηετά Οι$Κ) 

ΑΩϋΒυΡΡΕΒδ 0Η0: 20 

ΡίΙΝ Ρΰ/ΑΜΟίΙ3Ε ; Για να έχετε 

πιουεβ και σε ΡΟ πποάβ 

ΡΩΝ Ρ0/ΑΩΙ8Κ 

ίΟΑΟΜΒ 

ΡίΙΝ ΧΡΟΡΟίΙ 120 ; το καλό υΙΜγ 
που λέγαμε πιό πάνω, και μαυρίζει 
την οθόνη κάθε δύο λεπτά. 

ΕΝΩΟίΙ > ΝΙί: 

Αυτό ήταν. Τώρα έχετε στη διάθε¬ 
σή σας κατευθείαν το σκληρό δίσκο 
χωρίς να χρειάζετε να το λειτουργεί¬ 
τε μέσα απο την δισκέτα του ΟΡΟ:. 

Επίσης μπορείτε να του δηλώσετε 
και κάποια ΡβΙΙι, που πιθανόν να θέ¬ 
λετε. Για παράδειγμα, επειδή εγώ θέ¬ 
λω να έχω πρόσβαση κατευθείαν 
στην Αγπι93Β3$ιο, χωρίς να χρειάζετε 
να γράφω συνέχεια: Οϋ ΕΧΤΒΑ31.2 
και Απιί93Β35ΐο, έδωσα στο 3ΐ3Γίυρ- 
εβςυβηοβ του σκληρού μου: 

ΡΑΤΗ ϋΗ0:ΕΧΤΒΑ31.2 και κατευ¬ 
θείαν μέσα απο το ϋΗΟ πληκτρολογώ 
ΑΓΤΊΙ93Β33ΙΟ και είμαι μέσα. 
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Οταν πάλι δουλεύετε μέσα απο 
το νΥοΓΚΒβηοά και θέλετε μέσα απο 
κάποιο αρχείο να φορτώνεται αυτό¬ 
ματα η εφαρμογή (Παράδειγμα: Εχετε 
εγκαταστήσει στο σκληρό το 
ϋβΙυχθΡαίπΙ και μερικές εικόνες και 
θέλετε με το που πατάτε διπλό κλικ 
σε μιά εικόνα, αυτή να πηγαίνει να 
φορτώνει την εφαρμογή, το ϋρβίπΐ 
δηλαδή και κατόπιν να φορτώνεται 
και η εικόνα μέσα στο ΟρβιπΙ) θα πρέ¬ 
πει να κάνετε τα εξής: Επιλέγετε την 
εικόνα με ένα κλικ και με το δεξί πάτε 
στην μπάρα με τα μενού και επιλέγε¬ 
τε απο το ΒγδίθΓΠ την επιλογή ΙΝΡΟ. 
Τότε εμφανίζετε στην οθόνη, ένα πα¬ 
ράθυρο που σας δίνει πληροφορίες 
για αυτό που επιλέξατε. Στο πλαίσιο 
που γράφει ϋβίβυΙΙ ΤοοΙ εσείς γράφε¬ 
τε: ϋΗΟϋΕΐυΧΕ/ ΟΡΑΙΝΤ για να ξέ¬ 
ρει που θα βρίσκει την εφαρμογή, και 
βέβαια επιλέγετε 3Α\/Ε. 

Πάντως με τον σκληρό δίσκο, 
έχω προσέξει, ότι εκτιμάει κανείς πε¬ 
ρισσότερο το ννοΓΚόβηοά με όλα αυ¬ 
τά τα παράθυρα και τα εικονάκια. Για- 
τί μέσα απο το 0ϋ όλα φαίνονται σαν 
χάος. Μπορείτε να έχετε πλέον ορ¬ 
γανωμένα όλα σας τα προγράμματα 
στον σκληρό δίσκο (και δεν μιλάμε 
για παιχνίδια αλλά για εφαρμογές κύ¬ 
ριοι!!). 

Να έχετε όλες τις εικόνες σας σε 
ενα συρτάρι που θα το ονομάσετε 
ΡΙΟΤυΠΕδ (όταν λέω συρτάρι εννοώ 
ενα δυβάΐΓθοΙοΓγ), αλλά προσοχή μην 
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κάνετε πολλά συρτάρια μέσα σε συρ¬ 
τάρια και ειδικά εάν περιέχουν προ¬ 
γράμματα, γιατί μετά θα είστε ανα¬ 
γκασμένοι να πληκτρολογείτε όλα τα 
ονόματα των συρταριών για να βρείτε 
αυτό που θέλετε (Οταν χρησιμοποιή- 
τε το 01_Ι).Και εκτός απο όλα αυτά 
έχετε και ταχύτητα σε σημαντικές 
εργασίες όπως: ϋβίθΐβ, Οοργ 3 ΡίΙβ 
και άλλα διάφορα. 

Ενα άλλο πρόβλημα που ίσως 
αντιμετωπίσετε, είναι όταν ανοίγετε 
ένα παράθυρο τα αντικείμενα (Προ¬ 
γράμματα,Συρτάρια κ.τ.λ.), να είναι 
το ένα επάνω στο άλλο. 

Εύκολα εσείς μπορείτε να φτιάξε¬ 
τε τις θέσεις τους και αφού τα φτιά¬ 
ξετε, να τα επιλέξετε όλα (αυτό γίνε¬ 
ται με δάίίΐ και ένα κλικ του ποντικιού) 
και μετά με το δεξί κουμπί του ποντι¬ 
κιού να πάτε επάνω στην μπάρα και 
να επιλέξετε δπαρδάοΐ. Αυτή η εντο¬ 
λή αποθηκεύει στο φάκελο .ίπίο τις 
θέσεις των εικονιδίων έτσι ώστε να 
τα θυμάται. 

Αυτά λοιπόν και για αυτό το τεύ¬ 
χος. Μέχρι τον επόμενο μήνα που θα 
βρω κάτι άλλο να σας ζαλίσω, καλό 
διάβασμα και καλή αντάμωση. 

Α! Σε περίπτωση που κάποιος 
έχει απορίες, μην ντραπεί η διεύθυν¬ 
ση του περιοδικού είναι στα περιεχό¬ 
μενα ας μου γράψει. Και φυσικά περι¬ 
μένω και τα δικά σας κόλπα για τον 

θαυμαστό κόσμο των ζώων εεε. 

της Αγπϊ 93 ήθελα να πω!! 
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υνεχίζοντας την 
παρουσίαση της δΙΜΟΝ’δ 
ΒΑδΙΟ εισχωρούμε σε 
διαφορετικά πράγματα τα 
οποία χρειάζονται όχι μόνο 
τις βασικές γνώσεις που 
έχει ο μέσος χειριστής 
αλλά και κάτι 
παραπάνω.Θα συνεχίσουμε 
να ασχολούμαστε με τον 
τομέα των γραφικών που 
κατα την γνώμη μου 
γίνεται αρκετά ενδιαφέρον 
διαπιστώνοντας πόσο 
απλοποιείται ο 
σχεδιασμός,σε σχέση με 
την ΒΑδΙΟ που διαθέτει ο 
οοπιπιοάοΓβ 64.Οι 
εντολές που θα 
παρουσιάσουμε είναι 
κάπως πιο πολύπλοκες 
από αυτές που 
παρουσιάσαμε σε 
προηγούμενα τεύχη. 



εκινάμε με την εντολή 
ΡΑΙΝΤ η οποία χρωματίζει 
■■■ το χώρο που περικλείει 

_ ένα σχήμα. 

Ι^ΗΒ Ο χώρος ο οποίος έχου¬ 
με ορίσει να χρωματίσουμε πρέπει να 
είναι κλειστός έτσι ώστε το χρώμα 
να μην ξεφεύγει από τα όρια του 
σχήματος που χρωματίζουμε, διαφο¬ 
ρετικά θα χρωματιστεί όλη η οθόνη . 

Το χρώμα με το οποίο χρωματίζουμε 
, το επιλέγουμε από την τελευταία πα¬ 
ράμετρο της εντολής ΡΑΙΝΤ. 

Η περιοχή η οποία θέλουμε να χρω¬ 
ματίσουμε καθορίζεται από τις τιμές 
που παίρνουν οι μεταβλητές X , V . 

Ας δούμε ένα παράδειγμα απλό για 


να μας βοηθήσει να καταλάβουμε την 
χρησιμότητα αυτής της εντολής . 

10 ΗΙΒΕδ 0,1 :Μυΐ_ΤΙ 5,4,6 έχου¬ 
με υψηλή ανάλυση,με 3 χρώματα 
20 ΟIΗ Ο Ι_Ε 80 ,100 ,48 ,78 ,1 
φτιάχνει έναν κύκλο 
30 ΑΝΟΙ. 80 , 100 ,120 ,48 ,78 ,1 
40 ΑΝΟΙ. 80,100 ,160 ,48 ,78 .1 
50 ΑΝΟΙ. 80 ,100 ,220 ,48 ,78,1 
60 ΑΝΟΙ. 80,100,330,48,78,1 
δημιουργούν ακτίνες στον κύκλο 
70 ΡΑΙΝΤ 90 ,35 ,1 
80 ΡΑΙΝΤ 60 ,60 ,3 
90 ΡΑΙΝΤ 90 ,120 ,2 χρωματίζει 
τα τρία κομάτια 
100 ΙΟνν 001. 7 ,4 ,6 


110 ΡΑΙΝΤ 80 ,110 ,1 

120 ΡΑυδΕ 5 130 ΝΒΜ 

Οταν τρέξετε αυτό το πρόγραμμα 
σας παρουσιάζεται μια πίτα χωρισμένη 
σε τέσσερα κομάτια με διαφορετικά 
χρώματα το κάθε ένα. 

Μετά από 5 δευτερόλεπτα εμφανί¬ 
ζεται η κανονική οθόνη. 

Προχωρώντας θα αναλύσουμε την 
εντολή ΟΡΑΥΥ. 

Η ΟΡΑ\Λ/ μας επιτρέπει να σχεδιά¬ 
σουμε ένα σχήμα και μετά να το πα¬ 
ρουσιάσουμε στην οθόνη. 

Το σχήμα σχεδιάζεται όπως όταν 
ζωγραφίζουμε σε ένα κομάτι χαρτί 
χωρίς να μετακινήσουμε τον στυλό. 













Εδώ το παράδειγμα είναι λίγο 
διαφορετικό: 

10 Α$ = 575757578787875 
757575757577777777777 
7757575757575757888888 
888888 

20 Α$ = Α$ + 888888888888 
88656565656565656666 
66666 6666 

30 Α$ = Α$ = 5656565656 
568686865 65656 

Οταν τρέξετε αυτό το πρό¬ 
γραμμα εμφανίζεται μια καμπάνα 
(κουδούνι). 

Πιστεύω ότι καλύψαμε τις πιο 
σημαντικές απο τις εντολές 
στον τομέα των γραφικών. 

Το πρόγραμμα που ακολουθεί 
ζωγραφίζει ένα πολύεδρο.Από 
εδώ μπορείτε να δείτε τις εντο¬ 
λές που έχουμε αναλύσει και να 
λύσετε τις τυχό ν απορίες σας. 

10 ΡΒΙΝΤ” “ 

20 ΟΕΝΤΒΕ “ 5ΙΜΟΝ5 
ΒΑ3ΙΟ ΡΟΙΥΗΟΒΙΑ “ : 
ΡΒΙΝΤ : ΡΒΙΝΤ 
30 ΟΕΝΤΒΕ “ ΒΥ ΟΕΟΒΟΕ 
ΑΒϋυΐ-Α “ : ΡΒΙΝΤ 



40 ΡΒΙΝΤ “ ΝΙΙΜΒΕΒ ΟΡ 
8ΙΟΕ5 ; “ ; : ΡΕΤΟΗ “ ", 2 , 
Ν 

50 ΕΧΕΟ δΡΙΒΑΙ. 

60 ΤΕΧΤ 10,10, “ΡΒΕδδ Α 
ΚΕΥ “,1 ,1 ,8 

70 ΟΕΤΑ$:ΙΡΑ$=”ΤΗΕΝ 70 
80 ΟδΕΤΟ:ΟΟΤΟ 10 
996 : 

998 : 

999 : 

1000 ΡΒΟΟ δΡΙΒΑΙ. 

1010 ΜΡ=100 :ΗΙΒΕδ 0,1 
1020 ΡΟΒϋ = Ο ΤΟ 2.5*@ 
δΤΕΡ@/20 

1030 ΡΟΒΚ = 0+ϋ ΤΟ 
2*@+ϋ+.1δΤΕΡ 2*@/Ν 
1040 X = ΙΝΤ (ΜΡ* 1.3* 
δΙΝ(Κ)=160) 

1050 Υ= ΙΝΤ (ΜΡΌΟδ 
(Κ)+100) 

1060 ΙΡΚ>0+ϋ ΤΗΕΝ 1_IΝΕ 
ΧΙ,ΥΙ,Χ,Υ,Ι 

1070 XI = Χ:Υ1=Υ : ΝΕΧΤ 
1080 ΝΙΡ = ΜΡ-2 : ΝΕΧΤ 
1090 ΕΝϋ ΡΒΟΟ 

Φτάσαμε όμως και αυτή τη 
φορά στο τέλος του άρθρου 
μας. Πιστεύω να τα ξανα- 
πούμεϋ! 



^ ΑΜΙΟΑ 500 

ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 
10848 



ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣΙΙΙ 


• 20 ϋΙ$Κ ϋΡίνΕ ν/ι 

• ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512Κ 
1Μ/2Μ ΜΕ ή ΧΩΡΙΣ Ρ0Α0Ϊ 
ΚΑΙ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 

• ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ ΗΧΕΙΑ 

• ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 20ΜΒ, 40ΜΒ 

• ΑΜΙΟΑ ΡΟ-ΑΤ ΕΜυΐΑΤΟΡ 

• ϋΟΥ5ΤΙΟδ, ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ, 
ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΑ, ΔΙΣΚΕΤ0ΘΗΚΕΣ, 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 

ΚΑΙ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 



ΚΙΪΕΗΙ 5ΤΠΡ.Ε οοηηρυΙοΓ/ 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24, ΠΛΑΤΕΙΑ Ν. ΣΜΥΡΝΗΣ, ΤΗΛ. 9350672 



















ΤΟΥ Ν . 


Κ Ρ Ο Ν 


Ρ Α 


V 

IV αι τώρα σας προσκαλώ 


να με ακολουθήσετε σε ένα 


ταξίδι στο παρελθόν, περίπου 


πέντε χρόνια πριν σε μια 


τρομερή εποχή, τότε που τα 


άπνβδ ήταν αργά, η μνήμη 


δεν ξεπερνούσε τα 64, δεν 


ξέραμε τίποτα για Ιούς, <3υι·υ 


ΓπβόίΙβίίοη ή βόμβες στην 


οθόνη και οι υπολογιστές 


ήξεραν δύο μόνο πράγματα: ή 


δούλευαν ή δεν δόυλευαν... 



Ο ι περισσότεροι από σας 
πρέπει να ξέρουν μέχρι 
στιγμής τις δυνατότητες 
των ΟΡΟ (Οσοι δεν ξέρουν 
ας ρίξουν μια ματιά στο τέλος του άρ¬ 
θρου) ιδίως στον ήχο αλλά μερικά χρό¬ 
νια πριν (μιλάμε για τα μέσα του 86) κά¬ 
ποιοι προγραμματιστές αποφάσισαν να 
βελτιώσουν ένα πρόγραμμα από τους 
άλλους υπολογιστές (είχε προηγηθεί 
στον ΒΒΟ και ΟοιποάοΓβ 64) ειδικά για 
το Οπνβ του ΑηΐδίΓβά. Είναι μία από τις 
ελάχιστες φορές που ένα πρόγραμμα 
εκμεταλεύεται στο έπακρο τις δυνατό¬ 
τητες ενός υπολογιστή. Ας δούμε πώς 
το κατάφερε αυτό το ΤΜ3: Κατ'αρχην 
είναι ένα πρόγραμμα με μεγάλη φιλικό¬ 
τητα στον χρήστη και επιτρέπει στον 
αρχάριο αλλά και στον μουσικό ανεξάρ¬ 
τητα από το επίπεδο θεωρητικών γνώ¬ 
σεων πάνω στην μουσική να γράψει, να 
αντιγράψει και να δημιουργήσει μουσική 
με έναν τρόπο τόσο απλό όσο χρειά¬ 
στηκε για να χαρακτηριστεί το πρό¬ 
γραμμα σαν “ο ΤβχΙ ΕάίΙΟΓ των μουσι¬ 
κών”. Το πρόγραμμα έρχεται ολοκλη¬ 
ρωμένο μαζί με μία βιβλιοθήκη από αρ¬ 
κετά ίϋβδ που περιέχουν έτοιμα μουσικά 
κομμάτια για να πειραματιστείτε και 
να διασκεδάσετε. Αφού φορτω¬ 
θεί το πρόγραμμα κάθεται όλο 
στην μνήμη με αποτέλεσμα να 
μην υπάρχει άλλο περιττό άίδλ 
αοοβδίης και αυτό σας επι- 
τρέπει να αντικαταστή- 
σετε τον δίσκο του προ- 
γράμματος με κάποιον 
άδειο για να σώζετε 
τα... αριστουργήματά 
σας! Το πρόγραμμα 
στην οθόνη χωρίζε¬ 
ται σε πέντε βασικά 
μέρη (και φαίνεται 
ότι οι προγραμματι¬ 
στές έχουν χρησιμο¬ 
ποιήσει ακόμα και 


τον ΒοΓάβΓΐ). Κατ’αρχην στο μεγάλο 
ννίηοΐονν προς τα αριστερά βρίσκεται το 
πεντάγραμμο περιέχοντας δύο για την 
ακρίβεια πεντάγραμμα ώστε να μπορεί¬ 
τε να παίξετε μια νότα όσο ψηλή ή 
μπάσσα θέλετε (περιλαμβάνοντας 28 
ολόκληρες θέσεις). Και υπάρχουν δύο 
τρόποι για να τοποθετήσετε μια νότα 
στο πεντάγραμμο: ή θα την βάλετε 
χρησιμοποιώντας τα ευΓδΟΓ Κβγε και το 
ΓβΙυτη (που επαναλαμβάνει μίά νότα) ή 
μέσα από τα πολλά ιπβηυ να βρείτε τις 
νότες και να τις τοποθετείτε μία μίά 
(πράγμα που σημαίνει ότι πρέπει να τις 
ξέρετε απ'έξω). Με τα πλήκτρα Ρ8 και 
Ρ9 αντίστοιχα μπορείτε να αυξομειώνε- 
τε την διάρκεια μιας νότας ή ακόμα να 
την μετατρέψετε σε παύση. Μια μεγάλη 
διευκόλυνση είναι ότι χρησιμοποιώντας 
τα βελάκια αριστερά και δεξιά μπορείτε 
να δείτε όλη την έκταση του πεντα¬ 
γράμμου. Μπορεί όμως να θέλετε να 
εξασκήσετε ταυτόχρονα την μουσική 
σας (αν)ικανότητα και γι’αυτό είναι χρή¬ 
σιμο το ακριβώς κάτω από το πεντά¬ 
γραμμο ίοοη που είναι -φυσικά- το 


^ Λ 



δΥΝΤΗΕδΙδΕΒ 


Αυτό καταλαμβάνει τις 
δύο πρώτες σειρές πλήκ¬ 
τρων του ΑιτίδίΓδά περιέ¬ 
χοντας και υφέσεις και 
διέσεις για να μπορείτε 
να βγάλετε τον σωστό 
ήχο και να ξεδώσετε κανονι¬ 
κά! Ομως δεν είναι μόνο αυτό 
(που θα μπορούσαμε να 
έχουμε πετύχει και μέσα 
από ένα πρόγραμμα όβδίο 
σαν αυτό που είχαμε πα¬ 
ρουσιάσει πριν από μερικά 
τεύχη) αλλά υπάρχει και η 
πολύ καλή (και σπάνια για 
την εποχή) δυνατότητα να 
πατάτε ένα πλήκτρο και αυ¬ 
τόματα να εμφανίζεται η νό- 
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τα στο πεντάγραμμο, στην σωστή θέση 
και με την διάρκεια που εσείς έχετε δώ¬ 
σει. Μια ακόμα ευκολία μέσα από το 
συνθεσάιζερ είναι ότι μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε ανά πάσα στιγμή την ένταση του 
ήχου, το ΕηνβΙορβ και την οκτάβα με 
αποτέλεσμα να έχουμε κανονικούς 
ήχους μέχρι και διαστημικά εφφέ με το 
πάτημα ενός πλήκτρου. Κάθε αλλαγή 
θπνβίορβ σημειώνεται με έναν αριθμό 
στο πεντάγραμμο και επηρεάζει όλες 
τις υπόλοιπες νότες. Σ’αυτό το σημείο 
να πούμε για τον χειρισμό ότι ήταν ο 
πλέον πρωτοπορειακός για την εποχή 
αφού χρησιμοποιούνται ίοοπ άπνβπ 
Γπβηυε με την δυνατότητα να περνάτε 
γρήγορα από το ένα στο άλλο και με το 
πάτημα ενός πλήκτρου να εμφανίζο¬ 
νται νέα ν/ιηάον/5 με πολλαπλάσιες λει¬ 
τουργίες, όλα με μεγάλη ταχύτητα και 
απόλυτη ακρίβεια. Μπορείτε πάντοτε 
να ανακαλέσετε μια λειτουργία σε εξέ¬ 
λιξη με το πάτημα του Εεο, ενώ συνή¬ 
θως εμφανίζεται ένα μήνυμα του συστή¬ 
ματος που σας ζητάει να επιβεβαιώσετε 
με ένα V ή Ν την επιλογή που μόλις 
έχετε κάνει. Στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης, καταλαμβάνοντας ένα μικρό μέ¬ 
ρος βρίσκονται και τα ακόλουθα μενού: 
Τα ίιίβδ με τα οποία μπορείτε να δείτε 
τα μουσικά κομμάτια που βρίσκονται 
αποθηκευμένα στον δίσκο, να φορτώ¬ 
σετε και να σώσετε ένα κομμάτι, να δια- 
, ράψετε και να αλλάξετε το όνομά του. 
Ο.τι δηλαδή κάνουν σήμερα οι 16- όίί 
υπολογιστές. Προσέξτε ακόμα ότι στον 
δίσκο τα μουσικά κομμάτια χωρίζονται 
σε περισσότερα του ενός φακέλου, σε 
εκείνα που περιέχουν τις νότες και σε 
εκείνα που έχουν όλα τα άλλα συνο¬ 
δευτικά στοιχεία (βηνβίορβδ, ένταση, 
δυναμικές...). Υστερα περνάμε στο με¬ 


νού ναίιβυδ που σας δείχνει τα στοιχεία 
που απαρτίζουν το μουσικό σας κομμά¬ 
τι, ενώ μπορείτε να αλλάξετε το 
ΤβΓπόο, τις υφέσεις, το κλειδί στο 
οποίο παίζεται το κομμάτι και μερικές 
άλλες διευκολύνσεις καθώς μπορείτε 
να αλλάξετε μέχρι και τα χρώματα με τα 
οποία εμφανίζεται το πρόγραμμα στην 
οθόνή. Με τις εντολές που ακολουθούν 
μπορείτε να διαγράψετε εντελώς την 
μουσική ή να πάρετε οποιαδήποτε πλη¬ 
ροφορία για το κομμάτι που βρίσκεται 
στο πεντάγραμμο, όπως από πόσες νό¬ 
τες αποτελείται, πόσα ΡετΙιπβ περιέχει 
κτλ και όχι μόνο για το ένα κανάλι μου¬ 
σικής αλλά για όλα ταυτόχρονα στο πά¬ 
νω δεξί μέρος βλέπετε τα τρία κανάλια 
του ΑπίδίΓεά που συμβολίζονται από 
τρεις οριζόντιες μπάρες και μπορείτε 
να γράψετε ένα ξεχωριστό μουσικό 
κομμάτι για το κάθε ένα μέχρι βέβαια το 
σημείο που σας επιτρέπει η μνήμη του 
ΑπτδΙτβά. Με μερικά πλήκτρα ακόμα 
αποφασίζετε αν θα ακούγονται ένα, 
δύο ή όλα μαζί τα μουσικά κομμάτια 
ώστε να δίνουν βάθος ή ξεχωριστό 
ρυθμό. Ακριβώς πιο κάτω φαίνεται το 
κανάλι που ακούτε και ο χώρος (σε νό¬ 
τες) που απομένει για να γράψετε το 
κομμάτι σας και πιο δίπλα βρίσκεται ο 
μετρονόμος που δίνει τον ρυθμό της 
μουσικής και μπορείται να αλλάζετε την 
ταχύτητά του με μόνον δύο πλήκτρα, 
ενώ τον βλέπετε να κινείτε ανάλογα με 
τον ρυθμό. Στο κάτω δεξιό μέρος βρί¬ 
σκονται συγκεντρωμένα τα ποίδβ και 
Ιοπβ βηνβίορβδ καθώς και το νοίυηβ 
του κάθε καναλιού ξεχωριστά για να 
αλλάζετε τον ήχο γρήγορα και να πει¬ 
ραματίζεστε εύκολα. Ακόμα με το πάτη¬ 
μα μερικών προκαθορισμένων πλήκ¬ 
τρων (που είναι συνήθως τα αρχικά των 


Γραφικά: Μοάβ Ο 160*200 ρίχβΙ$ με 
16 χρώματα 

Μοάβ 1 320*200 ρΐχβίδ με 
4 χρώματα 

Μοάβ 2 640*200 ρίχβίδ με 
2 χρώματα 

Τα περισσότερα ςβηιβδ 
χρησιμοποιούν Μοόβ 0 και 
σχεδόν κανένα Μοόβ 2 

Ηχος: 3 κανάλια ήχου με οκτώ 

οκτάβες και την δυνατότη¬ 
τα να ακούγονται ταυτό¬ 
χρονα, με μικρές δυνατό¬ 
τητες σε 88 ΓπρΙίη 9 . 

Οπνβ: 3 '5ίπ9ΐβ δΐάθά με 41 

(Γ3οΙ<5 και χωρητικότητα 
178Κ που μπορεί να φτά¬ 
σει τα 211Κ (χωρίς όμως 
να το αναγνωρίζει άμεσα ο 
ΑπίδΙτβά) 


μενού που καλείτε) μπορείτε να τοπο¬ 
θετήσετε όλα τα σημεία αντίστιξης, να 
βάλετε όπου εσείς κρίνεται απαραίτητο 
ό3Γΐιπβδ απλές ή τονισμένες ώστε να 
αλλάζουν την χρειά του ήχου, να βάλε¬ 
τε σημεία δυναμικής για να αυξομειώνε- 
τε την ένταση του ήχου και να τοποθε¬ 
τήσετε τα βηνβίορβδ σε όποια νότα θέ¬ 
λετε, μέχρι και να δώσετε εντολή στον 
υπολογιστή να ερευνήσει για κάποια 
συγκεκρημένη στίξη του μουσικού σας 
κομματιού και... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρόραμμα είναι εκπληκτικό σε σύλλη¬ 
ψη και εκτέλεση και προδίδεται μόνο από 
τις ίδιες τις δυνατότητες των ΟΡΟ (μην 
περιμένετε δηλαδή να ακούσετε ήχους 
σαν της Αιπιςβ!!!) και οι μόνες ελλήψεις 
που μπορούμε να βρούμε είναι ότι δεν 
συνόδεύεται από έναν δουηά δβτηρΙβΓ. 
από μια μεγαλύτερη βιβλιοθήκη μουσικής 
η από ένα δρββςη ςβπβΓθΙοΓ. Λεπτομέ- 
ριες βέβαια μπροστά στο πρόγραμμα 
που έχουμε, το οποίο συνοδεύεται και 
από ένα πολύ καλό ηιβηυβΙ που εξηγεί 
σχεδόν τα πάντα εκτός από τις δύσκο¬ 
λες (αλλά και σπάνιες) περιπτώσεις που 
θέλετε να κάνετε πιβίήΐηθ σε δύο μουσι¬ 
κά κομμάτια. 
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Τ α επιτραπέζια εκδοτικά 
συστήματα, με την 
βοήθεια ηλεκτρονικού 
υπολογιστή, έχουν γνωρίσει τα 
τελευταία χρόνια μεγάλη 
άνθηση, τόσο στο εξωτερικό 
οσο και στην Ελλαδα. 
Υπάρχουν διάφοροι λόγοι 
που ώθησαν αυτήν την 
ανάπτυξη, με κυριώτερο ίσως 
την ανάγκη παρουσίασης και 
διάθεσης πληροφοριών με 
υμηλή ποιότητα σε λίγο χρόνο, 
και με χαμηλό κόστος. 


ΔΕΙΓΜΑ ΓΡΑΦΗΣ ΑΠΟ ΑΚΟΗΙΕ 


Η σταδιακή μείωση τιμών του 
Ιΐ3Γάνν3Γβ και η αύξηση δυνατοτήτων 
του δοίίνναΓβ, σε συνδιασμό με την 
εμφάνιση των πρώτων χαμηλού κό¬ 
στους εκτυπωτών ΙαεβΓ, έδωσαν 
ακριβώς αυτές τις δυνατότητες σε 
οργανισμούς, εταιρείες, αλλά και 
ιδιώτες που είχαν την ανάγκη διάθε¬ 
σης εντύπων επαγγελματικών προ¬ 
διαγραφών, αλλά δεν είχαν τα μέσα 
να τα παράγουν μόνοι τους με χαμη¬ 
λό κόστος. 

Με την χρήση ενός καλού συστή¬ 
ματος ϋΤΡ, έχει κανείς την δυνατό¬ 
τητα να συνδυάσει κείμενο, χρησιμο¬ 
ποιώντας χαρακτήρες διαφόρων 
γραμματοσειρών και διαστάσεων, όίΐ- 
ΠΊ3ρ και οό)βοΙ οπεπίβά ςΓβράιοδ, χτί¬ 
ζοντας την σελίδα που θέλει. Ετσι 
μπορεί να υπάρξει μια πλήρης παρου¬ 
σίαση πληροφοριών ή απλά να γίνει 
πιό ευχάριστη μιά βαρετή 
σελίδα κειμένου. Ακριβώς 
επειδή το πεδίο εφαρμογών 
των επιτραπέζιων εκδοτικών 
συστημάτων, με την βοήθεια 
Η/Υ, είναι πολύ μεγάλο, όλοι 
οι κατασκευαστές υπολογι¬ 
στικών συστημάτων προσπα¬ 
θούν να παρουσιάσουν (σε 
συνδυασμό πάντα με κάποιο 
δοίίννβΓθ άουδβ) ένα ολοκλη¬ 
ρωμένο περιβάλλον ΘΤΡ. 
Θα ήταν βέβαια κακό εδώ, 
να μην αναφέρουμε και μια 
απο τις πρώτες εταιρίες που 
έδειξαν έντονο ενδιαφέρον 
για τον τομέα αυτό, ήταν η 
ΑΡΡίΕ που με τα συστήματα 
ΜεαπΙοδά που επιτρέπει την 
χρήση του όλου συστήμα¬ 
τος, σαν ενα αποδοτικό ερ¬ 
γαλείο, χωρίς την ανάγκη 
καταβολής ιδιαίτερης προ¬ 
σπάθειας απο πλευρά του 
χρήστη. 

Παρόλη την ευρεία υπο¬ 
στήριξη του Μεοίπίοδά και 
των ΡΟ συμβατών στο ΘΤΡ, 


υπάρχουν ακόμα πολλά προβλήματα 
στόν τομέα αυτό που βασανίζουν 
τους χρήστες. 

ποιοσδήποτε έχει δουλέψει 
αρκετό χρόνο σε κάποιο 
σύστημα ΟΤΡ όσο καλό και 
αν ήταν αυτό σίγουρα έχει 
καταλάβει ένα από αυτά: την έλειψη 
ταχύτητας. Οσο γρήγορο και αν είναι 
το σύστημα όσο γρήγορο και αν είναι 
το πρόγραμμα η ταχύτητα φαίνεται 
πάντα να μην είναι αρκετή. Η έλλειψη 
ταχύτητας ίσως δεν γίνει φανερή 
από την πρώτη στιγμή (ιδίως αν το 
σύστημα είναι καλό). Μόλις όμως τα 
κείμενα αρχίσουν να γίνονται μεγάλα, 
οι διαφορετικές γραμματοσειρές αρ¬ 
χίζουν να αυξάνονται, πολύπλοκα 
σχέδια και τεράστια σε όγκο δεδομέ¬ 
να δοεηπΘά γραφικά αρχίσουν να 
προστίθενται στην σελίδα, τότε το 
καταπληκτικό 80486 με τα 4ΜΒ ΠΑΜ 
αρχίζει να συμπεριφέρεται σαν ένα 
υποτυπώδες 8086 με 256Κ ΡΑΜ. Ενα 
άλλο σημαντικό πρόβλη^ είναι η 
ασυμβατότητα μεταξύ των διαφορετι¬ 
κών προγραμμάτων που πρέπει να 
χρησιμοποιήσει ή αναγκάζεται να 
χρησιμοποιήσει κανείς. Ετσι ξαφνικά 
ανακαλύπτει ότι το τεράστιο κείμενο 
που του φέρανε για σελιδοποίηση εί¬ 
ναι γραμμένο σε ννοτά ρΓΟδβδδοτ μη 
συμβατό με το πρόγραμμα σελιδο¬ 
ποίησης, ή ότι το ίοπτΐ3ΐ των εικόνων 
δεν είναι ένα από τα 14 διαφορετικά 
που υποστηρίζονται από τα προγράμ- 
ματά του. Και αυτό είναι μόνο η κορυ¬ 
φή του παγόβουνου. Σύντομα θα δει 
ότι οι γραμματοσειρές που υπάρχουν 
στο πρόγραμμα σελιδοποίησης δεν 
υποστηρίζονται από τον εκτυπωτή ή 
ότι η σελίδα που φαινόταν μια χαρά 
στην οθόνη δεν έχει καμία σχέση με 
το κατασκεύασμα που βγήκε στο χαρ¬ 
τί. Ισως σε ορισμένες περιπτώσεις 
βέβαια τα πράγματα να είναι πολύ κα¬ 
λύτερα αλλα η πραγματικότητα δεν 
διαφέρει και πολύ από τις καταστά¬ 
σεις που περιγράψαμε. Εμείς σε μια 
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ΔΕΙΓΜΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ ΑΡΟΗΙΕ 


σειρά άρθρων θα προσπαθήσουμε να 
καλύψουμε το θέμα του ϋΤΡ χρησιμο¬ 
ποιώντας σαν πλατφόρμα τον 
ΑιχΙιίηηβάβδ. Θα δούμε τα προγράμ¬ 
ματα που μπορούν να συνθέσουν ένα 
πλήρες σύστημα ΘΤΡ, πως μπορεί να 
τα χρησιμοποιήσει ο χρήστης με 
αξιόλογα αποτελέσματα, καθώς και 
τις ιδιομορφίες του μηχανήματος που 
το κάνουν να ξεχωρίζει σε σχέση με 
τα υπάρχοντα συστήματα δίνοντας 
λύση σε αρκετά από τα συνηθισμένα 
προβλήματα. Ο Αιχάίπιβάβδ εκτός 
του συνηθισμένου τρόπου απεικόνη- 
σης κειμένου στην οθόνη (δηλαδή 
την χρήση όιίιπαρ γραμματοσειρών 
σταθερού μεγέθους) έχει ενσωματω¬ 
μένη μια βιβλιοθήκη ρουτινών που 
του δίνουν την δυνατότητα να χρησι¬ 
μοποιήσει γραματοσειρές ορισμένες 
με καμπύλες Ρθζϊθγ και γραμμές, με 
ένα τρόπο παραπλήσιο της 
ΡοδΙδΟΓίρΙ ή ακόμα καλύτερα της 
ΘίδρΙαγ ΡοδίδΟΓίρΙ. Η τελευταία έχει 
την δυνατότητα να απεικονίζει στην 
οθόνη το κείμενο και τα γραφικά με 
τον ίδιο τρόπο που θα τα εκτύπωνε. 
Αυτό σημαίνει απλά ότι οι γραμματο¬ 
σειρές για την οθόνη και τον εκτυπω¬ 
τή είναι ουσιαστικά οι ίδιες, και αυτό 
που γίνεται είναι η προσαρμογή τους 
στήν αντίστοιχη ανάλυση της οθόνης 
ή του εκάστοτε εκτυπωτή. Με αντί¬ 
στοιχους μετασχηματισμούς τα υπό¬ 
λοιπα αντικείμενα που παρουσιάζο¬ 
νται στην οθόνη, έχουν την ίδια κατα- 
προσέγγιση μορφή με αυτή που θα 
έχουν στο χαρτί. Ετσι έχουμε δυνα¬ 
τότητες \Λ/ΥδΙ \Λ/ΥΘ με τον ιδανικό¬ 
τερο τρόπο. Το μοναδικό μειονέκτη¬ 
μα αυτού του τρόπου απεικόνησης, 
είναι μεγάλη υπολογιστική ισχύς που 
χρειάζεται. Στον ΝΕΧΤ η χρήση της 
ΘΐδρΙαγ Ροδίδοπρί κάνει το μηχάνημα 
να υστερεί αρκετά σε ταχύτητα, σε 
σχέση με κάποιον άλλο ΙΙηίχ 
ννοΓΚδΙαίιοη που δεν την χρησιμο¬ 
ποιεί. Βέβαια υπάρχουν και άλλοι λό¬ 
γοι που κάνουν το μηχάνημα αργό. 
Στον ΑΓοηιππΘάθδ, η μείωση της ταχύ¬ 
τητας είναι μεν ορατή, αλλά μπορεί 
κάλιστα να μειωθεί με τη χρήση αυξη¬ 
μένου μεγέθους ίοπί 03δάθ και με την 
αλλαγή του επεξεργαστή απο ΑΒΜ2 
σε ΑΒΜ3. Το σημαντικότερο όμως εί- 
-αι οτι με αυτόν το τρόπο χειρισμού 
της οθόνης έχουμε την δυνατότητα 
να βλέπουμε την κάθε γραμματοσειρά 
σε οποιοδήποτε μέγεθος απο 1-999 
οοίπΐδ, χωρίς να απαιτούνται διαφορε¬ 
τικών διαστάσεων γραμματοσειρές, 
-ράγμα που σημαίνει οικονομία χώ¬ 


ρου αποθήκευσης, μικρός χρόνος 
ανάπτυξης νέων οικογενειών και 
φυσικά ευκολία χρήσης για τον 
χρήστη που έχει στην οθόνη του 
τους χαρακτήρες σε κανονικό 
σχήμα και σε φυσικό μέγεθος. Με 
λίγα λόγια αυτό που πολύ συχνά βλέ¬ 
πουμε σε άλλα μηχανήματα, δηλαδή 
τους πολύ μικρούς χαρακτήρες να 
έχουν αντικατασταθεί με κάποιο 
ρβΙθΓΠ ή τους πολύ μεγάλους να φαί¬ 
νονται τετραγωνισμένοι λόγω της με- 
γένθυσης δεν συμβαίνει ποτέ στον 
ΑιχίΊίηΊίάβδ. Μια από τις σημαντικότε¬ 
ρες αιτίες πονοκεφάλου στους χρή¬ 
στες ΘΤΡ συστημάτων είναι η ασυμ- 
βατότητα που υπάρχει μεταξύ των 
προγραμμάτων δημιουργίας όιΐ- 
ιτορρβά, οόίβοΐ οπβπίβά γραφικών 
και προγραμμάτων σελιδοποίησης. 
Ετσι αναγκάζονται να καταφεύγουν 
σε διάφορα προγράμματα μετατρο¬ 
πής απο ίοΓΓπβΙ σε ίοΓΓΠβί, χάνοντας 
χρόνο και την υπομονή τους. Στον 
ΑΓοίιίπιίάβδ όλα τα προγράμματα δη¬ 
μιουργίας γραφικών, μακετών , ειδι¬ 
κών εφέ, γραφικών παραστάσεων, 
ελευθέρου σχεδίου κλπ. , είναι σχε¬ 
διασμένα με τέτοιο τρόπο που τους 
επιτρέπει να επικοινονούνε μεταξύ 
τους, μεταφέροντας δεδομένα μέσω 
της ΒΑΜ. Εκτός αυτού ακολουθούνε 
δύο συγκεκριμένα ίοιτηαί που αντι¬ 
στοιχούν ατούς δύο τύπους γραφι¬ 
κών (όίΙ-Γηβρ & οόίθοί οηβηίβά), και 
έτσι δεν υπάρχει πρόβλημα ανταλα- 
γής δεδομένων. 

Στην ευκολία και ομαλότητα της χρή¬ 
σης των προγραμμάτων του συστήμα¬ 
τος ΘΤΡ συντελεί σε ένα πολύ μεγά¬ 
λο βαθμό και το λειτουργικό σύστημα 
του μηχανήματος που είναι μια εξε¬ 
λιγμένη μορφή οοορβΓβΙίνβ ΓπυΙίί- 
ΙβδΚίης ορθΓβίίης δγδΙθΓΠ. Εχουμε δη¬ 
λαδή ένα σύστημα γραφικής επικοι¬ 
νωνίας με τον χρήστη, ομοειδή τρό¬ 
πο λειτουργίας απο εφαρμογή σε 
εφαρμογή και φυσικά παράλληλη λει¬ 
τουργία περισοτέρων απο μιας εφαρ¬ 
μογής. Ετσι μπορεί το πρόγραμμα σε¬ 
λιδοποίησης να τρέχει ταυτόχρονα με 
προγράμματα γραφικών και επεξερ¬ 
γαστές κειμένου και οι μεταφορές δε¬ 
δομένων να γίνονται μέσω των συ¬ 
στημάτων επικοινωνίας που διαθέτει 
το λειτουργικό σύστημα. Με λίγα λό¬ 
για, το σύστημα διαθέτει μεγάλη φιλι¬ 
κότητα στον χρήστη.Ο ΑιχίΊίιπίάβδ 
όμως έχει την λύση, και σε ένα απο 
τα βασικά προβλήματα που σχετίζο¬ 
νται με το ΘΤΡ, την ταχύτητα. Λόγω 
της τεχνολογίας ΒΙ30 του επεξεργα¬ 


στή η ταχύτητα του συστήματος είναι 
ικανοποιητική ακόμακαι στις ποιο δύ¬ 
σκολες περιπτώσεις. Αν βέβαια η τα¬ 
χύτητα δεν επαρκεί τότε με την αλ¬ 
λαγή του επεξεργαστή από ΑΡΜ2 σε 
ΑΡΜ3 το πρόβλημα μπορεί να αντιμε¬ 
τωπιστεί παραπάνω από ικανοποιητι¬ 
κά. Τέλος θα ήταν παράλειψη να μην 
αναφερθούμε στους ρπηίβΓ άπνβΓδ 
που έρχονται μαζί με το σύστημα και 
δίνουν την δυνατότητα στο μηχάνημα 
να αξιοποιήσει στο μέγιστο τις δυνα¬ 
τότητες των προγραμμάτων στο έπα¬ 
κρο. Μετά απο την αναφορά στα ση¬ 
μεία υπεροχής του μηχανήματος θα 
ξεκινήσουμε από το επόμενο άρθρο 
χρησιμοποιώντας τα προγράμματα 
που συνθέτουν ένα βασικό σύστημα 
ΘΤΡ και έτσι να εμβαθύνουμε περισ¬ 
σότερο στον χώρο αυτό. Στην πορεία 
θα έχουν την δυνατότητα όσοι δεν 
έχουν ξαναασχοληθεί με το ϋΤΡ να 
εξοικιωθούν με το αντικείμενο και να 
δουν τρόπους να αξιοποιήσουν το 
μηχάνημα τους στον συγκεκριμένο 
τομέα. Επίσης θα δώσουμε τις βασι¬ 
κές αρχές που πρέπει να τηρηθούν 
για να έχουμε ένα αξιόλογο αποτέλε¬ 
σμα καθώς και μεθόδους που επιτρέ¬ 
πουν την ποιο αποδοτική λειτουργία 
του συστήματος. 
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ΜΟΥΣΙΚΗ ΓΙΑ ΤΑ ΑΥΤΙΑ ΣΑΣ 


Α υτή τη στιγμή υπάρχουν στην 
αγορά του εξωτερικού αρκετές 
κάρτες για ΙΒΜ υπολογιστές, οι 
οποίες βελτιώνουν σημαντικά τις 
μουσικές δυνατότητές τους. Προέρχο¬ 
νται από ανεξάρτητες εταιρίες, οι οποίες 
ήρθαν να δώσουν απάντηση στα παράπο¬ 
να των χρηστών για τους υπολογιστές 
τους. Πριν προχωρήσουμε πάντως, θα 
πρέπει να πούμε ότι καιρός είναι να υιο¬ 
θετηθεί ένα πρότυπο για παραγωγή ήχων 
και μουσικής στους ΙΒΜ υπολογιστές, το 
οποίο να γίνει αποδεκτό από όλους τους 
κατασκευαστές και να προσφέρεται μαζί 
με κάθε σύστημα που αγοράζεται. 

Για να επιστρέφουμε στις κάρτες, θα 
πρέπει να πούμε ότι αυτές διακρίνονται 
σε αρκετές κατηγορίες: υπάρχουν αυτές 
που περιέχουν κυκλώματα με δυνατότητα 
παραγωγής μονοφωνικού ή στερεοφωνι¬ 
κού ήχου σε αρκετά κανάλια, αυτές που 
έχουν τη δυνατότητα να συνδέονται με 
ΓηιάΙ και να χρησιμοποιούν κάποιο αρμόνιο 
ή συνθεσάιζερ ή κάποιο άλλο όργανο για 
να παίζουν μουσική, εκείνες που επιτρέ¬ 
πουν τη δειγματοληψία (εαηηρΙΙης) ήχου 
και τέλος, όλες οι κάρτες που προσφέ¬ 
ρουν συνδιασμούς των παραπάνω ή και 
όλα τα παραπάνω. 

Αν και αυτές οι κάρτες υπάρχουν εδώ 
και πολύ καιρό στο εξωτερικό, στην Ελλά¬ 
δα ήταν σχεδόν άγνωστες μέχρι πολύ 
πρόσφατα, ενώ και αυτές που υπήρχαν 
ήταν πολύ ακριβές για τα ελληνικά δεδο¬ 
μένα, ιδιαίτερα αν επρόκειτο να συνεργα¬ 
στούν με πιίάί. Τελευταία, άρχισε η διάθε¬ 
ση και στην Ελλάδα της κάρτας ΑάΙίό 
Μυείο δγηΐηβδίζβΓ 03Γά της εταιρίας 
ΑάΙίό Ιπο. από το Κεμπέκ του Καναδά, μέ¬ 
σω της γνωστής εταιρίας ΟτββΚ δοίίννβΓΘ, 
σε τιμή 35.000 περίπου, η οποία τη φέρ¬ 
νει κοντύτερα στις δυνατότητες των χρη¬ 
στών. Να διευκρινήσουμε ότι την κάρτα 
μπορούσε να τη βρει κανείς και παλιότε- 
ρα, αλλά με τη διπλάσια περίπου τιμή και 
σε λίγα καταστήματα, ενώ τώρα είναι 
προσιτή σε όλη τη χώρα. Αυτή την κάρτα 
θα εξετάσουμε σήμερα. 

Χαρακτηριστικά της ΑάΙίό Μυδίο 
δγπίήβδίζβΓ 03Γά 

Καταρχήν, έχει πολύ μακρύ όνομα! 
Από δώ και στο εξής θα την ονομάζουμε 
απλά “ΑάΙίό". Κατά δεύτερο λόγο, πρόκει¬ 
ται για μία κάρτα μισού μεγέθους, με δια¬ 
στάσεις περίπου 10 χ 14 εκατοστά, η 
οποία τοποθετείται σε μία οκτάμπιτη θύρα 
επέκτασης. Πρόκειται για μια απλή κατα¬ 
σκευή, που περιέχει συνολικά 9 ολοκλη¬ 
ρωμένα κυκλώματα, όλα του εμπορίου και 
κανένα ολοκληρωμένο ειδικής κατασκευ¬ 
ής· 

Η κατασκευή της είναι καλή, καθώς 
έχει γίνει στον Καναδά ( τουλάχιστο στο 
δείγμα που πήραμε για τεστ, το οποίο εί¬ 


χε κατασκευαστεί το 1987, ενώ μάθαμε 
πως υπάρχουν και κάρτες κατασκευής 
90)). 

Στο πίσω μέρος της κάρτας βρίσκεται 
η έξοδος για ακουστικά ( με μεγάλο βύ¬ 
σμα ΩΙΝ ), ώστε να μπορεί να συνδεθεί με 
κάποιο ενισχυτή ή άλλο μουσικό σύστημα 
ή απλά με ακουστικά. Υπάρχει επίσης ένα 
ρυθμιστικό της έντασης, ενώ στη συσκευ- 
ασία περιλαμβάνεται ένας μετατροπέας 
από μεγάλο βύσμα για ακουστικά σε μικρό 
βύσμα ϋΙΝ, για ακουστικά ή ηχεία τύπου 
ννΑΙΚΜΑΝ. 

Όπως θα καταλάβατε, θα χρειαστείτε 
οπωσδήποτε ακουστικά ή να συνδέσετε 
την κάρτα με το στερεοφωνικό σας συγ¬ 
κρότημα για να ακούσετε τη φωνούλα της 
( ή ο,τιδήποτε άλλο για να είμαστε ακρι¬ 
βείς ). 

Ποιές είναι οι δυνατότητες της κάρ¬ 
τας; Λοιπόν, μπορείτε να έχετε μέχρι 11 
διαφορετικά όργανα να παίζουν ταυτό¬ 
χρονα, οι ήχοι παράγονται με διαμόρφω¬ 
ση συχνότητας ( ΡΜ εγπΐόβείδ ), μπορείτε 


να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα 
ϋυΚβόοχ που προσφέρεται μαζί με την 
κάρτα για να ακούσετε κάποια δείγματα 
μουσικής και ακόμη έχετε τη δυνατότητα 
να ακούσετε τη μουσική επένδυση όλων 
των προγραμμάτων που υποστηρίζουν 
την κάρτα. 

Αν τώρα θέλετε κάτι περισσότερο, 
υπάρχει η δυνατότητα να αγοράσετε κά¬ 
ποιο από τα συνοδευτικά πακέτα που 
προσφέρονται ξεχωριστά. Αυτά είναι τα 
ακόλουθα: 

- νϊδυβΙ Οοιπροδβτ, ένα πρόγραμμα 
με το οποίο μπορείτε να γράψετε και να 
επεξεργαστείτε μουσικά κομμάτια με τη 
βοήθεια του πληκτρολογίου ή του ποντι¬ 
κιού, χρησιμοποιώντας 145 διαθέσιμα όρ¬ 
γανα. Υπάρχουν πολλές δυνατότητες 
επεξεργασίας της μουσικής και ένα ειδικό 
βιβλίο αφιερωμένο σε αυτούς που θέλουν 
να μάθουν πώς να συνθέσουν τη δική 
τους μουσική (βέβαια δεν αντικαθιστά το 
Ωδείο, αλλά βοηθάει όσους θέλουν να 
ασχοληθούν σοβαρότερα με την κάρτα ). 
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- ΙηδΙυτηβηΙ ΜδΚβτ, ένα πρόγραμμα 
για το σχεδίασμά νέων οργάνων για χρή¬ 
ση με το παραπάνω πρόγραμμα. Με αυτό 
μπορείτε να ελέγξετε 25 διαφορετικές 
παραμέτρους των ήχων που δημιουργεί¬ 
τε, χρησιμοποιώντας το πληκτρολόγιο ή 
το ποντίκι. 

• Μιΐδϊο Οιαπιρίοηδίιίρ #1, ένα εκ¬ 
παιδευτικό (;) παιχνίδι, με το οποίο μαθαί¬ 
νετε να ξεχωρίζετε ήχους και μελωδίες. 

- Ρορ-Τυηβδ, ένα πρόγραμμα με το 
οποίο μπορείτε να παίζετε τα μουσικά 
κομμάτια της αρεσκείας σας την ώρα που 
τρέχετε κάποιο άλλο πρόγραμμα, για πα¬ 
ράδειγμα ένα πρόγραμμα επεξεργασίας 
κειμένου ή την Τυτόο ΡαεοαΙ ή ο,τιδήποτε 
σχεδόν. 

Μπορείτε ακόμη να καθορίσετε μία 
χρονική στιγμή κατά την οποία θα αρχίσει 
αυτόματα να παίζει ένα μουσικό θέμα που 
σας αρέσει, για παράδειγμα ΠΑΡ που 
αρέσει στην Έλλη των 15 Μαίων ( αν δεν 
ξέρετε ποια είναι η Έλλη, δεν είστε ενη¬ 
μερωμένοι... ). 

- Μίάί δυρρΙβΓπβπΤ, με το οποίο τα 
παραπάνω προγράμματα αποκτούν νέα 
διάσταση, αφού οι ήχοι βγαίνουν πια από 
το πιιάι συνθεσάιζερ ή τό ανάλογο. 

- Δισκέττες με μουσικά κομμάτια για 
ΑόΙιό 

- ΜδΟ Ρτο9Γ3πΐΓηβΓ’8 ΜαπυαΙ, δηλα¬ 
δή τα τεχνικά εγχειρίδια προγραμματι¬ 
σμού της κάρτας, με τα οποία μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τις δυνατότητάς της 
μέσα από τα δικά σας προγράμματα. Στο 
πακέτο περιλαμβάνεται κώδικας για 
ΟυιοΚΒαείο, ΟυίοΚΟ, Τυτόο Ο και 
ΑδδβιτιόΙβΓ, καθώς και περιγραφή του τύ¬ 
που των αρχείων ήχου και οργάνων. 

Τι μπορεί όμως να κάνει κάποιος που 
μόλις αγόρασε την κάρτα, χωρίς κανένα 
:πο τα έξτρα πακέτα; Μπορεί να ακούσει 

• αποια από τα άβτηο κομμάτια που περι- 

• μμβάνονται στη δισκέττα που συνοδεύει 
την κάρτα, με τη βοήθεια του προγράμμα¬ 
τος ύυΚβόοχ. Αυτό τρέχει με την εντολή 
ΆιΚβόοχ”, και πρέπει να έχετε εγκατα¬ 


στήσει την κάρτα πριν επιχειρήσετε να 
την εκτελέσετε. 

Η αρχική οθόνη του προγράμματος 
παρουσιάζει ένα... ϋυΚβόοχ ( έκπληξη, 
εεε;... ) και τα ονόματα των κομματιών 
που μπορείτε να επιλέξετε. Όσο παίζει 
το κομμάτι, μπορείτε να το σταματήσετε 
πατώντας Ρ2, ενώ πατώντας Ρ1 επανα¬ 



λαμβάνετε το προηγούμενο κομμάτι. Βοή¬ 
θεια ζητάτε με το Ρ10 και όχι το 154, 
εξάλλου μουσική ακούτε, δεν οδηγείτε 
αυτοκίνητο. Τα κομμάτια είναι αρκετά 
όμορφα, και σας δίνουν μια ιδέα για πς 
δυνατότητες της κάρτας. 

Το άλλο που μπορείτε να κάνετε είναι 
να παίξετε το αγαπημένο σας παιχνίδι 
ακούγοντας τη μουσική από την ΑάΙίό. 

Επιτέλους, μπορείτε να ακούσετε 
τους αναστεναγμούς της ΡαΚγ, την κλαγ¬ 
γή των όπλων στις μάχες σας σαν υποψή¬ 
φιος ήρωας και την έκρηξη των πυραύ¬ 
λων που ρίχνετε από το κάθισμα του Ρ15 
σας. 

Οι εταιρίες που υποστηρίζουν την 
ΑάΙίό στα παιχνίδια τους είναι πολλές, 
ανάμεσά τους και οι ΑοοοΙαάβ, 
Βτοάβτόυηά, Οίηβπιανι/βΓθ, Είθοίτοηίοδ 
ΑγΙ$, Εργχ, ΙυοαδΡίΙιη, Μίοτορτοδβ, 
Μιηάεοαρβ, Ρδγςιηοδϊδ, δίβττε και άλλες, 
που ο αριθμός τους ξεπερνάει τις σαρά¬ 
ντα. Εδώ ο χώρος μας τελειώνει, θα επα- 
νέλθουμε όμως στο επόμενο τεύχος με 
περισσότερα για την ΑάΙίό και τα συνο¬ 
δευτικά της προγράμματα. 


Η ΠΡΟΪΣΤΟΡΙΑ 

Ο ταν πρωτοπαρουσιάστηκε 
ο ιβμ ρο, είχε πολλές ελ¬ 
λείπεις: λίγη μνήμη 
(64Κ...), δισκέτες μικρής 
χωρητικότητας και θορυβώδη 
απνεδ, καθόλου σκληρούς δίσκους, 
γραφικά χαμηλής ανάλυσης και με 
λίγα χρώματα, φτωχό ήχο... Με το 
πέρασμα του χρόνου η μνήμη με¬ 
γάλωσε σε μερικά ΜΒ, τα απνβδ έγι¬ 
ναν αθόρυβα, μικρότερα και δέχο¬ 
νται δισκέτες μεγάλης χωρητικότη¬ 
τας, φτιάχτηκαν σκληροί δίσκοι με 
μεγάλες χωρητικότητες και ταχύτη¬ 
τες, τα γραφικά απέκτησαν εκατο¬ 
ντάδες χρώματα και μεγάλη ανάλυ¬ 
ση και ο ήχος... παρέμεινε φτωχάς! 
Μονοφωνικός και χωρίς τα πολλά 
κανάλια που διαθέτουν σήμερα και 
οι πιο δημοφιλείς "οικιακοί” υπολο¬ 
γιστές (βλέπε ΟοηιηιοαοΓε Αιηίαβ 
και ΑτβΠ 5Τ), αποτελεί την αχίλλειο 
πτέρνα των σύγχρονων προσωπι¬ 
κών υπολογιστών της ιβμ. 

Πράγματι, αν οι υπολογιστές 
αυτοί δείχνουν όμορφοι χάρη στις 
κάρτες γραφικών υμηλής ανάλυσης 
( νΟΑ, $νθΑ και ΧΟΑ ), εντούτοις 
ακούγονται τόσο ευχάριστα όσο και 
ένας δίηςίθίΓ δρεοίτυιη του 1982! Αν 
απορρέουμε τη φήμη πως οι μηχα¬ 
νικοί της ΙΒΜ είναι κουφοί ( φήμη 
που ίσως δεν είναι εντελώς αβάσι- 
μη... ), τότε αυτή η καθυστέρηση 
στην εξέλιξη φαντάζει ανεξήγητη. Η 
εξήγηση βρίσκεται στο ότι τα συ¬ 
στήματα αυτά αρχικά απευθύνο¬ 
νταν σε επαγγελματίες οι οποίοι 
δεν ενδιαφέρονταν ιδιαίτερα για τις 
μουσικές ικανότητες των συστημά¬ 
των τους, αλλά μάλλον για τους 
χρόνους επανυπολογισμού των λο¬ 
γιστικών τους φύλλων και για την 
ποιότητα των γραφικών που χρησι¬ 
μοποιούσαν για να παρουσιάσουν 
τη δουλειά τους. 

καθώς όμως οι υπολογιστές της 
ΙΒΜ έπαυαν να απευθύνονται μόνο 
σε επαγγελματίες και άρχισαν να 
διαδίδονται ευρύτατα σε απλούς 
χρήστες, που μπορεί να τους ήθε¬ 
λαν απλώς για να παίζουν παιχνίδια 
( πχ. το 50% των Ελλήνων που 
έχουν αγοράσει Ρέ τους τελευταί¬ 
ους 18 μήνες... ), η έλλειψη μουσι¬ 
κών δυνατοτήτων άρχισε να γίνεται 
ενοχλητική. 


υδΕΡ 
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ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΑ: 46.11.309 


ΙΣΕ ΟΛΑ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 15% 

ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ! 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• σιεκορινε 3.5” ιμβ 

• ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ ννίΤΗ 
ΒΕΑΙΤΙΜΕ ΟΙ.ΟΟΚ ΑΝΟΟΑΙΕΝϋΑΒ 

• Τν ΜΟΟυίΑΤΟΒ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• Αόόϋό ΜυδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΒ 
ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-αΙΙιη νίΒυδ ΙΜΜίΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜΟυδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΒϋ 


ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” 5.25” 

►ΒΑ8Ρ ΕΧΤΒΑ Ηϋ/20 

> ΒΑ5Ρ ΕΧΤΒΑ 28/20 
>ΡΟννΕΒ Η0/20 

►ΤΟΚ 28/20 
►νΕΒΒΑΤΙΜ 28/20 
►νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡΙΟΝ 28/20 

> ΟΑΤΑΡΙΕΧ 28/20 
• 80ΝΥ 23/20 

> ΡΑΒΒΟΤ 28/20 

> ϋνθ Ηϋ/20 

►ΡυϋΙ ΟΟΙΟΠ Η0/2ϋ 
ι ΕΑΟΙ.Ε 28/20 

> 3Μ ϋδ/Οϋ 

ι ΜΑΧΕίΙ ΜΡ/20ϋ 

> ΑΜ30ΡΤ 3" 

>ΝΟ ΝΑΜΕ 28/20 


ϋΟΥδτιοκδ 

IΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 
»ΤυΒΒΟ ϋίΙΝΙΟΒ 

»αυιοκ αυΝ τιιρβοθ 

»ΖΙΡβΤΙΟΚδυρβφΓΟ 
» ΝΑνίΟΑΤΟΒ 
ι ΡΥΤΗΟΝ2/ΝιΙβηΡο 
» ΡΑΟΜΑΝ 
ι ΜΕ0ΑΒΙ.Α3ΤΕΒ 

> 8ΤΑΒΡΙ0ΗΤΕΒ 

> ϋΟΥ ΒΟΑΒϋ 

> 0ΒΥ8ΤΑΙ. ΤυΒΒΟ 

> αυιοκ ϋογ ιιι 

> αυιοκδΗοτ-ρο 
I 8ΡΕΕ0ΚΙΝ6 

ιδυΡΕΒ ϋΟΥ V 
ι 3ΡΕΕ0ΚΙΝ0-Ρ0 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ςοΜΡυτΕΟδ 
&τν ΟΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ ΟΑΜΕδ 


• ΕΑΒΒΥ III 

• Α-10ΤΑΝΚΚΙΙΙΕΒ 

• ΟΟΟΕ ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒΠυΟΕίΕΕ ΙΐνΕδ 

• ΒΑΙΙ ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• Ρ-15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

• Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 

• ΡΑΙΟΟΝ Ρ-16 

• ΟυΝδΗΙΡ 

• δΙΜΟΙΤΥ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΒΑΝΟΕΒ 

• δΗΑΟΟ\Λ/ΟΑΤΕ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ 2 2 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΤΗΙΙΝΟΕΒδΤΒίΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ I 

• ΗΕΒΟδ ΟυΕδΤ 

• ΤΗΕ ΟΟίΟΝΕί δ ΒΕΟυΕδΤ 

• ΒΙ-ΑΟΚ ΗΟΙΕ 

• Ρ-19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

• ΟΑΝ/ΙΟ ννΟΙΡ 

• ΒΕΟ δΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 


• δΤΕΙΙΑΒ 7 

• ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• 5ΗΙΝ0ΒΙ 

• ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕδΤ ΗΟϋΒ 

• ΟΗΟδΤδ Ν ΟΟΒϋΝδ 
•δΤΒΥΧ 

• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜΙΙΙΑΤΟΒ 


ΒΙΤ 72 νΐάβο ΟβΓΤΙβ 

ΝΙΤΕΝϋΟ ΟθΓΠΐ>8ΐΙΐ3ΐβ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝϋΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

► ΤΗΕ ΟΒΙδΤΑί 

• ΟΑΡΤίνΕ 

► ΝΙΤΒΟ 

► ΜΑΝΗυΝΤΕΒ II 

► ΗΕΒΟ'δ αυΕδΤ 

► ΚΙΝΟδαυΕδΤ IV 

► ρουοΕ αυεετ ιι 

► Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙίίΕΒ 

► ΟΗΒΟΝΟ αυΕδΤ I 

► ΟΗΒΟΝΟ αυΕδΤ II 
►ΤΕΒΒΟΒΡ005 

ι ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ 

► ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 
►ΟΑΒΤΗΑΟΕ 

» δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ I 
» 8ΗΑΟΟ\Λ/ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ II 
►ΑΝΑΒΟΗΥ 

► ΙΝΡΕ3ΤΑΤΙ0Ν 

► δΤΒΥΧ 

► ΝΕνΕΒΜΙΝΟ 
►ΜΕΝΑΟΕ 

► ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑυΟΕΒ 

► ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 

► ΟΕϋΑνυ I 

► ΟΕϋΑνυ II 

► δΗΑΟΟνν ΟΑΤΕ 

► υΝΙΝνίΤΕΟ 

► ΡΙΒΑΤΕδ 

► δΤυΝΤ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

► ΟΗΛΙΛΕΝΟΕΒδ 

ι ΑΙΒ ΒΟΒΝΕ ΒΑΙΝΟΕΒ 

► ΑΒδδ ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΒ 

► Τν 8ΡΟΒΤ8 ΡΟΟΤΒΑΙ-Ι- 

► ΤΗΕ ΚΙΙΙ.ΙΝ6 οαμε δΗονν 
•ρυζζΝίο 

► ΜΑΝ0ΗΕ8ΤΕΒ υΝΙΤΕϋ 

► ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΒ 
►ΟΒΑΚΚΗΕΝ 

► ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙί. 

► ΗΑΜΜΕΒΡΙ8Τ 

► ΒΕ30ΙΛΠΊ0Ν 101 

► ΡΑΙΛΕΝ ΑΝΟΕΙ 
►ΧΙΡΗΟδ 

► ΤΗΕΜΕΡΑΒΚ ΜΥ3ΤΕΒΥ 
►ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 

► ΝΙΟΗΤ ΗυΝΤΕΒ 

► ΤΗυΝΟΕΒ 3ΤΒΙΚΕ 

• δΗΑΟΟνν ννΑΒΒΙΟΒδ 
•Α8ΤΑΒ0ΤΗ 

► ΟΑδΤίΕΜΑδΤΕΒ 

► Α\ΥΕ30ΜΕ 

► ΝΙΝϋΑ 8ΡΙΒΙΤ 

► ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕ8Ι8ΤΑΝ0Ε 

► χ-ουτ 

» ΟΥΝΑΜΙΤΕ συχ 

► ννΐΐ.0 8ΤΒΕΕΤ 

► ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

► ΤΗΕ Ι.Α5Τ ΝΙΝϋΑ II 
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ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 

ΤΗΣ 


Οταν δεν 
μπορείς να 
θυμηθείς ποιος 
είσαι,που είσαι η 
ακόμα τι χρονος 
είναι,τότε να 
ξερεις οπ τα 
προβλήματα δεν 
είναι μακρια. 
ΑΙΧΜΑΛΩΤΟΣ για 
διακόσια χρονιά 
σε μια 

περιστρεφο μενη 
διαστημική 
φυλακή, για ενα 
εγλημα που δεν 
εχεις κάνει,ζήτας 
απελπισμένα να 
δραπετεύσεις 
απο το 

ηλεκτρονικό σου 
κρατπτηριο. 
Οπλισμένος 
μονο με ενα 
χαρτοφύλακα 
υπολογιστή που 
εχεις βρει στη 
γονια του κελιού 
σου,αρχίζεις να 
στέλνεις 
ηλεκτρονικά $0$ 
,στον εξω κοσμο. 
Ξαφνικό βρίσκεις 
μια "παρέα" που 
απαρτίζεται απο 
τεσσερα ατομα 
τα οποία είναι 
έτοιμα να σε 
βοηθήσουν στην 
απόδραση σου. 
...έτσι αρχίζει η 
αναζητηση της 
ελευθερίας σου. 







ΗΟϋδΕ 1 

ρορματΒ 

ΤΙΜΗ Ε 
ΤΕδΤΪ 

διάθεση ΙΒΒΕΒΗΒΒ 

του |ΗΠΧΐΑΐ&ϋ 

Ε κεί που όλοι 

νομίζαμε ότι τα πράγματα 
στο χώρο των οοπιρυΐοτ 
93πΊ68 είναι σταθερό και 
συγκεκριμένα, έρχεται το 
ΟόίΙυδ σαν κεραυνός εν 
αιθρία και τα κάνει άνω- 
κάτω. Και για να 
εξηγούμαστε, τα ΠΡΟ 
παιχνίδια ( εξηγήσεις 
γι'αυτό τον ορισμό θα 
βρείτε παρακάτω ), πρίν 
το Οόίΐυδ είχαν λίγο-πολύ 
όλα την ίδια νοοτροπία, 
σχέδιο, τρόπο παιξίματος 
κλπ. Το ομόνυμο όμως 
παιχνίδι, αν και 
καθαρόαιμο ΒΡΟ 
ακολουθεί το δικό του 
δρόμο,γεμάτο με 
φρέσκιες ιδέες και 
πρωτότυπη πλοκή. Ας 
ρίξουμε όμως μιά ματιά 
στην ιστορία που 
κρύβεται πίσω από αυτό, 
που αν μη τι άλλο είναι 
αρκετά ενδιαφέρουσα. 


Το όνομα σας είναι \Λ/ίI Μαεοπ. Ταξιδεύ¬ 
ετε μέσα από τους στριφογυριστούς 
δρόμους της ΜιόόΙβηπβΓβ πρός το σπίτι 
σας. Το ταξίδι στην εξοχή σας φαίνεται 
πολύ άνετο σε σχέση με τους δρόμους 
στη πόλη, όπου σας τυφλώνουν τα φώ¬ 
τα από νέον και η κίνηση είναι πολύ πυ¬ 
κνή. Ολα θα ήταν ιδανικά αν δεν υπήρχε 
αυτή η καταραμένη βροχή. Ο δρόμος 
αρχίζει να στενεύει περισσότερο, η 
βροχή γίνεται πιό δυνατή, έτσι το παίρ¬ 
νετε απόφαση και μειώνετε την ταχύτη¬ 
τα του νοίνο σας στο ελάχιστο δυνατό. 
Δεν έχετε καθόλου όρεξη για κάνα αυ- 
τοκινηπστικό ατύχημα... Φαίνεται όμως 
όπ αυτή είναι η άτυχη σας μέρα... Το 
κλαδί βρισκόταν στη μέση του δρόμου 
και μόλις που προλάβατε να πατήσετε 
το φρένο, με αποτέλεσμα να πέσετε 
ίσια μέσα στο χαντάκι, από το πλάι. 
Ελαφρά ζαλισμένος και τρελλαμένος 
από θυμό, προσπαθείτε μάταια να ξανα- 
ξεκινήσετε το αμάξι σας. Αυτό, αν και 
δεν φαίνεται να έχει κάποια σοβαρή 
βλάβη, αρνείται πεισματικά να πάρει 
εμπρός. Η ατυχία φαίνεται να συνεχίζε¬ 
ται, οπότε βουτάτε το αδιάβροχο σας 
από το πίσω κάθισμα και αποφασίζετε 
να ψάξετε για βοήθεια. Μια και το κύριο 
επάγγελμα σας είναι καθηγητής ιστο¬ 
ρίας και οι γνώσεις σας από μηχανική 
είναι ελάχιστες, ούτε που το σκέφτεστε 
να ανοίξετε το καπώ του αμαξιού σας 


για να εντοπίσετε τη βλάβη. Ξεκινάτε 
λοιπόν μέσα στη βροχή τσαλαβουτώ- 
ντας στο βρεγμένο δρόμο, ψάχνοντας 
για κάνα σπίτι απ'όπου θα μπορέσετε 
να πάρετε κάποια βοήθεια. Μετά από 
ένα εικοσάλεπτο, βλέπετε ένα φως στο 
βάθος και βαδίζετε προς τα εκεί. Οσο 
όμως και αν προχωράτε, αυτό δεν φαί¬ 
νεται να μπορείτε να το πλησιάσετε. 
Απελπισμένος και κουρασμένος από τη 
προσπάθεια, αλλάζετε κατεύθυνση. Και 
να, λίγα βήματα πιό πέρα συναντάτε 
ένα περίεργο ψηλό κτίριο, κάτι σαν 
πύργος με τέσσερις πόρτες. Η μια πόρ¬ 
τα είναι ανοικτή, και μια και δεν έχετε 
άλλα περιθώρια εκλογής λόγω βροχής, 
μπαίνετε μέσα. Κλείνοντας τη πόρτα πί¬ 
σω σας, βρίσκεστε σ’ένα περίεργο 
στρογγυλό δωμάτιο, που αν μη π άλλο 
είναι στεγνό... Με τη βροχή να συνεχί¬ 
ζει να πέφτει έξω, δεν θέλετε και πολύ 
για να αποφασίσετε να περάσετε τη νύ¬ 
χτα σας εκεί μέσα. Αφήνετε λοιπόν το 
αδιάβροχο στο πλάι, και ξαπλώνετε. Ο 
ύπνος που δεν αργεί να έρθει, είναι 
γλυκός... Το πρωί σε τίποτα δεν θυμίζει 
την ένταση της προηγούμενης νύχτας. 
Η βροχή έχει σταματήσει, και το γλυκό 
κελαΓδισμα των πουλιών σας ξυπνάει 
ευχάριστα. Ολα δείχνουν τόσο ήσυχα... 
Απλώνετε το χέρι σας να πιάσετε το 
αδιάβροχο σας, και... πιάνετε αέρα... 
Σηκώνεστε πανικόβλητος, αλλά όσο και 


















να ψάχνετε, το αδιάβροχο έχει γίνει κα¬ 
πνός. Και ακόμα χειρότερα, οι τέσσε¬ 
ρεις πόρτες μέσα στο μικρό πυργίσκο 
είναι κλειδωμένες...Το μεγάλο δωμάτιο 
σας φαίνεται διαφορετικό τώρα, λίγο 
πιό καθαρό και μαζεμένο, και παρόλες 
τις προσπάθειές σας οι πόρτες εξακο¬ 
λουθούν να παραμένουν κλειστές. 
Απελπισμένος και ταλαιπωρημένος, το 
ρίχνετε για άλλη μια φορά στον ύπνο... 
Ξυπνάτε, έχοντας χάσει τελείως την αί¬ 
σθηση του Τόπου και του χρόνου, και η 
κατάσταση σας παραμένει ίδια ακριβώς, 
όπως και πριν. Για μια στιγμή, κάτι σαν 
να γυαλίζει στο πάτωμα, κάτι που έχει 
το σχήμα κλειδιού... Σ'αυτό ακριβώς το 
σημείο, ξεκινάει το παιχνίδι. Πριν όμως 
σας πούμε γι'αυτό, καλό είναι να σας 
πούμε άλλη μια ιστορία, για να μπείτε 
πλήρως στο κλίμα του ΟόιΙυε. Αυτή τη 
φορά θα γυρίσουμε πολλά χρόνια πίσω, 
σε εποχές όπου η μαγεία έδινε και 
έπαιρνε, και οι βασιλιάδες, οι ιππότες 
και οι κακοί μάγοι έπαιζαν το σπουδαιό¬ 
τερο ρόλο. Κάπου λοιπόν μέσα στους 
δαίδαλους του χρόνου υπήρχε και αυτή 
η ευτυχισμένη χώρα που είχε το όνομα 
ΜιάάΙβΓηεΓβ. Ο βασιλιάς Κιγο 3$5!3 είχε 
δημιουργήσει μια ιδανική θα λέγαμε κα¬ 
τάσταση στους υπηκόους του, και όλοι 
ήταν ευτυχισμένοι. Ολοι, εκτός από τον 
ίδιο τον βασιλιά. ΚΓαυτό γιατί δεν είχε 
παιδιά, για ν’ αφήσει κάποιο διάδοχο 
στο θρόνο, που να προσέχει τη χώρα κι 
όλα αυτά που τόσο όμορφα είχε φτιάξει 
ο ίδιος ο βασιλιάς. Να όμως που μέσα 
από τα υπόγεια του κάστρου 
ΟταΚεΙτυΓδί, ο κακός μάγος ΟογπβΚ είχε 
αρχίσει να βάζει σε εφαρμογή τα σκο¬ 
τεινά του σχέδια. Ξέροντας πόσο πολύ 
επιθυμούσε παιδιά ο βασιλιάς, πήρε τη 
πιό καλή ανθρώπινη μορφή που μπο¬ 
ρούσε και παρουσιάστηκε μπροστά του, 
υπόσχοντάς του γυναίκα και φυσικά δια¬ 
δόχους. Ετσι λοιπόν, μετά από κάποια 
τυχαία τάχα ρομαντική συνάντηση, επα¬ 
κολούθησε ένας γάμος, που όμοιος του 
δεν είχε ξαναγίνει μέχρι τότε. Ο βασι¬ 
λιάς ΚίΓΚεεεια έγινε ο ευτυχισμένος πα¬ 
τέρας τεσσάρων αγοριών. Οπως μεγά¬ 
λωναν τα παιδιά, τόσο μεγάλωνε και το 
μίσος μεταξύ τους, που τόσο έντεχνα 
είχε σπείρει μέσα τους ο κακός μάγος. 
Οταν λοιπόν κάποια σπγμή μοιράστη¬ 
καν τη χώρα, αμέσως άρχισαν τους πο¬ 
λέμους. Η ΜιάάΙβπΐ3Γ8 άρχισε να περνά¬ 
ει δύσκολες μέρες, και ο πόλεμος συνε¬ 
χιζόταν για πολλά χρόνια... Κάποια μέ¬ 
ρα, ένα περίεργο αντικείμενο έκανε την 
εμφάνιση του ως διά μαγείας, στο κέ¬ 
ντρο ακριβώς της χώρας. Οι φήμες σχε¬ 
τικά με τη περίεργη αυτή μηχανή εξα¬ 
πλώθηκαν γρήγορα απ'άκρη σ’άκρη. 
Τον αρχικό φόβο ακολούθησε η περιέρ¬ 


γεια. Ο καθένας από τους τέσσερις άρ¬ 
χοντες πήρε και από κάποιο κομμάτι 
απ’αυτή τη περίεργη μηχανή και το 
έκρυψε στο κάστρο του. Οποιος είχε τη 
μηχανή , είχε και τη δύναμη με το μέρος 
του. Σύντομα οι αψιμαχίες σταμάτησαν, 
και η χωρά χωρίστηκε σε τέσσερις ίσες 
επαρχίες. Καθένας από τα αδέρφια 
ανάλαβε και από μια επαρχία, και πε¬ 
ριέργως η ειρήνη ανάμεσά τους κράτη¬ 
σε για πολύ καιρό... Εδώ τελείωσε και 
αυτή η ιστορία, που σίγουρα περιλαμβά¬ 
νει πολλά άιπίδ που θα σας βοηθήσουν 
στο παιχνίδι. Αυτά είναι τα μόνα πράγ¬ 
ματα που ξέρετε, και σένα παιχνίδι τέ¬ 
τοιας μορφής και πάνω απ'όλα τέτοιου 
μεγέθους, πρέπει να τ' αξιοποιήσετε 
όσο πιό καλά μπορείτε για να φθάσετε 
κάπου. Και ο σκοπός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ απλός σε σχέση με τη πολυ- 
πλοκότητα του, να ανακαλύψετε τι συμ¬ 
βαίνει γύρω σας, και να βρείτε το δρόμο 
πίσω στο σπίτι σας από τη ΜιάάΙθΓηβτβ { 
μη μου πείτε ότι δεν είχατε καταλάβει 


ότι με κάποιο μυστηριώδη τρόπο είχατε 
μεταφερθεί εκεί μετά από τις ιστορίες 
που διαβάσατε !! ) Κάπου εδώ να σας 
αναφέρουμε εντελώς περιληπτικά τι εί¬ 
ναι τα ΡΡ6 παιχνίδια, όπως σας είχαμε 
πει άλλωστε και στην αρχή του άρθρου. 
Σ'αυτά λοιπόν, έχετε στη διάθεσή σας 
ένα ή περισσότερα άτομα ( μιά ομάδα ), 
και περιπλανιόσαστε από πόλη σε πόλη, 
ψάχνετε για διάφορα πράγματα, δίνετε 
μάχες με τούς κακούς, και επικοινωνεί¬ 
τε με άλλους χαρακτήρες που συναντά¬ 
τε στο δρόμο σας. Κάθε χαρακτήρας 
διαθέτει μερικά χαρακτηριστικά όπως, 
δύναμη, αντοχή, επιδεξιότητα, χειρι¬ 
σμός όπλων, τύχη, εξυπνάδα κλπ, τα 
οποία στην αρχή του παιχνιδιού έχουν 
μιά συγκεκριμένη τιμή και όσο προχωρά- 
τε και αποκτάτε εμπειρίες, α τιμές αυ¬ 
τές αυξάνονται αντίστοιχα, όπως περί¬ 
που συμβαίνει και στη πραγματική ζωή. 
Αυτή άλλωστε είναι και η πιό σημαντική 
διαφορά αυτών των παιχνιδιών από τα 
υπόλοιπα, όπου οι χαρακτήρες ( ήρωες 
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) είναι οι ίδιοι 0 * 6 X 0 τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. Μέσα στα ΡΡΟ παιχνίδια υπάρ¬ 
χουν πολλά στοιχεία από αάνβηΐυτβε 
και 5 ίΓ 3 ίβ 9 γ παιχνίδια, κάνοντας τα με 
αυτό τον τρόπο μοναδικά στο είδος 
τους. Υπάρχουν ολόκληρες σειρές με 
τέτοια παιχνίδια ( βλέπε Αάναπεβά 
ϋυηςβοηδ 3ηά ϋΓβςοηδ ), που έχουν χι¬ 
λιάδες φανατικούς σε όλο το κόσμο και 
κυρίως στην Αμερική. Είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που η Ρδγηποδίδ κυκλοφοράει ΡΡΟ 
παιχνίδι, αλλά αυτοί που είναι πιό βα- 
θειά μέσα στα πράγματα, περίμεναν κά¬ 
τι τέτοιο από την εποχή του Ββ 3 ε( II, το 
οποίο είχε κάμποσα τέτοια στοιχεία μέ¬ 
σα του. Εχοντας λοιπόν ήδη μιλήσει 
για το ποιός είσαστε, το που είσαστε, 
το πώς βρεθήκατε εκεί, και το τι πρέπει 
πλέον να κάνετε ( το πως θα γλυτώσε¬ 
τε είναι δίκιά σας ιστορία !! ), καιρός εί¬ 
ναι να μπούμε για τα καλά μέσα στο ίδιο 
το παιχνίδι. Το Οόίίυε μπορούμε να το 
χωρίσουμε σε τρία μέρη, τα εξής : Τα 
μέρη με τους λαβύρινθους, τα μέρη με 
τις Ρ 3 Γ 3 ΙΙ 3 Χ οθόνες, και τέλος τα μέρη 
με τα εσωτερικά των διαφόρων κά¬ 
στρων, εκκλησιών κλπ, τα οποία αποτε¬ 
λούν συνδιασμό των δύο προηγούμε¬ 
νων. Ηδη, αν καταφέρετε να βγείτε έξω 
από τον πυργίσκο απ'όπου ξεκινάει το 
παιχνίδι, θα συναντήσετε τον πρώτο 
σας λαβύρινθο, ένα δάσος που λέγεται 
ΡβΙοοπ. Για καλή σας τύχη σας λέμε ότι 
μέσα στο πιβηυαΙ που συνοδεύει το παι¬ 
χνίδι υπάρχει ο χάρτης του δάσους, και 
έτσι δεν θα χαθείτε !! Για όλα τα υπό¬ 
λοιπα όμως, καλό είναι να έχετε κάπου 
πρόχειρα χαρτί και μολύβι, γιατί αλλιώς 
σίγουρα δεν θα μπορέσετε να πάτε και 
πολύ μακρυά. Στα μέρη με τις Ρ 3 Γ 3 ΙΙ 3 Χ 
οθονες, τρέχετε δεξιά ή αριστερά, και 
διαλέγοντας το κατάλληλο όπλο, πυρο¬ 
βολείτε τους διάφορους εχθρούς, οι 
οποίοι σημειωτέον ότι κρύβονται πολύ 
καλά. Στα εσωτερικά μέρη τώρα του 
παιχνιδιού, έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να εξερευνήσετε κά¬ 
στρα κλπ, επικοινωνώ¬ 
ντας ή και πολεμόντας 
με τους διάφορους χα¬ 
ρακτήρες που συνα¬ 
ντάτε. Υπάρχει ένα με¬ 
γάλο πλήθος από 
άτομα που συναντά¬ 
τε, το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει στρατιώτες, 
μάγους, σκλάβους, 
ίΓοΙΙδ, λύκους, ιππό¬ 
τες κλπ. Επίσης 
υπάρχουν και πολλά 
αντικείμενα, όπως 
πυρσοί, διαμάντια 
και άλλοι πολύτιμοι 
λίθοι, όπλα, μαχαί¬ 


ρια, δρβΙΙδ,φαγητό σε διάφορες μορφές, 
κλειδιά, βέλη, δυναμωτικά ξόρκια κλπ. 
Πρέπει να ψάχνετε πολύ καλά όλα τα 
μέρη από τα οποία περνάτε και να μα¬ 
ζεύετε τα πάντα, γιατί δεν ξέρετε ποτέ 
σε τι μπορεί να σας χρησιμεύσουν. Με 
τους χαρακτήρες που συναντάτε επι¬ 
κοινωνείτε με ένα πρωτότυπο και ευέλι¬ 
κτο σύστημα από ιοοπδ, το οποίο είναι 
πολύ εύκολο στη χρήση του. Στον κα¬ 
θένα μπορείτε μέσω της εντολής ιπίο, 
να δείτε το όνομα του, τη δύναμη του 
(χρήσιμο αυτό για τις μονομαχίες ), τη 
τάξη του και τέλος τι έχει επάνω του. 
Ετσι μπορείτε να εμπορευτείτε τα αντα- 
κείμενα που κουβαλάει ( αν βέβαια σας 
ενδιαφέρουν ) και να τα πάρετε, αφού 
προηγουμένως του δώσετε μερικά από 
τα δικά σας. Φυσικά μπορείτε πάντα να 
τον σκοτώσετε, και μετά να τον ξαλα- 
φρώσετε από τα περιτά βάρη ( !! ). Τα 
αντικείμενα που εσείς κουβαλάτε μπο¬ 
ρείτε να τα δείτε ανά πάσα στιγμή σε 
μιά πραγματικά όμορφα σχεδιασμένη 
οθόνη, όπου φαίνεται αυτό που σας εν¬ 
διαφέρει επάνω δεξιά με- 
γενθυμένο, και ακριβώς 
από κάτω βρίσκονται οι 
διάφορες πληροφορίες 
σχετικά μ'αυτό, όπως το 
βάρος του, το είδος του 
κλπ. Εδώ να σας πούμε ότι 
το Οόιίυδ παίζεται με 
συνδιασμό του ιτιουδβ ( 
όπου κατευθύνετε τον 
δείκτη που έχει το σχή¬ 
μα χεριού πάνω στα 
ιοοπδ ή αντικείμενα 
και πατάτε το αριστε¬ 
ρό κουμπί για να τα 
ενεργοποιήσετε ) και 
του ιογδΙιοΚ, κυρίως 
στις ποιό 3Γ03άβ φά¬ 
σεις. Στο κάτω τμήμα 


της κύριας οθόνης υπάρχουν πολύ 
όμορφα αλλά και εύχρηστα όλες οι 
εντολές για την επικοινωνία σας με το 
παιχνίδι. Αυτές που περιλαμβάνονται εί¬ 
ναι οι : θαΐ, ρίοΚ, 13ΙΚ, υδβ, άΓορ, ίπίο, 
δίββρ, άίδΚ και ρ 3 υδθ. Ειδικά η τελευταία 
έχει ένα πολύ ωραίο εφφέ, μετατρέπει 
την οθόνη από έγχρωμη σε ασπρόμαυ¬ 
ρη I! Δίπλα υπάρχει ο δείκτης που σας 
δείχνει τη διεύθυνση που πηγαίνετε ( 
οκτώ πιθανές διευθύνσεις ), και παραδί¬ 
πλα το αντικείμενο από αυτά που κου¬ 
βαλάτε, που έχετε ενεργοποιήσει. Τέ¬ 
λος, υπάρχει το ιοοπ που σας δίνει επι¬ 
πλέον πληροφορίες για τα αντικείμενα, 
και σας ενημερώνει για αλλαγή δισκέτ- 
τας. Καιρός όμως είναι να περάσουμε 
και στα πιό τεχνικά θέματα του παιχνι¬ 
διού, και συγκεκριμένα να μιλήσουμε για 
τα γραφικά και τον ήχο. Η εισαγωγή του 
Οόιίυδ αυτή τη φορά δεν μας τρέλλανε. 
Ολοι θυμόμαστε τις καταπληκτικές ει¬ 
σαγωγές στα Βββδί II και ΑννβδΟΓΠβ, 
που ήταν σαν αποσπάσματα από κινη¬ 
ματογραφική ταινία. Εδώ η εισαγωγή εί¬ 
ναι απλή και λιτή, βλέπετε μια άποψη 
απ’τον αέρα του ΡβΙοοπ \Λ/οοά, όπου μια 
ακτινοβολία από ψηλά σχηματίζει τον 
πυργίσκο μέσα από τον οποίο ξεκινάτε 
το παιχνίδι. Πάντως δεν λείπουν ούτε 
τα πολύ πειστικά ηχητικά εφφέ, ούτε τα 
όμορφα γραφικά. Αμέσως μετά έχετε 
μια άποψη μέσα από το ίδιο το δάσος, 
όπου υπάρχει ένα καταπληκτικό σκρολ- 
λάρισμα απ'αυτά που πρέπει να τα δεις 
για να τα πιστέψεις και μια πολύ όμορ¬ 
φη μουσική. Επίσης πάρα πολύ ωραία εί¬ 
ναι και τα γράμματα που δείχνουν τους 
συντελεστές του παιχνιδιού, ίσως από 
τα πιό καλά που έχει σχεδιάσει ο Ποςβτ 
063 Π ( Θυμίζουν αρκετά τα γράμματα 
που είχε κάνει σε κάτι παλιούς δίσκους 
των Υβδ !! ). Μέσα στο παιχνίδι τώρα, 
όλα είναι άψογα. Τα γραφικά είναι πολύ- 
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χρώμα και με φοβερή λεπτομέρεια. Στα 
μέρη με τους λαβύρινθους έχουμε κάτι 
το καταπληκτικό το οποίο πρέπει να το 
τονίσουμε ιδιαίτερα. Ολοι λίγο πολύ θυ¬ 
μόμαστε το Ουπςβοπ ΜαδΙβτ, όπου 
όταν έστριβες π.χ αριστερά εξαφανιζό¬ 
ταν η εικόνα που έβλεπες μπροστά σου 
και εμφανιζόταν η καινούργια. Ετσι 
ήταν όλα τα ανάλογα παιχνίδια μέχρι 
που εμφανίστηκε το Οόίίυδ. Εδώ όταν 
στρίβετε δεξιά ή αριστερά σκρολλάρει 
η εικόνα κάτι που τη πρώτη φορά που 
θα το δείτε θά τρίβετε τα μάτια σας !! 
Είναι πράγματι φοβερό. Στα άλλα τώρα 
τμήματα του παιχνιδιού έχουμε πάλι κα¬ 
ταπληκτικά και πολύ λεπτομερή γραφι¬ 
κά, και κάμποσο επίπεδα ραταΙΙαχ 
δΟΌΐΙίπς, κάτι σαν το ΒβαεΙ I. Ο χαρα¬ 
κτήρας σας έχει πολύ καλό βηιηπβΐιοη, 
ιδιαίτερα όταν χρησιμοποιεί τα διάφορα 
όπλα. Τα διάφορα άλλα πρόσωπα που 
συναντάτε είναι πολύ όμορφα σχεδια¬ 
σμένα, και οι σκηνές της μονομαχίας εί¬ 
ναι πειστικές. Ο ήχος λιτός, αλλά δεν 
χρειάζεται περισσότερος. Οι σχέσεις 
σας με τους άλλους χαρακτήρες μέσω 
των ίοοπε γίνονται πολύ εύκολα και 
ομαλά, και οι γρίφοι που υπάρχουν είναι 
πάρα πολλοί. Αλλοι είναι απλοί, όπως 
π.χ το πως θα βγείτε από τον πυργίσκο 
στην αρχή, μέχρι πολύ δύσκολοι, και θα 
χρειαστεί αρκετή προσπάθεια από μέ¬ 
ρους σας για να τα καταφέρετε. Μη δι¬ 
στάσετε να χρησιμοποιήσετε και τις πιό 
τρελλές σας υποθέσεις, και μην αφήσε- 
τε κανένα μέρος που να μη το ψάξετε. 
Αλλωστε, τα πρόσωπα που συναντάτε 
σας δίνουν μπόλικες πληροφορίες και 
άλλα ονόματα για τα οποία πρέπει να 
ψάξετε, αρκεί βέβαια να τους φερθείτε 
με τον σωστό τρόπο. Προσοχή επίσης 
στα πυρομαχικά σας ( βέλη .μαχαίρια 
κλπ ) που πρέπει να χρησιμοποιείτε σε 
αναγκαίες περιπτώσεις γιατί τελειώ¬ 
νουν γρήγορα. 

Ενέργεια μπορείτε να παίρνετε τρώ¬ 
γοντας τα διάφορα φρούτα που βρίσκο¬ 
νται σκόρπια παντού. Επίσης, το παιχνί¬ 
δι παίζεται σε κανονικό χρόνο, η χρονο¬ 
λογία είναι γύρω στα 1100, και δεν πρέ¬ 
πει να ξεχνάτε να ξεκουραζόσαστε, 
γιατί αλλιώς οι μάχες σας δεν είναι 
αποτελεσματικές. Μπορείτε να το ρί¬ 
χνετε στον ύπνο σε συγκεκριμένα μέρη 
του παιχνιδιού. Να κάνουμε και το γνω¬ 
στό μας πλέον παράπονο σχετικά με το 
ΓπαηυθΙ που συνοδεύει το παιχνίδι. Αυ¬ 
τό είναι μεν αναλυτικό, αλλά όπως και 
στα προηγούμενα παιχνίδια όχι τόσο 
όσο χρειάζεται μια και το ΟόιΙυε είναι 
πολύ σύνθετο. 

Είμαστε πλέον σίγουροι ότι αυτό γίνε¬ 
ται επίτηδες, σαν μια πρόσθετη δυσκο¬ 
λία για τους απαιτητικούς. Πάντως, δεν 



συμμεριζόμαστε πλήρως αυτή την άπο¬ 
ψη και ας ελπίσουμε ότι στο μέλλον οι 
οδηγίες θά είναι πιό αναλυτικές, ώστε 
να μπορούμε να ξεκινάμε αμέσως, χω¬ 
ρίς υποθετικές σκέψεις από μέρους 
μας. Αλλωστε, αυτό είναι και το μόνο 
μας παράπονο σ'όλο αυτό το πραγματι¬ 
κά εξαίσιο παιχνίδι. Επίσης, υπάρχει και 
το καθιερωμένο Τ-δίΊΐτί, το οποίο ίσως 
και να είναι το καλύτερο μέχρι τώρα ( 
τάπαμε και προηγουμένως για τον 
Βο 9 θγ ϋβ3π ). Οσο υπάρχει αυτό τα κα¬ 
λό γούστο, το μπλουζάκι πάντα θα το 
δεχόμαστε με χαρά. 

Το κουτί που περιέχει το παιχνίδι και 
το μπλουζάκι, είναι ίδιου μεγάλου σχή¬ 
ματος όπως και τα προηγούμενα τρία, 
και όλα μαζί καταλαμβάνουν ένα ξεχω¬ 
ριστό και ιδιαίτερο χώρο στη βιβλιοθήκη 
των προγραμμάτων σας !!! Συνολικά 
τώρα, πρέπει να έχετε καταλάβει την 
πολύ μεγάλη και ξεχωριστή αξία του 
ΟόιΙυε στο χώρο των παιχνιδιών για 
οοιτιρυΐ6Γ5. Πιστεύουμε ολόψυχα η 


Ρεγρποδίδ να συνεχίσει τη προσπάθεια 
στο χώρο των ΒΡΘ { είμαστε περίεργοι 
να δούμε π παραπανω μπορεί να έχει 
ένα δεύτερο παιχνίδι της εταιρίας αυ¬ 
τής σ'αυτόν το χώρο !! ), και περιμένου¬ 
με με αγωνία. Πάντως, προς το παρόν 
έχουμε πολύ ευχάριστη δουλειά να κά¬ 
νουμε μέχρι να τελειώσουμε το ΟόίΙυδ, 
για το οποίο ένα είναι σίγουρο. Πραγμα¬ 
τικά αξίζει τη κάθε δραχμή που θα δώ¬ 
σετε για να το αγοράσετε !!! 
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ΤΙΤΛΟΣ 

105Τ ΡΑΤΒΟί 

ΗΟυδΕ 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5100 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΤννΑΒΕ 


I ούνιος 1966, ένα αμερικάνικο 
ελικόπτερο που μεταφέρει 
στρατιώτες συντρίβεται απότομα 
στα απομονωμένα υψίπεδα του 
Βιετνάμ. Τώρα οι επτά 
επιζήσαντες, βρίσκονται 
αντιμέτωποι, με έναν εφιάλτη 
των 57 μιλίων μέσα στην 
ΐουγκλα με ύπουλες παγίδες και 
εχθρικές ενέδρες. 
Η ευθύνη της επιβίωσης των 
στρατιωτών βαραίνει τους 
δικούς σας ώμους... 
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αίρνετε τον ρόλο 
του Λοχία ννβε- 
νβΓ, που πρέπει 
να οδηγήσει 
τους άνδρες του μέχρι την 
αμερικάνικη βάση του ϋο Ηοο. 

Πρώτου ξεκινήσετε, πρέπει 
να ορίσετε, ποιοι θα είναι οι 
ανιχνευτές που θα στείλετε 
μπροστά, αφού μελετήσετε 
καλά τον χαρακτήρα, τις δυνά¬ 
μεις και την οικογενιακή κατά¬ 
σταση του κάθε στρατιώτη. 

Ετσι είναι σωστότερο να στεί¬ 
λετε τους δυνατότερους και 
αυτούς που ξέρουν κάποια πολεμική τέ¬ 
χνη, γιατί ο ανιχνευτής διατρέχει τον 
επιπλέον κίνδυνο να συναντήσει κά¬ 
ποιον απομονωμένο εχθρό και θα χρεια¬ 
στεί να πολεμήσει με γυμνά χέρια. Το 
παιχνίδι σε μια τέτοια περίπτωση γίνεται 
καθαρό ΒβεΤθππ υρ με μεγάλα ερπίβδ και 
αρκετά γρήγορη κίνηση ακόμα και για το 
ΡΟ. Οπως και στην έκδοση για Αππίςα, 
έτσι και εδώ μπορεί να πέσετε σε διάφο¬ 
ρες, μάχες όπως να βρεθείτε καθηλωμέ¬ 
νοι μέσα σε ένα γκρεμισμένο σπίτι, περι- 
κυκλωμένοι από Βιετκόνγκ 
ενάντια στους οποίους, χρησι¬ 
μοποιείτε τα όπλα σας, σε 
έναν παρόμοιο άίερίβγ με το 
ΟρβΓεΙίοπ \Λ/οΙί, και χειροβομ¬ 
βίδες παρόλο που η απόκριση 
και η ακρίβεια του χειρισμού 
δεν είναι τέλεια. Μπορεί ακό¬ 
μα να πέσετε σε ένα από τα 
πολλά ναρκοπέδια που υπάρ¬ 
χουν γύρω από στρατηγικά 
σημεία, και σε μέρη που θεω¬ 
ρούνται αναγκαστικά περά¬ 
σματα. Στο ναρκοπέδιο διαλέ¬ 
γετε έναν στρατιώτη (αυτή τη 
φορά τον πιο ελαφρύ) και βρίσκει τον 
δρόμο μέσα από τις νάρκες. Το παραμι¬ 
κρό λάθος του στοιχίζει τη ζωή, ενώ τί¬ 
ποτα δεν αποκλείει μια αιφνιδιαστική επί¬ 
θεση από Βιετναμέζους την στιγμή που 
βρίσκεστε σε ναρκοπέδιο... Μπορεί ακό¬ 
μα να σας καθηλώσει ένα πολυβολείο και 
να πρέπει να το "τακτοποιήσετε" με με¬ 
ρικές χειροβομβίδες ή να χρειαστεί να 
χρησιμοποιείσετε κάποιον άριστο σκο¬ 
πευτή, και την μεγενθυντική διόπτρα, για 
να χτυπήσετε τους καλά κρυμένους 
ελεύθερους σκοπευτές που σας πυροβο¬ 





λούν από μακριά. Ο χειρισμός γίνεται με 
το πληκτρολόγιο ή το ϋογδϋοΚ, και στο 
κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν τα 
ίοοπδ με τα οποία διαλέγετε κάποια 
ενέργεια (να ερευνήσετε μια περιοχή, να 
στρατοπεδεύσετε, να σκάψετε, να αυξο- 
μειώσετε τις μερίδες φαγητού και τον 
ρυθμό κίνησης της διμοιρίας κτλ), ενώ με 
έναν παρόμοιο τρόπο βλέπετε - 
δΟΓοΙΙάροντας ομαλά- τον χάρτη πάνω 
στον οποίο κινείστε. Μπορείτε ακόμα 
ανα πάσα στιγμή να δείτε την κατάσταση 
του κάθε στρατιώτη σας σε υγεία, αντο¬ 
χή, τραυματισμούς και ηθικό το οποίο κα¬ 
λό θα ήταν να κρατάτε υψηλό με ξεκού¬ 
ραση και σωστές αποφάσεις. Πρωτού πε¬ 
ράσουμε στην τεχνική εκτίμηση του προ¬ 
γράμματος να πούμε ότι είχαμε ξαφνια¬ 
στεί όταν η Οεθεπ ανακοίνωσε ότι θα κυ¬ 
κλοφορήσει το κατά βάθος 3Γ03άβ αυτό 
παιχνίδι και στους συμβατούς. Δυστυχώς 
οι φόβοι μας στον τομέα των γραφικών 
επιβεβαιώθηκαν (ας μην ξεχνάμε ότι 
στην Αιπιςβ είχε πάρει το βραβείο για τα 
καλύτερα γραφικά) αφού το παιχνίδι τρέ¬ 
χει από ΕΟΑ και πάνω αλλά ακόμα και 
έτσι οι στατικές οθόνες θυμίζουν ανάλυ¬ 
ση ΟΡΟ και είναι γενικά κακοσχεδιασμέ- 
νες, με άσχημα διαλεγμένα χρώματα, 
ενώ έχει γίνει μια αποτυχημένη προσπά¬ 
θεια να αποδωθούν οι βηΐΓπαίβά δΟΓββπδ 
της ΑΓπίςα. Η ταχύτητα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ικανοποιητική αλλά όχι στον χειρι¬ 
σμό. Ο ήχος είναι απλός μέσα από το 
ηχείο του ΡΟ. Γενικά είναι ένα καλό παι¬ 
χνίδι και παρόλο που με ΕΟΑ, χωρίς 
σκληρό, και 8ΜΗζ μηχάνημα θα το σκε¬ 
φτόμουν αρκετά να παίξω, παραμένει το 
καλύτερο πράγμα που έχει συμβεί ποτέ 
σε σχέση με το Βιετνάμ! 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡυτυΗΕ ννΑΡδ 

ΗΟυδΕ 

ΟΕΙΡΗΙΝΕ δΟΡΤννΑΒΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. $Τ, Ρ0.0ΒΜ 

ΤΙΜΗ 

5500 

ΤΕ3Τ 

ΡΟ ννίΤΗ νΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑϋΕ ΙΤΟ 



1 γιορτές πέρασαν. Και 
τώρα όλοι πάλι γυρίζουμε στις 
δουλειές μας. Από ότι βλέπω 
όλοι σας πετάξατε στομαχάκια. 

Καιρός και για λίγη δουλειά 
μπας και φύγουν τα περιτά κιλά. 
Τι θα λέγατε να γίνετε για λίγο 
ένας καθαριστής τζαμιών. Δεν 
βλέπω να ενθουσιαστήκατε και 
τόσο. Μην βγάζετε τόσο 
γρήγορα τα συμπερασματά σας. 
Η δουλειά ενός καθαριστή 
τζαμιών, δεν είναι μόνο το 
καθάρισμα, μπορεί ας πούμε να 
ασχοληθεί και λίγο με τα ταξίδια. 
Οχι φυσικά με απλά ταξίδια αλλά 
με ταξίδια, μέσα στο χρόνο. 
Οσο περίεργο και αν σας 
φαίνετε μπορεί να 
συμβεί και αυτό. 
Λοιπόν πάρτε πανί, κουβά και 
αζαχ και ξεκινάμε μια 
ανεπανάληπτη περιπέτεια στο 
μαγικό κόσμο του ΡϋΤυΒΕ 
ΥΥΑΡδ. 



ΤΙΜΕ Τ Κ Α V Ε I I Ε Κ 5 


ΣΕΝΑΡΙΟ· 


Ο πως είπαμε και στην αρχή, είστε ένας καθαριστής τζαμιών, που 
εργάζεται έξω από ένα τεράστιο γυάλινο κτίριο. Ξαφνικό εκεί που 
καθαρίζετε ανέμελος ένα τεράστιο τζάμι, ανοίγει ένα παράθυρο και 
βγαίνει το αφεντικό σας. Σας κατσαδιάζει χωρίς να υπάρχει 
κάποιος ουσιαστικός λόγος. Μετά από το ξαφνικό σόκ, αποφασίζετε να 
ανέβετε επάνω για να δείτε τι ακριβώς συμβαίνει. Το τι ακριβώς συμβαίνει θα 
το μάθετε λίγο αργότερα από τον ίοΓά ΤάοΜπ. Αφού κάνετε τις κατάλληλες 
ενέργειες θα βρεθείτε μπροστά σε μια χρονομηχανή όπου θα σας 
τηλεμεταφέρει σε μια άγνωστη μεσαιωνική εποχή. Εκεί θα συναντήσετε τον 
1_οτά ΤΗογϊγ* ο οποίος θα σας εξηγήσει τι ακριβώς συμβαίνει. Σας λέει λοιπόν 
ότι βρίσκεστε στο έτος 1304. Αυτός και η 1.3Π3 γεννήθηκαν στον 
τεσσαρακοστό αιώνα, το πραγματικό του όνομα είναι ίββι· Ββίβγ και της κόρης 
του ίο’ Αηη. Είναι και οι δύο πράκτορες του ΤΡΙΑΝΟΙ.Ε. Σκοπός τους είναι 
να εξερευνήσουν δραστηριότητες, που μπορούν να έχουν οι Οτυοάοηδ. Οι 
0 τυ 90 οη$, είναι ένα έθνος από βίαια ανθρωποειδή, που κατάγονται από το 
ΒβΙβΙςβηββ, και έχουν σαν σκοπό να καταστρέψουν εμάς. Οπως 
καταλαβαίνετε, τα πράγματα είναι αρκετά μπερδεμένα, και εσείς χωρίς να το 
θέλατε, μπλεχτήκατε μέσα σένα μακροχρόνιο πόλεμο. Σκοπό σας, να 
καταφέρεται να σταματήσετε τα σατανικά σχέδια των Οτυβάοηβ, και να 
βοηθήσετε όσο περισσότερο μπορείτε την ίο'Αηη και τους συντρόφους της. 




ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ < 

* 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


α γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πραγματικά το κάτι άλλο. 
Ολες οι οθόνες της περιπέ¬ 
τειας είναι πανέμορφα σχε¬ 
διασμένες και αρκετά ρεαλιστικές σε 
σχέση με την πραγματικότητα. Αν δού¬ 
με και από την άλλη τους φανταστικούς 
χρωματισμούς που ντύνουν τις οθόνες 
σίγουρα θα μείνουμε με ανοιχτό το στό¬ 
μα. Μερικές οθόνες πραγματικά είναι 
τέλειες, όπως η οθόνη που βρίσκεται 
μετά το έλος, η οθόνη με το κάστρο.η 
οθόνη με τους δεινόσαυρους και πολ¬ 
λές ακόμα. 

Τελικό συμπέρασμα; Η προσπάθεια 
της ΟΕΙΡΗΙΝΕ ήταν εκπληκτική, μας 
χάρισε ότι καλύτερο υπάρχει στα καλά 
και ποιοτικά γραφικά. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι καλός, 
αλλά σίγουρα θα μπορούσε να ήταν και 
καλύτερος. Το καλό βέβαια είναι ότι σε 
κάθε στιγμή της περιπέτειας υπάρχει 
μουσική κάλυιΐτ). 


χειρισμός του παιχνιδιού εί¬ 
ναι αρκετά δύσκολος. Πα¬ 
τώντας ταυτόχρονα το αρι¬ 
στερό και το δεξί πλήκτρο 
του Γπουδθ μας, εμφανίζεται ένα μενού 
που περιέχει τις εξής εντολές : 

ΡΑΙΙ3Ε, ΒΕ5ΤΑΒΤ ΟΑΜΕ. ΟΙΙΙΤ, 
ΒΑΟΚυΡ ΟΡίνΕ Ο, ΒΕ5ΤΟΒΕ ΟΑΜΕ. . 
Η πρώτη από τις εντολές, σταματά 
προσωρινά το παιχνίδι, η δεύτερη αρχί¬ 
ζει το παιχνίδι από την αρχή, η Ωυιί μας 
βγάζει από το παιχνίδι, η επόμενη για 
να σώσουμε το σημείο που βρισκόμαστε 
στον δίσκο και η τελευταία, για να φορ¬ 
τώσουμε ένα σωσμένο παιχνίδι από τον 
δίσκο. 

Πατώντας τρ δεξί πλήκτρο του 
Γπουδβ, μας εμφανίζεται το λεξιλόγιο 
του παιχνιδιού, που αποτελείται από τα 
εξής ρήματα : ΕΧΑΜΙΝΕ, ΤΑΚΕ, 
ΐνΕΝΤΟΒΥ, υ3Ε. ΟΡΕΡΑΤΕ και 
5ΡΕΑΚ. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρ- 
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κετά δύσκολος, και σε πολλές στιγμές 
γίνεται αρκετά εκνευριστικός. Για παρά¬ 
δειγμα, την στιγμή που πρέπει να γρά¬ 
ψεις τον κωδικό στο ΚΕΥΡΑΟ, πριν σε 
λιώσει το ταβάνι. 

Μέσα σε πολύ λίγο χρονικό διάστη¬ 
μα, πρέπει να πατήσεις το δεξιό πλήκ¬ 
τρο του Γπουδβ, να επιλέξεις την 
ΟΡΕΡΑΤΕ, να πάς με το βελάκι πάνω 
στον Ιο αριθμό του κωδικού, και να πα¬ 
τήσεις το αριστερό πλήκτρο του 
ιπουδβ, σκεφτείτε ότι αυτό πρέπει να 
το κάνεις συνολικά 5 φορές, όσοι και οι 
αριθμοί του κωδικού. 

Προσωπικά πιστεύω, πώς αυτή η τε¬ 
χνική χειρισμού, μπορεί θεωρητικά να 
είναι πιό εύκολη από όλες τις άλλες, 
αλλά στην πράξη γίνεται πολύ πιό δύ¬ 
σκολη και αρκετά περίπλοκη. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


υ 


Ρ010ΙΝ6. 


ρίσκεστε πάνω στην σκαλω¬ 
σιά. Αφού συνέλθετε από 
τις φωνές του αφεντικού 
σας, ΕΧΑΜΙΝΕ 30ΑΡ- 


Στην οθόνη, σας εμφανίζονται δύο 
κουμπιά, ένα κόκκινο και ένα πράσινο. 
Πατείστε το κόκκινο κουμπί ΟΡΕΡΑΤΕ 
ΒΕϋ ΒυΤΤΟΝ. 


Αφού η σκαλωσιά ανέβει πηγαίντε 
στο δεξιό μέρος και ΤΑΚΕ ΕΜΡΤΥ 
Βυοκετ, εχαμινε ννίΝϋονν, 
ΟΡΕΡΑΤΕ ννίΝϋΟνν. 


Το ανοίγετε και μπαίνετε μέσα. 
Μπροστά σας βλέπετε 3 πόρτες, πη¬ 
γαίνετε και ανοίξτε την δεξιά πόρτα. Το 
αφεντικό σου βγαίνει από την βόρεια 
πόρτα, και σας εμποδίζει να μπείτε μέ¬ 


σα. 

Τώρα πηγαίνετε μέσα στην τουαλέτα 
και στον νιπτήρα ΙΙ5Ε ΕΜΡΤΥ ΒΙΙ5ΚΕΤ 
ΟΝ 5ΙΟΝ, στην πόρτα της τουαλέτας 
ΟΡΕΡΑΤΕ ϋΟΟΡ ΤΟ \Λ/0. 

Αν ψάξετε με την εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ, 
το πάτωμα της τουαλέτας, θα βρείτε 
μια μικρή κόκκινη σημαία, ΤΑΚΕ ΙΙΤΤΙΕ 
ΡΙΑΟ. 

Στα δεξιά σας υπάρχει ένα ντουλάπι, 
ανοίξτε το και πάρτε το εντομοκτόνο 


Α » ■ $ Ε 



(ΤΑΚΕ ΙΝδΕΟΤΙΟΙϋΕ). 

Τώρα βγείτε έξω από την τουαλέτα 
και πηγαίνετε στο χώλ. 

Σε μια γωνιά του, υπάρχει ένα καλάθι 
αχρήστων, πλησιάστε και πάρτε την 
άδεια κόκκινη σακούλα που υπάρχει μέ¬ 
σα σε αυτό. 

Στην νοτιοανατολική γωνία του 
χαλιού κάντε ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΑΡΡΕΤ. εκεί θα βρείτε 
ένα κλειδί. Τώρα πλησιά- 
στε την πόρτα του αφε¬ 
ντικού σας, και υ3Ε 
ρυΐί Βυοκετ ον 
ϋΟΟΡ. 

Πηγαίνετε τώρα στην 
δεξιά πόρτα και ΟΡΕΡΑΤΕ 
ϋΟΟΡ, το αφεντικό σου 
βγαίνει έξω, και του πέφτει ο 
κουβάς με το νερό πάνω στο κεφάλι 
του. 

Μπείτε γρήγορα, και κλείστε την 
πόρτα. 

Στο δεύτερο από αριστερά ντουλάπι 
της βιβλιοθήκης, κάντε ΙΙ5Ε ΚΕΥ ΟΝ 
ΟΙΙΡ-ΒΟΑΡΟ. Το ανοίγετε και βλέπετε 
μια γραφομηχανή. Κάντε ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΥΡΕ-ννΡΙΤΕΡ. 

Στην μελανοταινία διακρίνετε τον 
αριθμό 40315. 

Κλείστε το ντουλάπι και πηγαίνετε 
στο κάτω μέρος του γραφείου. Εκεί 
ΟΡΕΡΑΤΕ ϋΡΑνΥΕΡ, ΤΑΚΕ 5ΗΕΑΤ ΟΡ 
ΡΑΡΕΡ, ΟΡΕΡΑΤΕ ΟΒΑ\Λ/ΕΒ. 

Πηγαίνετε τώρα μπροστά στό χάρτη. 
Εκεί ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΡ, στο χάρτη υπάρ¬ 
χει μια μικρή τρύπα, στην τρύπα ΙΙ5Ε 
ίΙΤΤΙΕ ΡΙΑΟ ΟΝ ΙΙΤΤΙΕ ΗΟΙΕ. Ξαφ¬ 
νικά, στη θέση του χάρτη εμφανίζετε 
ένα μυστικό πέρασμα. 

Μπείτε μέσα και γρήγορα ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝυΜΒΕΡΕΟ ΚΕΥΡΑϋ. 

Στην εικόνα που θα εμφανιστεί 


ΟΡΕΡΑΤΕ 4, ΟΡΕΡΑΤΕ 0, ΟΡΕΡΑΤΕ 3, 
ΟΡΕΡΑΤΕ 1, ΟΡΕΡΑΤΕ 5. 

Ολα αυτά θα πρέπει να τα κάνετε 
γρήγορα, γιατί το ταβάνι θα σας λειώ¬ 
σει. 

Για καλό και για κακό, πριν μπείτε 
στην μυστική είσοδο, σώστε την θέση 
σας. Αφού τα καταφέρετε, μπείτε 
στην πόρτα που θα ανοίξει. 
. Και μετά προχωρήστε δε¬ 
ξιά. Βρίσκεστε σε ένα 
εργαστήριο. 

Πηγαίνετε στην μη¬ 
χανή και ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ, 5ΗΕΑΤ ΟΡ 
ΡΑΡΕΡ ΟΝ ΟΡΕΝΙΝΟ, 
ΟΡΕΡΑΤΕ ΡΕϋ ΒΙΙΤΤΟΝ. 
Η μηχανή αρχίζει και δου¬ 
λεύει, κάποια στιγμή βγάζει τα 

χαρτιά. 

Γρήγορα πάρτε τα χαρτιά ΤΑΚΕ 
ΟΟΟΙΙΜΕΝΤδ, ΟΡΕΡΑΤΕ ΟΡΕΕΝ 
ΒΙΙΤ-ΤΟΝ. Πηγαίνετε γρήγορα στον 
άσπρο κύκλο, που βρίσκεται στο δεξιό 
μέρος της οθόνης. Τώρα θα τηλεμετα- 
φερθείται σε ένα έλος. 

Πλησιάστε με προσοχή τα κουνούπια 
και ψεκάστε τα με το εντομοκτόνο. 
Πλησιάζοντας στο αριστερό μέρος της 
οθόνης βλέπετε κάτι στο έδαφος.... 
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I σύγχρονη πειρατεία 
ξεκίνησε στις αρχές της 


η 

η 

«γ «ν IV ΜΑ» 


Μέχρι το τέλος του 18ου αιώνα, όταν στην Ευρώπη επικρατούσε μεγά¬ 
λη σταθερότητα και οι ναυτικές δυνάμεις ήταν αρκετά ισχυρές, έτσι 
ώστε να μπορούν να αστυνομεύουν τις θάλασσες, οι πειρατές ουσια¬ 
στικά εξαφανίστηκαν, παρόλο που εξακολουθούσαν να ζουν σαν μύ¬ 
θος. Οι πιο τρομεροί και διάσημοι πειρατές που έμειναν στην ιστορία, είναι ο 1_οπ9 
ϋοΐιη δίΐνβτ στο νησί των Θησαυρών και ο ΘσρΙσίη ΗοοΚ στο Ρβίβι· Ροη. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


δεκαετίας του 1550, όταν 
φιλόδοξοι θαλασσοπόροι 
κυρίεψαν τη θάλασσα. Μερικές 
ομάδες Μαυριτανών κουρσάρων 
τα κατάφεραν τόσο καλά, ώστε 
πέτυχαν να δημιουργήσουν μικρά 
βασίλεια στην ακτή της βόρειας 
Αφρικής. Συγχρόνως, καθώς η 
πείνα, ο υπερπληθυσμός και η 
βαρειά φορολογία είχαν σαν 
αποτέλεσμα τη σκληρή δουλειά 
στην Ευρώπη, τα μακρυνά 
ταξίδια στο Νέο Κόσμο άνοιγαν 
καινούριους ορίζοντες. Το να 
μαζέψεις απελπισμένους άντρες 


Στη μακρινή Καραϊβική βρίσκεται το νησί ΜβΙββ. Βρισκόμαστε στα τέ¬ 
λη της δεκαετίας του 1600 και το μέρος συνοστίζεται από πολλούς 
πειρατές. Είστε ο Ουγόι-υδΗ ΤΓββρννοοά. Αυτό που επιθυμούσατε πε¬ 
ρισσότερο στη ζωή σας ήταν να γίνετε πειρατής. Θα σας άρεσε να πε- 
ριπλανηθείτε σε άγνωστες θάλασσες και να χαρείτε τη νίκη σας σε μια μάχη. Το μεγά¬ 
λο σας πρόβλημα όμως είναι ότι κανένας δεν παίρνει στα σοβαρά τις μεγάλες σας φι¬ 
λοδοξίες. Η περιπέτεια αρχίζει σε ένα φρούριο που βρίσκεται σε μια βουνοκορφή στο 
νησί ΜβΙββ. Στο φρούριο συζητάτε με έναν παλιό θαλασσόλυκο. Και αυτός δεν παίρ¬ 
νει στα σοβαρά τις φιλοδοξίες σας και σας δείχνει πώς θα πάτε στο μπαρ. Ισως εκεί 
βρεθεί κάποιος που θα σας πιστέψει. Το μπαρ είναι γεμάτο από πειρατές που απολαμ¬ 
βάνουν το ποτό τους. Εκεί θα κουβεντιάσετε με αρκετούς πειρατές, κάποιος από τους 
οποίους θα σας συστήσει στους πιο σημαντικούς πειρατές απ' όλους όσους βρίσκο¬ 
νται στο διπλανό δωμάτιο. Οι πειρατές, για να σας δεχτούν σαν πειρατή, σας βάζουν 
να εκτελέσετε τρεις αποστολές. Η πρώτη είναι να γίνετε άριστος ξιφομάχος, ώστε να 
καταφέρετε να νικήσετε τον δννοτά Μοβίοτ, τον καλύτερο ξιφομάχο του νησιού. Η 
δεύτερη είναι να μάθετε την τέχνη του κλεψίματος και τέλος να μάθετε να βρίσκετε 
θαμμένους θησαυρούς. Το πιο δύσκολο, όμως, είναι να καταφέρετε να αποδείξετε ότι 
έχετε επιτύχει και στα τρία στάδια. Οταν τελικά καταφέρετε να γίνετε πειρατής, θα 
έχετε να αντιμετωπίσετε και άλλες σκληρές και δύσκολες αποστολές, ώσπου να μάθε¬ 
τε το μυστικό του ΜοηΚβγ ΙδΙοηά. 


ήταν εύκολο. Οι πειρατές 
δούλευαν σε μεγάλα πληρώματα, 
διάλεγαν τους δικούς τους 
καπετάνιους και πολλές φορές 
είχαν ακόμη και κυβερνητική 
άδεια να επιτεθούν σε εχθρικά 
πλοία, όταν αυτό ήταν δυνατό. 
Αρχιζαν φτωχοί, αλλά είχαν 
πολλές ευκαιρίες να πλουτίσουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι πραγματικά 
καταπληκτικά. Και αυτή 
τη φορά η Ι_υ0Α5ΡΙΙ_Μ 
έκανε καλή δουλειά (βλέπε ΙΟΟΜ). Οι 
εικόνες είναι τόσο ζωντανές που θα 
έλεγε κανείς ότι είναι πραγματικές. Το 
κάθε π μέσα στην περιπέτεια έχει σχε¬ 
διαστεί με κάθε λεπτομέρεια. Πραγμαπ- 
κά θα ξαφνιαστείτε όταν πρωτοδείτε 


τις τέλειες προσωπογραφίες. Αν έχετε 
την πολυτέλεια να δείτε το παιχνίδι σε 
νΟΑ, θα θαυμάσετε έξτρα γραφικά που 
δεν βγαίνουν σε ΟΟΑ και φανταστικά 
χρώματα. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλός και δένεται εύκολα με την ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. Σε μερικές σκη¬ 
νές γίνεται ακόμα καλύτερος και πλη¬ 
σιάζει σε αρκετά υψηλά επίπεδα, όπως 
στην εισαγωγική σκηνή. 

Με μια κουβέντα τα γραφικά και ο 
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ήχος του παιχνιδιού κυμαίνονται σε αρ¬ 
κετά υψηλά επίπεδα. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας την περιπέ¬ 
τεια βρίσκεστε στο 
φρούριο, από εκεί φύγε¬ 
τε και πηγαίντε στο 
μπάρ. Μπείτε μέσα και κουβεντιάστε με 
όλους του πειρατές που σας δέχονται. 
Από αυτές τις συζητήσεις θα πάρετε 
πολύτιμες πληροφορίες. 

Προχωρείστε μια οθόνη δεξιά και βρί¬ 
σκεστε στο δωμάτιο με τους τρεις ση¬ 
μαντικότερους πειρατές. Αφού συζητή¬ 
σετε μαζί τους και πάρετε πς εντολές 
για τις τρεις αποστολές, περιμένετε 
μέχρι να βγει από την κουζίνα ο μάγει¬ 
ρας. Μόλις βγει και εξαφανιστεί από 
την οθόνη, μπείτε γρήγορα στην κουζί¬ 
να. Πάρτε από τον πάγκο το κρέας και 
το ροί. Ανοίξτε την πίσω πόρτα και 
βγείτε στην προβλήτα. Εκεί υπάρχει 
ένα ψάρι και ένας γλάρος. Ο γλάρος 
σας εμποδίζει να πάρετε το ψάρι, τι κά¬ 
νετε; Πηγαίνετε στην άκρη της σανίδας 
που βρίσκεται ο γλάρος. Την πατάτε 
και ο γλάρος τινάζεται ψηλά. Κάντε το 
περίπου πέντε φορές και ώσπου να ξα- 
ναγυρίσει ο γλάρος πάρτε το ψάρι. 

Τώρα πηγαίντε στο χάρτη (από εκεί 
που ξεκινήσατε, δεξιά). Διαλέξτε με το 
ιπουδβ το οΐβαππς. Πηγαίνετε εκεί. 
Αφού προχωρήσετε προς τα κάτω, θα 
δείτε ένα τσίρκο. Μπείτε μέσα στο 
τσίρκο. Μέσα στο τσίρκο βρίσκετε τους 
δειλούς αδελφούς Ρθίίυαηβ, που μαλώ¬ 
νουν σχετικά με ποιος θα πρέπει να κά¬ 
νει το νούμερο του ανθρώπου-βολίδα. 
Αποφασίζετε τελικά να το κάνετε εσείς. 
Αφού τα βρείτε με τα λεφτά, σας ρω¬ 
τούν αν έχετε κράνος. Εσείς απαντάτε 
ναι και όταν έρθει η στιγμή να κάνετε 
το νούμερο, φορέστε το ροί. Πηγαίντε 
πίσω στην πόλη, στην πρώτη γωνία θα 
συναντήσετε έναν τύπο που πουλάει 
χάρτες, πάρτε έναν χάρτη. Μιλάτε με 
τους τρεις πειρατές που βρίσκονται 
ακριβώς απέναντι και τους παίρνετε 
δύο νομίσματα ακόμα. Πηγαίντε τώρα 
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στο κατάστημα και αγοράστε ένα σπαθί 
και ένα φτιάρι (ριοΚ υρ), μιλήστε με το 
γέρο. Πείτε του ότι θα θέλατε να συνα¬ 
ντήσετε τον δν/ΟΓά Μ3$Ιθγ. Βγείτε έξω 
από το κατάστημα, πηγαίντε στις φυλα¬ 
κές κι εκεί μιλήστε με τον κρατούμενο. 
Η αναπνοή του βρωμά. Πηγαίνετε πίσω 
στο κατάστημα και πάρτε καραμέλες. 
Δώστε του μια καραμέλα και συνεχίστε 
την κουβέντα σας. Προσοχή, έξω στην 
πολή θα ακούσετε κάτι ψιτ. Μην πλησιά¬ 
σετε, γιατί είναι ο σερίφης και καλύτερα 
θα ήταν να μη συναντηθείτε. Πηγαίντε 
και πάλι στο χάρτη και προχωρείστε 
στο Ιιουδβ. Στο τρολ που βρίσκετε στη 
γέφυρα δώστε του το ψάρι. 

Ο εκπαιδευτής που βρίσκεται εκεί θα 
σας εκπαιδεύσει στο ξίφος. Στο δρόμο, 
καθώς θα φύγετε από το σπίτι, θα πρέ¬ 
πει να παλέψετε με καμιά δεκαπενταριά 
ανθρώπους για να μπορέσετε να απο¬ 
κτήσετε εμπειρία. Οι μάχες γίνονται με 
ερωτοαπαντήσεις που θα πρέπει κάπου 
να γράφετε, για να μπορέσετε εύκολα 
στο τέλος να κερδίσετε τον δννοΓά 


ΜαείβΓ. Αφού κερδίσετε αρκετούς (15) 
πηγαίντε στο μαγαζί. Εκεί πείτε στο γέ¬ 
ρο ότι θέλετε να παλέψετε με τον 
δννοΓά ΜβείθΓ. Ο γέρος φεύγει από το 
μαγαζί και πάει στον ΠΊβδΙθΓ. Ακολουθή¬ 
στε τον. Αφού φτάσετε στο σπίτι του 
δννοΓά ΜβείθΓ, παλέψτε και όταν κερδί¬ 
σετε θα σας δώσει ένα πουκάμισο. Εδώ 
τελείωσε η πρώτη δοκιμασία, τώρα θα 
πρέπει να μάθετε την τέχνη της κλε¬ 
ψιάς.. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι κάπως ιδιομορφός σε σχέση με άλλα 
αάνβπίυΓθδ. Με το πλήκτρο Ρ5 κάνουμε 5Α\/Ε ογ ΙΟΑϋ 03 ΓΠ 8 , με το 
$ρ 30 θ 03 Γ μπορούμε να κάνουμε ρβυδθ στο παιχνίδι και με το ΟΜ 5 
ρυθμίζουμε τον ήχο. Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται με τη βοήθεια 
του πτιουδβ ή των πλήκτρων του ουΓδΟΓ. Η οθόνη χωρίζεται σε δύο μέρη. Το πρώ¬ 
το που ονομάζεται πιβιη ννιηάονν, όπου και εξελίσσεται όλη η περιπέτεια και το 
δεύτερο, που περιέχει το λεξιλόγιο και τα αντικείμενα που κουβαλά ο χαρακτή¬ 
ρας. Το λεξιλόγιο που χρησιμοποιούμε είναι το εξής: ΟΡΕΝ, ΟίΟδΕ, ΡίΙδΗ, 

ρυΐί. ννΑίκ το. ριοκ υρ, ται,κ το. οίνε, υδΕ. ι.οοκ ατ, τυΗΝ ον, τυΡΝ 

ΟΡΡ. Οι εντολές αυτές επιλέγονται με τη βοήθεια του ηηουδβ και του αριστερού 
πλήκτρου του. Το πιβηυβΙ δεν είναι και τόσο απαραίτητο. Η χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες που μας δίνει είναι ελάχιστες. Απαραίτητος είναι ο περιστρεφόμενος κυλιν¬ 
δρικός δίσκος, που μας βοηθά να περάσουμε το αρχικό κλείδωμα της περιπέ¬ 
τειας. 
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το πρόβηημα με την ζωή είναι, 













ότι την ζεις μονάχα μιά φορά. 

Μια ζωή γεμάτη εμπειρίες, μία ζωή γεμάτη διασκέδαση. 


Και αυτό φαίνεται λίγο σκληρό. 

Σαν η πρωτοπόρος δύναμη στα προγράμματα εξομοίωσης, εδώ στην ΜίοτοΡΓοεβ προσπαθούμε 
να επεκτείνουμε τους ορίζοντες μας. Ετσι σας προσφέρουμε τρεις διαφορετικές ζωές για να 
ζήσετε. Τρεις συγκλονιστικές εμπειρίες. Τρεις περιπέτειες γεμάτες διασκέδαση. 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Η χρονιά είναι το 1914, και είσαστε ένας Αγγλος, Αμερικάνος ή Γάλλος ιπτάμενος άσσος του Πρώτου 
Παγκοσμίου Πολέμου, σε μιά προσπάθεια να καταρίψετε τους πιλότους του Αξονα σε ανατριχιαστικές 
αερομαχίες και να καταστρέψετε τα ΖβρρβΙπε πριν περάσουν το κανάλι της Μάγχης. Το “ΚηΐρΜβ οί Ιίιβ 
5Κγ” είναι ιστορικά ακριβές, επιτρέποντάς σας έτσι να χρησιμοποιήσετε πιο εκσυγχρονισμένα και 
δυνατά αεροσκάφη καθώς φτάνετε μέχρι το 1918, προσανατολιζόμενοι με χάρτη και πυξίδα, όπως 
ακριβώς οι αληθινοί πρωτοπόροι της αερομαχίας, έβδομηνταπέντε χρόνια πριν. Μπορείτε ακόμα να 
καταλήξετε στο να καλέσετε σε μονομαχία τους καλύτερους και πιο επικίνδυνους πιλότους που 
μπορούσε να διαθέσει η γερμάνιά, όπως τον Βογοπ νοπ Ηιοίιίοίβη, τον Κόκκινο Βαρώνο 
αοτοπρωσόπως. Το "Κηίςίιίδ ο( ίίιβ 5Κγ’ έχει το επιδοκιμασμένο τρισδιάστατο σύστημα γραφικών της 
ΜιογοΡγο5Θ, περισσότερο εξελιγμένο και βελτιωμένο, πηγαίνοντας την σκηνή των εξομοιωτών πτήσης, 
σε μια εντελώς νέα εποχή. Διαθέσιμο αρχικά στα συμβατά με τον ΙΒΜ ΡΟ μηχανήματα, θα 
ακολουθούσουν σύντομα εκδόσεις για τον ΑΙεπ 5Τ και την ΟοππΓποάοΓβ Απτιίςα. 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ 

Το 1990 είναι η χρονιά της παγκόσμιας εγκληματικότητας, τρομοκρατίας και κατασκοπίας - και εσείς 
είστε ένας πράκτορας επιφορτισμένος με το να ταξιδεύετε σε όλο τον κόσμο, πολεμώντας αυτές τις 
δυνάμεις σε αυτό το νέο τεχνο-θρίλλερ της ΜιοτοΡτοεβ, το "Οονθτί Αοίϊοη’. Χρησιμοποιώντας ότι 
τελευταίο υπάρχει στις τεχνικές ηλεκτρονικής παρακολούθησης, υιΐκιλής τεχνολογίας πηγές 
πληροφοριών και τον παλιό καλό τρόπο αναζήτησης στοιχείων, εξαρτάται από εσάς να αναγνωρίσετε 
τους υπεύθυνους και να τους παραδώσετε στην δικαιοσύνη. Γίνετε ειδικός στις παγιδεύσεις, 
αποκρυπτογραφίστε τις ζητούμενες πληροφορίες με την βοήθεια εξεδεικει^ιένων προγραμμάτων 
σπασίματος κωδικών, και χρησιμοποιήστε την επιτήρηση για να ολοκληρώσετε την όλη εικόνα. Φυσικά, 
έχετε τα πιο σύγχρονα όπλα για μάχη όπως αέριο 05, αναισθητικές χειροβομβίδες και υποπολυβόλα 
για να σας βοηθήσουν να τα καταφέρετε. Σε όλη την Ευρώπη, Μέση Ανατολή και Κεντρική Αμερική, με 
16 πόλεις να καλύψετε σε κάθε περιοχή, θα πρέπει να ανακαλύψετε μόνοι σας, όλες τις πιθανές 
σχέσεις, μεταξύ πολυάριθμων τρομοκρατικών ομάδων, γνωστών πολιτικών ακτιβιστών, και ξένων 
κατασκόπων, και όλα αυτά υπό κάλυψη. Διατίθεται για συμβατά με ΙΒΜ ΡΟ μηχανήματα. 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Το τέλος του 21ου αιώνα. Η Γη είναι οικολογικά κατεστραμένη. Πυρηνικές καταστροφές, 
κλιματολογικές αλλαγές, εξαφάνιση των ειδών... Η ανθρωπότητα, πρέπει να εγταταλείψει τον μητρικό 
κόσμο, για να δώσει στην Γ η καιρό για να συνέλθει από τις καταστροφές των περασμένων πολιτισμών. 
Η ανθρωπότητα έχει αφήσει την Γη με τεράστια μεταγωγικά πλοία. Εσείς, είστε πιλότος ενός 
ΟΓθβάπουςίιί της σειράς ΤτείΙόΙαζοτ, και έχετε σταλεί μπροστά από τα κυρίως σκάφη για να 
προετοιμάσετε έναν εξωγήινο αστρικό τομέα για αποίκιση. Πρέπει να βρείτε έναν πλανήτη κατάληλο 
για το ανθρώπινο είδος, καθώς επίσης και τις πηγές ενέργειας και πρώτων υλών που χρειάζεται η 
αποικία για να επιζήσει, με εξόρυξη αυτών από κόσμους που δεν ανήκουν σε κανέναν ή μέσω 
διαπλανητικού εμπορίου με φιλικούς εξωγήινους. Πετώντας με απίστευτες ταχύτητες, μέσα στο βαθύ 
διάστημα, τα πολλά είδη ζωής που θα συναντήσετε θα σας δουν, αρκετά σωστά, σαν τον εχθρό. 
Αυθεντικά μουσικά θέματα και ότι τελευταίο υπάρχει στα 30 Ιιςίιί δουτοβά ςτβρίιΐοδ σας παρέχουν ένα 
τεχνικά συγκλονιστικό παρασκήνιο για το ταξίδι σας καθώς πολεμάτε, κάνετε εμπόριο και 
διαπραγματεύεστε με τελικό σας σκοπό την εύρεση ενός νέου πλανήτη για τους ανθρώπους σας. Το 
"ϋςίιΙδρβθοΓ θα διατεθεί αρχικά στα συμβατά με ΙΒΜ ΡΟ μηχανήματα. 


ΚπΐαΗβ 



Η ΜϊογοΡγοθθ φέρνει κόσμους 
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στην ζωή. 




Τρεις συγκλονιστικές εμπειρίες. Τρεις ζωές γεμάτες 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡδ 


Α ποστολή σας ο θρίαμβος! σκοπός σας η υπεροχή στον αέρα, όπλο σας ένα διπλα¬ 
νό, βοηθός σας ο Θεός και βάρκα οι ελπίδες σας! Πρέπει να δώσετε ένα καίριο χΊίύ- 
πημα στις βάσεις και στις εγκαταστάσεις του εχθρού καθώς είσαστε ο νέος ήρωας 
της ΠΑΡ της ξακουστής (προσωπικά προτιμώ την 1.υΚνν3Ηβ)πολεμικής αεροπορίας της Βρετ- 
τανίας. Θα αντιμετωπίσετε αμέτρητα αεροπλάνα σταλμένα από τις καλύτερες μονάδες του Κάι- 
ζερ και πολλούς τύπους διπλανών. Προτού αρχίσετε αυτά όμως πρέπει να περάσετε από ένα 
σύστημα ασφαλείας (νομίζετε ότι και τότε άφηναν τον καθένα να πλησιάζει τα αεροσκάφη 
τους;) με ένα σύστημα ροεεννοτά όπου πρέπει να αναγνωρίσετε σωστά μερικούς πολεμικούς 
θυρρεούς που ήταν πολύ της μόδας τότε (κάτι σαν τα συνθήματα στους τοίχους σήμερα!). 
Υστερα θα διαλέξετε το είδος της μάχης ξεκινώντας από την πρακτική εξάσκιση όπου μπορεί¬ 
τε να αυξήσετε την εμπειρία σας και να εξοιιίιωθείτε με τον χειρισμό του διπλάνου που δενεί- 
ναι εξαιρετικά δύσκολος κυρίως γιατί δεν είναι πολλά τα πλήκτρα που πρέπει να μάθετε. Θα 
δυσκολευτείτε όμως στον έλεγχο, στην διατήρηση της ισορροπίας του αεροπλάνου και της 
εκτέλεσης γρήγορων ελιγμών. Αμέσως θα καταλάβετε ότι δεν βρίσκεστε σε έναν σύγχρονο αε¬ 
ροσκάφος αλλά σε ένα... φτερό στον άνεμο που χρειάζεται δεξιοτεχνία,γρήγορα αντανακλα¬ 
στικά και ψυχή για να φέρετε σε πέρας την αποστολή σας.Φυσικά μπορείτε να αρχίσετε διαλέ¬ 
γοντας έναν έτοιμο πιλότο αλλά η χάρη του παιχνιδιού είναι η δημιουργία του δικού σας πιλό¬ 
του, που ξεκινάει με ένα κατα κανόνα λιγότερο ικανό αεροσκάφος. Σ'αυτό το σημείο να συ¬ 
μπληρώσουμε ότι μπορείτε να συνδεθείτε μέσω ποάβπι με κάποιον άλλο χρήστη και να δώσε¬ 
τε νέα διάσταση στο μέχρι σήμερα γνωστό 93ΠΊβρί9γ. 


ώμα με σώμα γινόταν οι 
μάχες, ξιφολόγχες άστραφταν 
κάτω από τον καυτό ήλιο, το αίμα 
πότιζε το χώμα και τα αγκομαχιτά 
των πολεμιστών ακούγονταν 
μέχρι την άλλη άκρη του 
κόσμου.Υστερα ήρθε το μηχανικό 
τέρας, το πλοίο των ουρανών, να 
χτυπήσει σε μεγάλες αποστάσεις 
τον εχθρό. Ηταν η αυγή του 
Πρώτου Παγκοσμίου πολέμου που 
έστεψε χιλιάδες ήρωες στο βωμό 
του χρήματος και των 
συμφερόντων! 


ΥΠΕΡ 


Η εξαιρετική αίσθηση ρεαλι¬ 
σμού που έχει προστεθεί στο 
παιχνίδι, η πιστή παρουσίαση 
της εποχής που είναι ένα ακόμα δείγμα 
της ποιοτικής δουλειάς της Μίετο- 
ρτο36. Τα γραφικά σε όλες τις κάρτες 
γραφικών είναι υπέροχα ενώ υποστηρί¬ 
ζεται και κάρτα ήχου με πολύ καλό 
αποτέλεσμα.Το ςβιπβρίβγ είναι πρωτό¬ 
τυπο και με σωστές δόσεις βτεβάβ δρά¬ 
σης μέσα σε άριστη τεχνική. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΟΘΟΝΗ 

Τ ο άίερίαγ του παιχνιδιού ακολου¬ 
θεί τα κλασικά πρότυπα των εξο- 
μοιωτών με την αρχική οπτική 
οθόνη μέσα στο πρωτόγονο κόκπιτ του 
αεροπλάνου ενώ μπορείτε να δείτε όπως 
σε όλους τους ανάλογους εξομοιωτές 
από διάφορες μεριές την δράση (από 
έξω, σε θέση βομβαρδισμού ή γενικής 
εποπτίας του χώρου). Το μέγεθος της 
οθόνης είναι ικανοποιητικό και σας επι¬ 
τρέπει να έχετε μια καθολική άποψη του 
χώρου. Τα όργανα που χρησιμοποιούνται 
είναι; ένας δείκτης υψόμετρου, ένας δεί¬ 
κτης ταχύτητας, οι στροφές των μηχα¬ 
νών, ο δείκτης καυσίμων, μια πυξίδα, τε- 
χνιτός ορίζοντας που φυσικά δεν γίνεται 
με εξελιγμένα μέσα αλλά με μια φυσαλίδα 


μέσα σε υγρό που δείχνει την κλίση του 
αεροσκάφους και τέλος τα πυρομαχικά 
που έχετε ακόμα. Να προσθέσουμε ακόμα 
ότι ο ρεαλισμός και η πιστότητα των ορ¬ 
γάνων αυτών είναι εντυπωσιακή,ταυτό¬ 
χρονα όλα είναι χρήσιμα έως απολύτως 
απαραίτητα και ο σχετικά περιορισμένος 
αριθμός τους βοηθάει στην γρήγορη το¬ 
ποθέτησή σας στον χώρο και διευκολίνει 
την εκτίμηση της κατάστασης. Τα μενού 
μέσα από τα οποία διαλέγετε τις επιλο¬ 
γές είναι πολύ εύχρηστα και ίοοπ άπνβπ 
με μεγάλη ταχύτητα και ακρίβεια. Τώρα αν 
στα αργά μηχανήματα γεμίζει ο όβίίετ κα¬ 
μιά φορά... Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
μπορεί να γίνει από το ϋογ$ΙιοΚ ή από το 
Γπουεβ και το πληκτρολόγιο, το κάθε ένα 
μέσον καλύτερο από το άλλο ανάλογα με 
ίο αν βρίσκεστε σε ατοαάβ σκηνή ή με- 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 
ΠΑΚΕΤΟ 
Α ΝΤΟΧΗ 
ΑΞΙΑ-ΤΙΜΗ 


Οι αποστολές που μπορείτε να διαλέξετε διακρίνονται για την ποικιλία τους αφού 
υπάρχουν: 

Ε50ΟΚΤ: συνοδεύετε ένα βομβαρδιστικό στον στοχο του και μέχρι τον δρόμο της 
επιστροφής με μόνο σκοπό την υπεράσπιση του. Αυτός είναι ο ρόλος του συνοδού αλ¬ 
λά αν θέλετε κάτι πιό αυτοτελές έχουμε τις εξής: 

ΡΑΤΚΟΙ.5: όπου σας δίνονται οι πορείες προς τις οποίες θα πετόξετε και θα κατα¬ 
στρέψετε όποιον εχθρό βρείτε στον δρόμο σας ή όποια εγκατάσταση στο έδαφος. 
ΟΚΟΙΙΝΟ 5ΤΒΙΚΕ5: όπως λέει και ο τίτλος πρέπει να χτυπήσετε ή να βομβαρδί¬ 
σετε τις εγκαταστάσεις εδάφους κοντά σε κάποια συγκεκριμένη πόλη. 
ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΙΟΝ5: εδώ πρέπει να υπερασπίσετε τα συμμαχικά στρατεύματα (συνή¬ 
θως πυροβολικό) από τις αεροπορικές δυνάμεις των εχθρών που πλησιάζουν γρήγορα. 
ΒΑΙ.Ι.ΟΝ ΒΙΙ5ΤΙΝ0: τότε που δεν υπήρχαν ακόμα δορηφοροι οι άνθρωποι χρησι¬ 
μοποιούσαν αερόστατα για να κατασκοπεύουν τα αντίπαλα στρατεύματα! Εσείς μπορεί 
να αναλάβετε να καταστρέψετε ένα τέτοιο αερόστατο, πράγμα που δεν έιναι τόσο απλό 
όσο ακούγεται. 

ΟΚΟΙΙΝΟ ΒΑΡΡΟΚΤ: Ισως η πιο ενδιαφέρουσα αποστολή από όλες όπου καλύ¬ 
πτετε και υποστηρίζετε τις συμμαχικές δυνάμεις εδάφους, καθώς προελαύνουν ενάντια 
στον εχθρό. Η αποστολή αυτή συνδιάζει χτυπήματα σε πολλές θέσεις εδάφους με αρ¬ 
κετές αερομαχίες. 


νού. Τέλος το ππβηυβΙ του παιχνιδιού 
όπως θα περιμένατε από την ΜιοωρΓοεβ 
περιέχει όλες τις πληροφορίες που 
χρειάζεστε για να φορτώσετε, να παίξετε 
το παιχνίδι, να πθασεύσετε τον χειρισμό 
και να μελετήσετε την ιστορία του πρώ¬ 
του παγκοσμίου πολέμου. Φυσικά δεν λεί¬ 
πουν και οι παρουσιάσεις των πρώτων δι- 
πλάνων με όση λεπτομέρια ήταν δυνατόν 
και ένας καταπληκτικός χάρτης του χώ¬ 
ρου επειχηρησεων.. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Σ τα γραφικά του παιχνιδιού για 
πρώτη φορά χρησιμοποιούνται- 
συμπαγή πολυγωνικά γραφικά. 
Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα μια ομαλή κί¬ 
νηση και εμφάνιση των $ρπίβ5 μέσα στα 
$οίιά ίιΙΙθά νβοίοΓθά γραφικά που με τα- 
προσεγμένα χρώματα τους δίνουν βάθος 
και αίσθηση ρεαλισμού, εκτός από την ι¬ 
κανότητα να κάνουν το παιχνίδι εθισπκό 
και μια οπτική απόλαυση αν χρησιμοποιή- 
τε νΟΑ. 

Στις υπόλοιπες κάρτες τα πράγματα εί¬ 
ναι ανάλογα με τις δυνατότητάς τους με 
πιο αδικημένη την ΟΟΑ. Το βπιππαίιοπ εί- 
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ναι καλό αλλά αν δεν έχε¬ 
τε ένα πολύ γρήγορο μη¬ 
χάνημα τότε γίνεται κου¬ 
ραστικό (είναι και αυτό 
ένα μέρος του ΓΠ3ΓΚβίίη9 
που θέλει να στρέψει την 
αγορά πρός τους 286 και 
πάνω...). 

Μια εξαιρετική λεπτομέ¬ 
ρια είναι ο φωτισμός του χώρου που είναι 
ρεαλιστικός έτσι ώστε δεν περνάτε πλέ¬ 
ον τις λίμνες για δρόμους και το αντίθετο 
ούτε τα βουνά για... αεροδρόμια. 

Ο ήχος είναι απλός μέσα από τοηχείο 
των συμβατών αλλά υπάρχει μεγάλη βελ¬ 
τίωση όταν χρησιμοποιείται μια κάρτα 
ήχου. Ξεχωρίζει η αυξομείωση του ήχου 
της μηχανής κατά την διάρκεια της πτή¬ 
σης 


Πρέπει να παραδεχτούμε ότι η 
ΜίΟΓορΓοεβ τα κατάφερε πάλι! Μας έδωσε 
ένα παιχνίδι που με άνεση συνδιάζει την 
31X306 δράση με μερικά στοιχεία στρατη¬ 
γικής και υπέροχα γραφικό. Φυσικά το βά¬ 
ρος έχει δωθεί στην εξομοίωσητου αερο¬ 
σκάφους και του περιβόλοντος της επο¬ 
χής. Είναι πραγματικά καλό και θα συναρ¬ 
πάσει τους πολλούς και διαρκώς αυξανό¬ 
μενους φίλους των $ίπιυΐ3ΐίοη$. 
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έχουν μάθει καλά πλέον το μηχάνημα. 
Από κάθε γωνιά των τούννελ εμφανίζο¬ 
νται συνεχώς κομμάντος με ποικίλα όπλα 
και δεν χρειάζονται πολλές σφαίρες για 
να χάσετε μια ζωή και ύστερα ολόκληρη 
την ομάδα. Οι πιο επικίνδυνοι αντίπαλοι 
ευΦανίίονται υε πολυβόλα ή ρουκετοβό- 
λα και μπορούν να 
καταστραφούν μόνο 
με κάποιο από τα 
δυνάτα όπλα σας. 
Χρησιμοποιώντας το 
φορητό ηλεκτρονικό 
υπολογιστή σας (αυ¬ 
τόν όπου φαίνονται 
οι ενδείξεις στην 
οθόνη) μπορείτε να 
αλλάξετε αστρα¬ 
πιαία την χρήση 
ενός όπλου ή να ενωθείτε με το κεντρικό 
υπολογιστή της βάσης και να αντλήσετε 
πληροφορίες ή να ανοίξετε πόρτες! Η 
απόκριση των πλήκτρων (το (ογβΙιοΚ αρ- 
νήθηκε επίμονα να συνεργαστεί) είναι 
άμεση και πολύ γρήγορη όπως το ίδιο το 
πρόγραμμα και όλος ο χειρισμός επιτρέ¬ 
ποντας στα γραφικά να είναι λειτουργικά 
και καλοσχεδιασμένα. Τα σπριτεσ είναι 
μεγάλα και τόσο λεπτομερή που ακόμα 
και σε πράσινο μόνιτορ με 06Α είναι κα¬ 
ταπληκτικά μέσα στο σχετικά μικρό αοίιοπ 
δΟΓβθπ ενώ ιδιαίτερα μας ικανοποίησε το 
πολύ καλό και αρκετα φυσικό ανιματιον. 
Σε νΟΑ φτάνει βέβαια τα επίπεδα της 
Αγπι 93- Τον ήχο όμως τον έχουμε ξανα¬ 
κούσει με τα κλασικά “κχχχσσ" και 
“φφφρρτ" των πολυβόλων που είναι 
απλώς καλά για το ηχείο των ΡΟ. Απ'ό,τι 
φαίνεται μόνο με τις 
καταλήψεις δεν θα 
μπορέσουν να τα 
βγάλουν πέρα τα 
ΝΑΡΟΟ... ΜΑΤ σας! 


Ε ίσαστε λοιπόν ο αρ¬ 
χηγός μιας ομάδας 
15 σκληρών που ονο¬ 
μάζεται ΝΑΡΟΟ 
ΡΟίΙΟΕ και ετοιμάζεστε για 
ένα μεγάλο χτύπημα στην βά 
ση των Νονών σε ένα νησί 
έξω από την ακτή της 
ΟοΙυπόια (μην σας εντυπωσιά¬ 
ζει το όνομα, είναι κάτι σαν 
την δίκιά μας Λαρισα). Το πρό¬ 
βλημα είναι ότι οι αρχικακο- 
ποιοί έχουν ξοδέψει περισσό¬ 
τερα από 500 εκατομύρια δολ- 
λάρια για την ασφάλειά τους 
πράγμα που σημαίνει ότι δεν θα είναι εύ¬ 
κολο ούτε να πλησιάσετε εκεί. 

Αφού όμως η επιχείρηση σχεδιάζεται 
αρκετά χρόνια τώρα (μιλάμε για σχεδία¬ 
σμά πέντε χρόνων!!!!!) καλό θα ήταν να 
ξεκινήσετε αμέσως την προσπάθειά σας. 
Χωρίζεται τους 15 άντρες σας σε τοεις 
ομάδες μπάσκετ! δη¬ 
λαδή σε πενταμε¬ 
λείς ομάδες και είσα¬ 
στε έτοιμοι να ανατι¬ 
νάξετε το νησί αφού 
διεισδύσετε μέχρι το 
εχθρικό αρχηγείο 
προχωρώντας μέσα 
από δαιδαλώδεις 
διαδρόμους και 
τούννελ. Κάθε μία 
από αυτές τις ομά¬ 
δες πέφτει και σε άλλο σημείο του νησιού 
ενώ υπάρχει διαρκής επικοινωνίά μεταξύ 
τους. Ξεκινώντας την περιπέτεια έχετε 
να διαλέξετε κάποιο από τα όπλα με τα 
οποία θα αντιμετωπίζετε τους ύπουλους 
αντιπάλους σας ανάμεσα σε πολυβόλα, 
αυτόματα και ρουκετοβόλα ή εκρηκτικούς 
μηχανισμούς και πρέπει να είσαστε αρκε¬ 
τά προσεκτικοί ώστε εκτός από ποιότητα 
οπλισμού να έχετε και κάποια ποσότητα 
πυρομαχικών. Υστερα η τοποθέτηση των 
ομάδων πάνω στον χάρτη είναι πραγματι¬ 
κά εύκολη χωρίς να επηρρεάζει όμως την 
στρατηγική σας. Ομως για πια στρατηγική 
να μιλήσουμε αφού το παιχνίδι είναι ένα 
ανελέητο δίιοοΤβπι υρ μέσα σε υπέροχο 
3ϋ σχεδίασμά με μια πλαστι¬ 
κότητα και φυσικότητα κίνη¬ 
σης που είναι πρωτοφανής 
και πολύ γρήγορα για τις 
επιδόσεις που μας 
έχει συνηθίσει το 
ΡΟ$. Μάλλον οι προ¬ 
γραμματιστές 

































ΤΙΤΛΟΣ 

^πουδΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ3Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 



0 


ανθρώπινος 
οργανισμός, είναι 
εκτεθιμένος σε πάμπολλους 
κινδύνους, εσωτερικούς και 
εξωτερικούς, από τους 
οποίους, οι πιο επικίνδυνοι 
προέρχονται από τους 
μικροοργανισμούς, που 
βρίσκονται κατά 
δισεκατομύρια μέσα στο 
σώμα, συνομοτώντας 
συνεχώς εναντίον του. 
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ε τους ιούς και 
την καταπολέ¬ 
μηση τους, με 
τεχνιτά μέσα, 
ασχολείται αυτό το πρωτότυ¬ 
πο παιχνίδι, του οποίου η 
υπόθεση είναι εξαιρετικά 
απλή: Το ναχίηβ είναι ένα 
αντιβιοτικό, μηχανικό μέσο 
που τηλεκατευθύνεται από 
εσάς, μέσα στα διάφορα όρ¬ 
γανα του ανθρώπινου σώμα¬ 
τος, κυνηγώντας τους “εισβο¬ 
λείς" και καταστρέφοντάς 
τους. Ξεκινώντας το παιχνίδι, 
σας βάζει να περάσετε έναν έλεγχο, με 
έναν κυκλικό δίσκο, ενώ παίζοντας θα 
δείτε αμέσως μια εκπληκτική ομοιότητα 
με το Ε-πιοΙίοη, πράγμα που 
δεν είναι τυχαίο, αφού η κα- 
τασκευάστρια εταιρία είναι 
και για τα δύο ςαππβδ η ΙΙδ 
ΟοΙά . Μόνο που το Ν/αχιπβ 
είναι τρισδιάστατο, με όλη 
την σημασία της λέξης. Βλέ¬ 
πετε τα πράγματα και τον 
χώρο μέσα από τα μάτια σας, 
δηλαδή την οθόνη, και μπο¬ 
ρείτε να εκτοξεύετε μπάλες 
τριών χρωμάτων ενάντια 
στους ιούς. Πρόκειται για 
ένα καθαρό δίιοοί’βΓΠ υρ μέ¬ 
σα σε έναν τρισδιάστατο χώ¬ 
ρο όπου όμως υπάρχει και κάποιο 
3Γοαάβ 3άνβπίυΓθ στοιχείο, καθώς πρέ¬ 
πει να ανακαλύψετε τους ιούς, και τα 
κύτταρα που τους γεννούν για να τα 
καταστρέψετε. Οπως είπαμε και νωρίτε¬ 
ρα, έχετε τριών ειδών βολές των 
οποίων το χρώμα αλλάζετε με το πάτη¬ 
μα του δρ306. Και είναι αναγκαίο να πε- 
τύχετε, για παράδειγμα, έναν κόκκινο 
ιό με μια σφαίρα κόκκινου χρώματος για 
να καταστραφεί, διαφορετικά θα ξεφύ- 
γει αφήνοντας πίσω του ένα αστεράκι 
που αν το μαζέψετε γρήγορα, μέσα σε 
λίγα δευτερόλεπτα, θα σας δώσει ένα 
ποσό πυρομαχικών. Αν έστω και ένα εί¬ 
δος από σφαίρες σας τελειώσει τότε 
χάνετε, το παιχνίδι, γιατί θα υπάρχει 
ένα είδος ιών που δεν θα μπορείτε να 
εξοντώσετε. Ο δεύτερος τρόπος με 
τον οποίο χάνετε είναι όταν οι ιοί 
έχουν καταστρέψει όλα τα ζωτικά κύτ¬ 


ταρα του οργάνου στο οποίο βρίσκεστε, 
και αυτά δεν είναι περισσότερα από εν¬ 
νέα, με αποτέλεσμα το παιχνίδι να είναι 
μια λυσσαλέα μάχη μερικών λεπτών, μέ¬ 
χρι να κριθεί ο νικητής. Κάθε φορά που 
οι ιοί (τους βλέπετε να έχουν δεθεί με 
ιστούς πάνω στα κύτταρα) καταστρέ¬ 
φουν ένα ζωτικό κέντρο, τότε παίρνουν 
τις πρωτεΐνες που δημιουργούνται και 
πολλαπλασιάζονται! Οι σφαίρες σας 
μπορούν να έχουν ιηηβΓίίβ ή όχι, πράγ¬ 
μα που σημαίνει ότι θα ακολουθούν την 
πορεία, γωνία κίνησης και ταχύτητα του 
σκάφους σας, την στιγμή της εκτόξευ¬ 
σής τους, ή θα φεύγουν κατευθείαν 
μπροστά, κάνοντας το παιχνίδι να μοιά¬ 
ζει περισσότερο 3 Γ 03 άβ. Μπορείτε ακό¬ 
μα να ρίχνετε σφαίρες παγίδες, οι 



οποίες ενώνονται με ανυποψίαστους 
ιούς και μόλις μαζευτούν πολλοί μαζί 
ανατινάζεται καταστρέφοντας τους. Να 
προσθέσουμε ακόμα πως ο χρόνος και 
η καθυστέρηση μέσα στο παιχνίδι είναι 
εναντίον σας ενώ το πηβηυβΙ του πακέ¬ 
του είναι πρωτότυπο και στρογγυλό! Το 
πιο εντυπωσιακό σημείο του παιχνιδιού 
είναι φυσικά η τεχνική πλευρά του με 
την καταπληκτική κίνηση μέσα σε μια 
μεγάλη οθόνη, την άριστη μεγένθυνση 
δεκάδων ερπίβε, και τα πάμπολλα χρώ¬ 
ματα που χρησιμοποιούνται, τόσο στο 
όβοΚδΓουηά όσο και στον χώρο της μά¬ 
χης· 

Ο ήχος είναι μέτριος και συνοδεύει 
απλώς τις κινήσεις σας. Πρόκειται για 
μια πολύ καλή προσπάθεια που δεν 
απευθύνεται όμως σε όλους τους 
93ΓπβΓε αφού έχει δύσκολο και κουρα¬ 
στικό 9&πΐ6ρΐ3γ. 
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το διάστημα μπορεί 
κανείς να πετύχει πολλά 
πράγματα ακατώρθωτα για 
την πραγματικότητα της 
γης, κυρίως λόγω της 
έλλειψης βαρύτητας. 
Σίγουρα όμως δεν αλλάζει η 
συμπεριφορά και η 
προδιάθεση ενός ανθρώπου 
προς τους άλλους. Ετσι 
εμφανίζονται ακόμα μίση, 
καυγάδες και στην 
χειρότερη περίπτωση 
φόνοι. Και στην σπάνια 
περίπτωση που κάτι τόσο 
άσχημο συμβεί υπάρχει 
πάντα κάποιος ατρόμητος 
που θα ανέβει μέχρι το 
διάστημα για να ξεκαθαρίσει 
τα πράγματα... 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Π ριν από μερικές μέρες, το ερευνητικό κέντρο στη Γ η, έλαβε ένα επείγον μύνη· 
μα από τον κυβερνήτη του διαστημικού σταθμού Πήγασος, στο οποίο αναφε¬ 
ρόταν μια σειρά από περιέργες συμπεριφορές του πληρώματος, με απόγειο την 
απόπειρα δολοφονίας που έγινε ενάντια στον ίδιο τον κυβερνήτη. Ετσι αποφάσισαν να 
στείλουν εσάς, τον ΟΙεΚ Αάβτεοη, έναν νέο αλλά ταλαντούχο ανακριτή, που μπορεί να 
μην έχει πείρα από διάστημα, αλλά ξέρει καλά την δουλειά του. Μπήκατε λοιπόν στο επι¬ 
βατηγό και μερικές ώρες αργότερα βρίσκεστε στον Πήγασο. Εχετε 24 ώρες για να βρείτε 
τον δολοφόνο, να σώσετε το πλήρωμα και να αποφυγετε την ηλιακή έκρηξη. 



ο παιχνίδι είναι ένα Γπου$θ όπνβη 
93ΓΠβ και με το “τρωκτικό" μπορεί¬ 
τε να κάνετε τα πάντα, ενώ ο 
κέρσορας και το ιονείίοΚ μπορούν να το 
αντικαταστήσουν σε όλες τις κινήσεις. Ο 
χειρισμός είναι γενικά απλός, και όλα γίνο¬ 
νται με το πάτημα ενός πλήκτρου, ενώ το 
γενικό κλίμα θυμίζει παιχνίδι της 
ΟιηθΠΊ3\ν3Γβ αφού υπάρχουν πολλά μενού 
που εμφανίζουν και άλλα όταν ενεργο¬ 
ποιηθούν, τόσο στην εκτέλεση ενεργειών, 
αλλά κυρίως στους διαλόγους που σας 
επιτρέπει να εκμεταλλεύεστε οποιοδήποτε 
νέο στοιχείο ανακαλύπτετε. Με το σύστη¬ 
μα αυτό, έχουμε μια αυτόματη και φυσική 
μείωση των οθονών, οι οποίες εμφανίζο¬ 
νται μόνον όταν θέλετε να κάνετε κάποια 
συγκεκριμένη ενέργεια, ενώ ποτέ δεν θα 
χρειαστείτε ακρίβεια ρίχβί. Ευτυ¬ 
χώς υπάρχει και η δυνατότητα να 
σώζετε ή να φορτώνετε το παιχνί¬ 
δι, σε έναν άδειο δίσκο μαζί με την 
επιλογή να κάνετε τον χρόνο να 
κυλάει πιο γρήγορα, πιο αργά και 
αυτήν του ρβυεβ. Μπορείτε ακόμα 
να δείτε το ίηνθηίοτγ σας όπου μα¬ 
ζεύονται μόνο τα αναγκαία για το 
παιχνίδι , πράγμα που σημαίνει ότι 
δεν υπάρχει λόγος να προσπαθείτε 
να βάλετε τα πάντα στις τσέπες 
σας! Μπορείτε ακόμα να απαντήσε¬ 
τε στο ηυβ$Ιιοηη3ΐΓ δίνοντας στοι¬ 
χεία στην Γη, που μπορεί να βοηθή¬ 
σουν στην ερευνά σας. Ο σταθμός 
αποτελείται από εννέα τμήματα 
(πιοάυΐβδ) που ενώνονται μεταξύ 
τους με αεροστεγείς πόρτες, οι 
οποίες έχουν έναν μηχανισμό ηλεκ¬ 
τρονικής κλειδαριάς που τις ανοι¬ 
γοκλείνει αλλά και τις κλειδώνει. 
Μετακινείστε στον αέρα, λόγω έλ¬ 


λειψης βαρύτητας και μπορείτε να γυρνάτε 
με ευκολία προς όλες τις κατευθύνσεις, 
και για να μην χάνετε χρόνο α προγραμμα¬ 
τιστές έχουν εφοδιάσει το παιχνίδι με την 
δυνατότητα να βρίσκεστε αυτόματα μέσα 
σε όποιο πποάυΐβ θέλετε με το πάτημα 
απλώς των ίυηοίιοπ Κβγ$. Να προσθέσουμε 
ακόμα ότι υπάρχει στην οθόνη και στα πε¬ 
ρισσότερα μηχανήματα ένα ρολόι που δεί¬ 
χνει διαρκώς την ώρα, και ότι οι διάλογοι με 
το πλήρωμα αλλάζουν κάθε φορά με την 
πάροδο μίάς ακριβώς ώρας όπως και οι 
δραστηριότητες του πληρώματος. Το πα¬ 
κέτο του παιχνιδιού είναι από τα πλέον 
πρωτότυπα, περιέχοντας μερικώς αφυδα- 
τομένες τροφές! μέσα σε ένα σακκουλάκι! 
Τα δύο ΓΠβπυβΙδ του παιχνιδιού δεν αφή¬ 
νουν κανένα περιθώριο για παράπονα, 
αφού αναλύουν τον χειρισμό και περιέχουν 
την ιστορία του παιχνιδιού και όλα τα όρ- 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΟΘΟΝΗ 

































γανα που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
έπος: 


ΟΟΟΚΙΝΟ 


Σ την αρχή του παιχνιδιού ξεκινάτε 
με το διαστημόπλοιό σας να προ¬ 
σεγγίζει τον διαστημικό σταθμό. 
Η ένωση γίνεται αυτόματα εκτός αν θέλετε 
να αναλάβετε τον χειροκίνητο έλεγχο πα¬ 
τώντας το Ρ1. Μετά θα χρησιμοποιήσετε 
το ϋογεΙιοΚ και μερικά κουμπιά για να μπο¬ 
ρέσετε να κάνετε την σωστή ένωση. Με 
κάτι τέτοιες λεπτομέριες έχει εμπλουτίσει 
το παιχνίδι της η ΙπίοςΓαπιβδ. κάνοντας το 
εξαιρετικά εθιστικό και ένα από τα ελάχι¬ 
στα 3άνβηίυΓβ/5ίπιυΐ3ΐίοη 93πτβ5 που 
έχουν ποτέ εμφανιστεί. 


ΤΗΕ ΜΑΝΙΡϋίΑΤΙΝΟ ΑΠΜ 


\ υτό είναι το μηχανικό χέρι με το 
οποίο θα μπορείτε να ανακατεύε¬ 
τε τα διάφορα υγρά, και να παρα¬ 
σκευάζετε σκευάσματα τα οποία θα χρησι¬ 
μοποιείτε στα μέλη του πληρώματος που 
θέλετε να εξετάσετε. Για την χρήση του 
πρέπει όμως να ξεπεράσετε μερικά συστή¬ 
ματα ασφαλείας. 


ΤΗΕ ΜΟΒΙΙΕ ΙΙΝΙΤ 


Α φού φορέσετε την διαστημική 
σας στολή, μπορείτε να πάρετε 
το ΜΜυ και να κάνετε ένα ταξι- 
δάκι στο διάστημα για να δείτε τα αξιοθέα¬ 
τα ή να μαζέψετε κάποια στοιχεία που 
μπορεί να σας οδηγήσουν στην επίλυση 
του μυστηρίου. Στην αίθουσα του υπολογι¬ 
στή υπάρχει ακόμα ένα μηχάνημα εξομοίω- 
σης της πτήσης στο διάστημα, που πρέπει 
να μάθετε να χειρίζεστε αν θέλετε να φέ¬ 
ρετε σε πέρας την αποστολή σας και να 
επιζήσετε, καθώς στο διάστημα με το 
ΜΜϋ μπορείτε να μείνετε μόνο μερικά λε¬ 
πτά, αφού εξαντλείται το οξυγόνο σας και 
η ενέργεια της στολής. Το ΜΜϋ είναι ακό¬ 
μα εξοπλισμένο με ένα μικρό ΐ3$βΓ, μπορεί 
να περιστραφεί προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις, και τέλος έχει ένα πολύ χρήσιμο ρα¬ 
ντάρ το οποίο μπορεί να ρυθμιστεί με το 
πάτημα ενός πλήκτρου να δείχνει την θέ¬ 
ση του σταθμού ή οποιουδήποτε άλλου 
ανικειμένου στον χώρο. 


ΤΗΕδΟίΑΗ ΤΕίΕδΟΟΡΕ 


_ ι ο τηλεσκόπιο είναι απαραίτητο 
στον σταθμό σας για να μπορείτε 
^ να προβλέψετε τις πιθανές και 
πολύ επικίνδυνες ηλιακές εκρήξεις, ενώ εί¬ 
ναι ταυτόχρονα το πιο απλό όργανο στην 
χρήση. Υπάρχουν επίσης πολλές φωτο¬ 
γραφίες από το παρελθόν στην μνήμη του 



ενώ χρησιμοποιώντας 
το ενσωματωμένο φα- 
σματοσκόπιο μπορείτε 
(με ένα Β6Β σύστημα) 
να αλλάξετε τον χρω¬ 
ματισμό και την φωτει- 
νότητα της εικόνας 
που σκανάρετε ώστε 
να φαίνονται όλες οι 
λεπτομέριες. Τέλος 
μπορείτε να πάρετε σε 
χαρτί μια κόπια αυτού 
που φαίνεται στην 
οθόνη, για να το δώσε¬ 
τε στο μέλος του πλη¬ 
ρώματος που είναι ει¬ 
δικός στην αστροφυσι¬ 
κή, αλλά μην αγγίξετε 
τις ασφάλειες! 


ΤΗΕΟυδδ ΜΟΟυίΕ 


Α υτό είναι το σημαντικότερο όργα¬ 
νο του σκάφους, με το οποίο δια¬ 
πιστώνετε αν κάποιο από τα μέ¬ 
λη του πληρώματος έχει κάποιο ιατρικό 
πρόβλημα, ελέγχετε την αντίδρασή του 
στο παρασκεύασμα που θα του δώσετε ή 
παρακολουθείτε το άτομο που βρίσκεται 
μέσα στον κρυογενικό θάλαμο. Προσέξτε 
μόνο πρωτού μάθετε τον χειρισμό του καλά 
να μην πειράζετε πολλά κουμπιά και σκο¬ 
τώσετε κανέναν! 


ΡΕΗδΟΝΑΙΤΕΒΜΙΝΑΙ 


ε το προσωπικό σας τερματικό 
μπορείτε ανά πάσα στιγμή να 
δείτε την ηλεκτρονική αλληλο¬ 
γραφία του πληρώματος (αφού έχετε βρει 
τον κωδικό της), να κρατήσετε σημειώσεις, 
και να κάνετε $3νβ σε κάποιο μύνημα. 
Είδατε έχετε κα τερματκό! 



ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ ΣΤΑΘΜΟΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 


Το κύριο χαρακτηριστικό των γραφικών του 
Μυτάβτδ Ιπ δρ3οβ είναι το απολαυστικό μέγε¬ 
θος των δρτίΐβδ και των όβοΚυτουπά. Μπορεί 
βέβαια να μην συνοδεύονται από ανάλογο 
βηιιπίΙΙοη, το οποίο είναι μάλλον υποτυπώδες 
αλλά με τα ζωηρά διαλεγμένα χρώματα, τον άρι- 
στο οχεδιασμό και τον σωστό φωτισμό υπάρ¬ 
χουν πραγματικά στιγμές που νομίζεις ότι βρί¬ 
σκεσαι στο διάστημα! Οι οθόνες μέσα στον 
σταθμό δεν δετοΙΙάρουν αλλά αλλάζουν αστρα¬ 
πιαία ενώ έξω στο διάστημα υπάρχει ένα καλό 
αλλά όχι ανά ρίχβΙ δαοΙΙίηη. Την ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού που θυμίζει κινηματογραφικό έρ¬ 
γο (βλέπε ΟυΙΙβπά, Α1ίβπ$) ολοκληρώνουν τα 
πολύ καλά ηχητικό εφφέ που ακουγονται διαρ¬ 
κώς (βουϊτά, σειρήνες) και συνοδεύουν κάθε 
ενέργειά σας. Γενικά έχουμε ένα εξαιρετικό 
βάνβηΐυτβ με στοιχεία εξομοιωτή που παρά την 
σχετική δυσκολία του θα ενθουσιάσει τους πε¬ 
ρισσότερους. 
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Δ 


,ιάφορα είδη 
παιχνιδιών και ποικίλο 
93πιβρΐ3γ έχουν εμφανιστεί 
στα οοίη-ορ αλλά το Ρθηρ 
είναι μάλλον το πιο 
πρωτότυπο! Πρόκειται για το 
πρώτο 3ήοοΓ η ρυζζΐβ 93 πιθ 
που σημείωσε τέτοια 
επιτυχία ώστε δεν άργησαν 
να εμφανιστούν αρκετές 
απομιμήσεις, άλλες 
τονίζοντας το αΓοσάθ και 
άλλες το ρυζζΐθ στοιχείο. Ας 
δούμε όμως το οοηνβίΐϊοη 
στην Απίϊ93: 
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Α π'ότι φαίνεται με 
μια πρώτη ματιά, 
μιλάμε όχι απλώς 
για την ΚΑΛΥΤΕ¬ 
ΡΗ μεταφορά που έχει γίνει 
μέχρι στιγμής από οοίη-ορ, αλ¬ 
λά για το ίδιο το Οοιη-ορ μέσα 
στην ΑππίςαΗ! Πραγματικά 
υπάρχουν και τα 50 επίπεδα 
δράσης του οπςίπαΙ, όπου τα¬ 
ξιδεύοντας μέσα στις διάφο¬ 
ρες πόλεις του κόσμου (έχει 
και την Αθήνα σε ένα αρκετά 
δύσκολο επίπεδο) προσπαθεί¬ 
τε να εξοντώσετε τις κόκκινες 
φούσκες που έχουν εισβάλει στην Γή! Τα 
όπλα σας είναι κάποια σχοινιά με αιχμη¬ 
ρές άκρες, που όταν ακουμπήσουν σε μια 
φούσκα αυτή διασπάται στην μέση (κάτι 
που δεν χαρακτηρίζεται σαν βελτίωση!) 
και αυτό γίνεται κάθε φορά που την πε¬ 
τυχαίνετε, μέχρι να φτάσει σε ένα σημείο 
που δεν μπορεί να μικρύνει άλλο και 
απλώς εξαφανίζεται με ένα χτύπημα σας. 
Βέβαια αυτό σημαίνει, ότι μία και μόνη με¬ 
γάλη φούσκα μπορεί να παράγει οκτώ μι¬ 
κρότερες και το αποτέλεσμα είναι ένας 
πανζουρλισμός και μια ξέφρενη 3Γ03άβ 
δράση που συναρπάζει! Ομως δεν είναι 
μόνο αυτό, καθώς σχεδόν κάθε φορά 
που διασπάτε μία μεγάλη φούσκα πέ¬ 
φτουν κάποια ροννβτ υρ$ για να κάνουν 
την ζωή σας πιο εύκολη, όπως το πιστό¬ 
λι, που αν το πάρετε μπορεί να γίνει το 
πιο αγαπημένο ή μισητό όπλο σας αφού 
εξαπολύει πολλές βολές ενάντια στις 
εχθρικές φούσκες, αλλά χάνει σε ακρί¬ 
βεια όταν αυτές γίνονται πολύ μικρές, 
ακόμα το διπλό σχοινί που... “ξυρίζει” κα¬ 
λύτερα, το μαγνητικό σχοινί που δεν εξα¬ 
φανίζεται όπως τα κοινά όταν αγγίξει την 
κορυφή της οθόνης, αλλά κολάει σε 
όποια σταθερή πλατφόρμα βρει πρώτη. Ο 
δυναμίτης, καλό θα ήταν να αποφεύγεται 
από τους αρχάριους, αφού έχει σαν απο¬ 
τέλεσμα την αυτόματη διάσπαση όλων 
των εχθρικών ερπίθε στο μικρότερο εί¬ 
δος σφαίρας, έτσι ώστε να σας περιλού- 
σουν σαν βροχή και να χάσετε μια ζωή. Α 
ναι, να μην ξεχάσουμε να πούμε ότι χάνε¬ 
τε μια ζωή, κάθε φορά που σας αγγίζει 
μια φούσκα και συνεχίζουμε με τα αστε¬ 
ράκια, που αν τα πάρετε θα σας δώσουν 
μια ασπίδα ώστε να αντέχετε ένα χτύπη¬ 
μα ή ακόμα μπορεί να δείτε και καμιά ζωή 


να πέφτει στα χέρια σας. Τα ίδια αντικεί¬ 
μενα, μπορούν να βρεθούν όταν σπάτε 
τους κρύσταλους και μάλιστα στην ίδια 
θέση που βρίσκονταν και στο οοίη-ορ. 
Ακόμα στα προχωρημένα επίπεδα, θα 
δείτε όλα εκείνα τα πουλάκια και καβού¬ 
ρια που υπήρχαν στο ΟΓήιηαΙ με μόνο 
σκοπό να σπάνε ή να αλλάζουν την πο¬ 
ρεία των σφαιρών, ή να καταστρέφουν τα 
σχοινιά σας. Το οοηνβιΐίοη αυτό, κατάφε- 
ρε να περιέχει ολόκληρο το οτίβΐηαΙ 
93Γπβΐ3γ με γραφικά που είναι ολόιδια με 
αυτά του 3Γ03άβ μηχανήματος, τόσο στα 
$ρπίβ$, όσο στην λεπτομέρια και τα χρώ¬ 
ματα, ενώ σε ταχύτητα υπερέχει η 
Αγπι 93!! Αν διαλέξετε το πιο δύσκολο επί¬ 
πεδο, άσχετα με το πόσα αντικείμενα κι¬ 
νούνται με άριστο βηΐΓτιβίιοη στην οθόνη. 
Τα ό3θΚς|ΐ·ουηά είναι ανεπανάληπτα, ενώ 
ο ήχος με μουσική και ποικίλα ηχητικά 
εφφέ, προσθέτει σε δράση και ατμόσφαι¬ 
ρα. Το καλύτερο βέβαια, είναι η δυνατό¬ 
τητα να παίζουν ταυτόχρονα δύο παίκτες 
οπότε το 93™βρΐ3γ γίνεται το απολαυ¬ 
στικότερο που έχουμε δει ποτέ μετά το 
ΚίοΚ οΝ, ενώ η τεχνική τελειότητα του 
προγράμματος, σας επιτρέπει να έχετε 
ολόκληρο το οοίη-ορ σε μια δισκέτα της 
Αππί93- 
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Τ ο παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνει και τα εννέα 
επίπεδα του οοίη- 
ορ, που ξεκινάει με 
εσάς, ως κατάσκοπο να πέ¬ 
φτετε από το αεροπλάνο για 
να αντιμετωπίσετε στον αέρα 
τους τρομοκράτες με το πι¬ 
στόλι σας. Η δράση είναι κα¬ 
λοστημένη, και αφού τους κα¬ 
τατροπώσετε θα προσγειω¬ 
θείτε ομαλά με το αλεξίπτω¬ 
τό σας. Αυτό που ίσως δεν 
έχετε καταλάβει μέχρι στιγ¬ 
μής, αλλά το διαπιστώνετε 
μόλις αρχίσετε να μάχεστε, με κομμά- 
ντος. στρατιώτες, και σκυλιά είναι ότι 
δεν υπάρχει ήχος, για την ακρίβεια κα¬ 
νένα ηχητικό εφφέ, πράγμα που μειώ¬ 
νει την αξίά του προγράμματος. Αφού 
ξεμπερδέψετε με τους αντιπάλους σας. 
κάτω από το άγαλμα του Λίνκολν, αρχί¬ 
ζει ένα ξέφρενο κυνηγητό, με μοτοσυ- 
κλέτες και τρομοκράτες εφοδιασμέ¬ 
νους με ϋβΐ ρεοΚε, μέχρι να βρείτε την 
μαύρη δβά3π των αρχικακοποιών και να 
την ανατινάξετε. Προσοχή στον τελευ¬ 
ταίο κακό με το μπαζούκα. Περισσότε¬ 
ροι τρομοκράτες αποβιβάζονται στο λι¬ 
μάνι και πρέπει να τους σταματήσετε, 
όπως και τον μεγάλο κακό στο τέ¬ 
λος του επιπέδου, που θα σας πε- 
τάξει το όπλο από τα χέρια, και θα 
πρέπει να τον αντιμετωπίσετε με 
τις ικανότητές σας στις πολεμικές 
τέχνες. Μετά είναι ώρα να κάνετε 
μια εξερεύνηση στον βυθό της θά¬ 
λασσας, όπου στο καλύτερο επίπε¬ 
δο του παιχνιδιού θα αντιμετωπίσε¬ 
τε δύτες εξοπλισμένους με ψαρο- 
ντούφεκα σαν το δικό σας, και καρ¬ 
χαρίες, ενώ ο τελικός σας αντίπα¬ 
λος είναι ένας φοβερός καρχαρίας 
και ένας δύτης σε σκάφανδρο που 
εκτοξεύει πολύ καλά βηιπηείβά πυραύ¬ 
λους. Ξεφορτωθήτε τους, και θα αρχί¬ 
σετε να πολεμάτε πάλι σε μια αποθήκη 
τα στρατεύματα των κακών ενώ όπως 
θα διαπιστώσετε τα ΙβνβΙε μεγαλώνουν 
σταδιακά και παγίδες εμφανίζονται στο 
πάτωμα και στο ταβάνι. Τουλάχιστον νι¬ 
κώντας τις τίγρεις σώζετε το κακόμοι- 
ρο το κορίτσι... Η σπηλιά είναι η είσο¬ 
δος στο αρχηγείο των τρομοκρατών, 


και ο μεγάλος κακός σας... βγάζει το 
καπέλο του, που είναι κοφτερό σαν ξυ¬ 
ράφι, αλλά είναι πολύ άστοχος. Πολύ 
ευκολότεροι οι 619 όβάιβε στο τέλος 
των επιπέδων σε σχέση με το οοίπ-ορ. 
Ξαναβουτάμε στην θάλασσα, μπαίνουμε 
στο αρχηγείο και εξοντώνουμε μια και 
καλή τον δύτη στο σκάφανδρο πρωτού 
περάστε στο τελικό στάδιο και εξοντώ¬ 
σετε τον μεγάλο κακό. Δύο πράγματα 
μπορούμε να πούμε αμέσως για το 
οοπνβιϋοη στον ΑιτίδίΓβά: Οτι είναι το 
πιο πιστό -ανεξάρτητα από την απόδο¬ 
ση- από όλα τα μηχανήματα (έχοντας 
δύο κακούς και μερικές ακόμα λεπτομέ- 


ριες παραπάνω και από την έκδοση 
στην Απτιιςβ) και είναι πολύ εύκολο. Θα 
το τελειώσετε μέσα σε δύο ώρες το πο¬ 
λύ και πιστέψτε με: δεν είναι αρκετά 
εθιστικό για να το ξαναπαίξετε! Από τε¬ 
χνικής απόψεως είναι πολύ γρήγορο, με 
καλό 3ηιππ3ίιοη, ωραία χρώματα, υπέρο¬ 
χο δΟΓοΙΙιπς, ικανοποιητικά και πολλά 
αλλά όχι ποικίλα ερπίβδ ενώ λείπει 
εντελώς ο ήχος. Αξίζει να του ρίξετε 
μια ματιά. 
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Θθνϊθννδ 



λειώσετε τον αγώνα σε μια στατική οθόνη, 
μέσα στις φλόγες. Πάντως υπάρχουν και τα 
ριΐδ, στα οποία μόλις παρκάρετε μπροστά 
από την σημαία σας, αρχίζεται τις επισκευές 
και την ζυγοστάθμηση λάστιχων και τιμονιού, 
ενώ καλό θα ήταν να μην χάνετε πολύ χρό¬ 
νο. αφού οι αντίπαλοι σας, προσπερνούν εν 
τω μεταξύ.Η αίσθηση που αφήνει η οδήγηση 
είναι αρκετά ρεαλιστική, ενώ υπάρχει ειδική 
επιλογή για να κάνετε τα νβεΙοΓ γραφικά πε¬ 
ρισσότερο ή λιγότερο λεπτομερή πράγμα 
που σημαίνει ότι θα γίνει πιο αργή ή γρήγο¬ 
ρη η ήδη αργή κίνηση και καλό θα ήταν αν 
δεν έχετε τον 68030 στην Αηιίςδ σας να 
αφήσετε την λεπτομέρια στους άλλους... 
Στην τεχνική, βλέπουμε εντυπωσιακά και λε¬ 
πτομερή 3ϋ σχήματα, και ποικιλία οπτικής 
άποψης, αλλά στον ήχο εκτός από ένα μέ¬ 
τριο μουσικό κομμάτι, τους ήχους της μηχα¬ 
νής που αλλάζει, και τις τράκες, δεν υπάρ¬ 
χει κανένα άλλο ηχητικό εφε, κάνοντας τα 
πράγματα να ακούγονται φτωχά. Το πιο κα¬ 
λό σημείο του Γβνιβνν πάντως, ήταν ότι δεν 
με ανάγκασαν να δω την ταινία!!! 
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ΤΗΙΙΜΟΕΒ 


μπορεί να παίζει 
σε απαίσια κινηματογρφικά 
έργα(!) αλλά αυτό δεν 
σημαίνει ότι ένα παιχνίδι 
που στηρίζεται σε μια 
ταινία του αγαπημένου 
(χμ...) της νεολαίας 
ηθοποιού δεν μπορεί να 


Γ ια να σας προλάβω 
λέω αμέσως ότι το 
παιχνίδι είναι φτιαγ¬ 
μένο στην τεχνική 
των 3ϋ νεοΙοΓ απεικονίζοντας 
το εσωτερικό του αυτοκινήτου, 
τον αγωνιστικό χώρο και ένα μέ¬ 
ρος από τις εξέδρες. Ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού, δεν είναι 
τίποτα το ξεχωριστό, αφού χρη¬ 
σιμοποιείται το ύογεΙίοΚ, και στο 
ταμπλό του αυτοκινήτου βλέ¬ 
πουμε κάποιες ενδείξεις, όπως 
ταχύτητα, επιτάχυνση, και στρο¬ 
φές, οι οποίες δεν έχουν τελικά 
ιδιαίτερη σημασία για τον αγώνα, ενώ υπάρ¬ 
χουν και οι πέντε ταχύτητες, μαζί με την 
σπάνια προσθήκη μιας όπισθεν, που δίνει ρε¬ 
αλισμό. Εκείνο που εντυπωσιάζει στο παιχνί¬ 
δι, είναι ότι θυμίζει στο στήσιμο (αλλά ευτυ¬ 
χώς όχι και στον αριθμό των πλήκτρων) εξο- 
μοιωτή αεροπλάνου! Και αυτό οφείλεται στις 
εννέα θέσεις από τις οποίες -με την χρήση 

Ι των (υποΐίοπ Κβγε- μπορείτε να 
δείτε τον αγωνιστικό χώρο! Ξεκι¬ 
νάμε το παιχνίδι με ένα πολύ 
απλό μενού (που θυμίζει τα αντί¬ 
στοιχα των 8-όίΙ) απ’όπου διαλέ¬ 
γετε τον αριθμό των αυτοκινήτων 
που θα αγωνίζονται, τον αριθμό 
και το είδος των γύρων (γύρος με 

Ι πίτα, χωρίς κρεμμύδι...) ακόμα και 
να συνδέσετε δύο υπολογιστές 
(Αιπΐ93-Αιπΐ93 , Αγπι93 -Α(3 γΙ) μέσω 
της σειριακής, έτσι ώστε να αγω¬ 
νιστούν δύο παίκτες μεταξύ τους 
ανεξάρτητα από την απόσταση. 
Κάθε φορά που είναι να αρχίσετε 
έναν αγώνα, γίνεται ένας προκριματικός γύ¬ 
ρος, για να πάρετε θέση ανάλογα με τον 
χρόνο σας. Μέσα στον αγώνα γίνεται πρώτα 
ένας γύρος ζεστάματος (όσο το χρώμα της 
σημαιούλας στα δεξιά είναι πορτοκαλί) στον 
οποίο ΔΕΝ πρέπει να προσπερνάτε τα υπό¬ 
λοιπα αυτοκίνητα, μέχρι να πέσει η πράσινη 
σημαία. Σ'αυτό το σημείο, να προσθέσουμε 
ότι μπορεί να υπάρχουν και είκοσι αυτοκίνη¬ 
τα μέσα στους στενούς δρόμους της πίστας, 
όπου τα προσπεράσματα είναι δύσκολα κα¬ 
θώς οι άλλοι τρέχουν αρκετά και πρέπει να 
προσέχετε, γιατί οι πολλές συγκρούσεις κα¬ 
ταστρέφουν το αμάξι σας, και μπορεί να τε- 
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ΤΕ8Τ 

ΑΜΙ6Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΕίΤΑΟΟΜΡυΤΕΡδ 


είναι καλό. Η μήπως κάνω 


λάθος; Υπάρχει μόνο ένας 


τρόπος να το μάθουμε: 


κάνουμε γρήγορα το 


Ρβνίβνν στο 


παιχνίδι! 


ϋ5ΕΗ 





































































ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ 8ΕΪΤΙΟΝ 


Ακόμα μια συλλογή θα πουν οι περισσότεροι, σε μια εποχή που έχει γίνει της μόδας η εμφάνιση τεσσάρων και πάνω παι- 
χνιδιών σε ένα πακέτο. Ομως τώρα δεν μιλάμε για απλά παιχνίδια. Μιλάμε για αληθινά διαμάντια που έχουν ανατρέξει 
την εμφάνιση των εοηιρυΐθΐ· οβπιεε. Θέλετε ν' ακούσετε μερικά ονόματα: ΚίεΚ οΗ, βοπιοθγ, $τυητ Κυηηβι·... 



8ΙΡΕΒ 8ΚΙ 



Π ριν από μερικά χρόνια 
είχε εμφανιστεί στους 
ΟΡΟ’ς ένα υπέροχο, 
τρομερά γρήγορο και 
εξαιρετικά ρΙαγαΟΙβ παι¬ 
χνίδι από τους Γάλλους, που είχαν 
βαλθεί τότε να μας τρελλάνουν ανεβά¬ 
ζοντας την ποιότητα των παιχνιδιών 
στους οκτάμπιτους τόσο ώστε να θυ¬ 
μίζουν τις πρώτες μέρες των 16-611. 
Το δυρβΓ βκι εμφανίστηκε όμως και 
στα μεγάλα μηχανήματα αλλά δεν έγι¬ 
νε ανάλογη εκμετάλλευση των δυνα¬ 
τοτήτων τους: στο παιχνίδι μπορούν 
να πάρουν μέρος περισσότεροι από 
έναν παίκτες (εννοείται ότι δεν παί¬ 
ζουν ταυτόχρονα), να διαλέξετε εύκο¬ 
λη ή δύσκολη διαδρομή και να πάρετε 
μέρος σε μια σειρά αθλημάτων όπως 
δΙβίοιπ, ΟοννπΗί11 Ροεβ και 8Μ ϋυιπρ, 
το κάθε ένα με ξεχωριστό χειρισμό και 
τεχνική που πρέπει να κυριαρχήσετε, 
μέσα από την πρακτική και τους πραγ¬ 
ματικούς αγώνες. Στον χώρο βλέπετε 
οτιδήποτε θα περιμένατε από ένα ανά¬ 
λογο αγώνισμα με πολύ χιόνι, δέντρα, 
σημαιάκια και ανθρώπους, που πρέπει 
να αποφεύγετε, να περνάτε ανάμεσα 
και να προσέχετε τις γλύστρες. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΗΑΙίΕΝΟΕΡδ 

ΗΟυδΕ 
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ΡΟΡΜΑΤ 
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ΡΚΟ ΤΕΝΝΙ8 ΤΟΙΚ 




βππίδ, ένα από τα 
πιο αγαπημένα 
παιχνίδια του δυ¬ 
τικού κόσμου, 
που η ϋΒΙ 3οίί αποφάσισε να 
μας το προσφέρει, δίνοντας 
την δική της άποψη για τον 
χώρο, τον χρόνο, το στήσιμο 
και τον χειρισμό. Κατ’αρχήν, 
μπορείτε να πάρετε μέρος σε 
όλα τα μεγάλα ςΓα-ηάδΙαπίδ 
Οπως το νΥίιπόΙβάοη, ΡΓβποίι 
Ορβπ μέχρι Αμερική και Αυ¬ 
στραλία, ή να παίξετε απλό, 
διπλό ενάντια σε κάποιον φίλο σας και 
να κάνετε εξάσκηση, Ολα αυτά φυσικά 
με την χρήση του ϋογδίιολ. Υπάρχει η 
δυνατότητα ρουεβ αλλά και ΓβρΙαγ, του 
πόντου που έχει παιχθεί, ενώ δεν 
χρειάζεται να σας πούμε, ότι δίνεται 
όποιο όνομα θέλετε για τον αθλητή 
σας. 

Ο χειρισμός του παίκτη είναι πρα¬ 
γματικά πολύ απλός, αφού αρκεί να 
βρίσκεστε κοντά στην μπάλα, να πατή¬ 
σετε το Λγθ και να το αφήσετε όταν πι¬ 
στέψετε, ότι αυτή βρίσκεται στην σω¬ 
στή θέση. Ενας κέρσορας πριν και με¬ 


τά το δθΓνίοβ, σας δείχνει πού θα χτυ¬ 
πήσει η μπάλλα και πού πρέπει να κι¬ 
νηθείτε. Μέσα στο παιχνίδι μπορείτε 
να εκτελέσετε όλες τις κινήσεις που 
κάνουν οι επαγγελματίες, με αρκετή 
ευκολία αλλά είναι λίγο άδικο όταν ο 
οοπιρυίβΓ φτάνει στο φιλέ. 

Το 93ηιβρΐ3γ είναι πολύ καλό και σε 
χρόνους που θυμίζουν το πραγματικό 
παιχνίδι μέσα σε πολύ καλά γραφικά 
και ήχους, σωστό 3πΐΓΤΐ3ίιοη και μεγέν- 
θυνση. Ενα από τα καλύτερα Ιβπηίδ 
δίΓπυΐΗίοΓδ που κυκλοφορούν στην αγο¬ 
ρά. 
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8ΤΙΙΝΤ (ΛΚ ΒΑΕΕΒ 



Ν α και ένα άριστο παιχνίδι με 
αυτοκίνητα, που ήταν και 
μια από τις σπάνιες περι¬ 
πτώσεις που είχαμε 30 γρα¬ 
φικά, όχι μόνο για το αυτοκίνητο, αλλά 
και για τον χώρο, ενώ η ταχύτητα είναι 
πολύ μεγάλη. Τα πράγματα είναι σχετικά 
απλά, αλλά ιδιαίτερα επικίνδυνα, αφού 
χρειάζεται να τρέχετε με τρομερή ταχύ¬ 
τητα (σχεδόν 300 χιλιόμετρα), για να 
προσπεράσετε το αντίπαλο αυτοκίνητο, 
που ελέγχεται από τον υπολογιστή ή 
από άλλο άνθρωπο παίκτη μέσω Ηΐοάβπι. 
Και αυτό δεν θα ήταν τόσο δύσκολο και 
μάλλον συνηθισμένο, αν δεν βρισκόσα¬ 
σταν σε έναν στενό, υπερυψωμένο δρό¬ 
μο πολλά, πολλά μέτρα πάνω από το 
έδαφος, όπου το παραμικρό λάθος, μπο¬ 
ρεί να σας ρίξει κάτω και να στοιχίσει σε 
χάσιμο χρόνου. Το αυτοκίνητό σας αντέ¬ 
χει αρκετά χτυπήματα και πτώσεις ενώ 
οι ζημιές που παθαίνει μπορούν να εκτι- 
μηθούν με μια ματιά, καθώς στο πάνω 
μέρος της οθόνης, εμφονίζεται μια ρωγ¬ 
μή που μεγαλώνει και κάποιες τρύπες 
που φανερώνουν ανεπανόρθωτη ζημιά. 

Τα όργανα του αυτοκινήτου εξυπηρε¬ 
τούν απλώς την εμφάνιση, ενώ ο αγώ¬ 
νας ξεκινάει με εσάς να πέφτετε από 
ψηλά και με αστάθεια. 

Ξέφρενο κυνηγητό σε απίστευτες τα¬ 
χύτητες για 30 Οβτπβ και ένας καταπλη¬ 
κτικός ήχος που κάνει τα πάντα ρεαλι¬ 
στικότατα. Δεν είναι τυχαίο, που ο διε¬ 
θνής τύπος έχει περιγράφει το πρόγραμ¬ 
μα, με τα καλύτερα λόγια ούτε ότι ήταν 
μια μεγάλη εμπορική επιτυχία. 



Φ υσικά δεν θα μπορούσε να 
λείπει και ένας εξομοιωτής 
αεροπλάνων από την συ-λ- 
λογή μας, ιδίως σε μια επο¬ 
χή, που τα πολεμικά σενάρια με επίκε¬ 
ντρο τον Περσικό, έχουν κατακλύσει 
την αγορά. Φυσικά, όλες οι άλλες συ- 
λογές ήταν “απλές οδοντόκρεμες” 
μπροστά στο πολύ καλό και πρόσφατο 
ΒΟΜΒΕΒ. Οπως σε όλους τους εξο- 
μοιωτές, έτσι και εδώ, έχουμε πολλά 
πλήκτρα για να απογειώσετε και να 
κουμαντάρετε το σκάφος ενώ το βασι¬ 
κό στοιχείο του προγράμματος, δεν εί¬ 
ναι τόσο το βάθος και η πιστότητά του, 
αλλά περισσότερο οι αποστολές και τα 
είδη των αεροπλάνων που μπορείτε να 
διαλέξετε, ανάμεσα σε μερικά Αμερικά¬ 
νικα, Σοβιετικά ακόμα και γαλικά. Τώρα 



αν πω ότι είδα και ένα Σουηδικό, μπο¬ 
ρεί και να κάνω λάθος! Ευτυχώς το 
ιπβηυαΙ της συλλογής, είναι από τα κα¬ 
λύτερα που έχουμε δει ποτέ σε ανάλο¬ 
γο πακέτο και περιέχει αναλυτικά οδη¬ 
γίες για την πτήση και την μάχη.Ο χώ¬ 
ρος απεικονίζεται φυσικά σε 3ϋ και εί¬ 
ναι ένα γρήγορο παιχνίδι για το είδος 
του. Τα γραφικά είναι σχετικά καλά, με 
άριστες στατικές οθόνες και πολύ κα¬ 
λό ήχο. Αν βέβαια είσαστε φίλος των 
δίΓηυΙαίΟΓδ δεν θα έχετε κανένα πρό¬ 
βλημα. Θα 
σας αρέσει 
υπερβολικά. 

Εξάλλου η 
φήμη του και 
όλα τα καλά 
λόγια έχουν 
προηγηθεί 
κατά πολύ 
αυτού του 
Γθνίβν/. 




ΚΙ€Κ 


Δ ηλαδή τώρα τί θέλετε; Να 
αρχίσω πάλι να λέω ότι είναι 
το καλύτερο παιχνίδι, που 
έχει γίνει ποτέ από άποψη 
98Γπβρΐ3γ μετά βέβαια από το ΚίοΙε οΗ 
2, το παιχνίδι που “ξελάσπωσε” τους 


16-ΒίΙ υπολογιστές στον τομέα των 
αθλητικών παιχνιδιών. Θα πω μόνο ότι 
αν δεν το έχετε στην συλλογή σας ακό¬ 
μα διότι εξαφανίστηκε από την αγορά 
μέσα σε λίγες μέρες, τρέξτε να πάρετε 
την συλλογή μόνο και μόνο γι’αυτό το 
παιχνίδι όπου το απόλυτο 93πιβρΐ3γ 
του και η ικανότητα να συλλαμβάνει την 
αξία του πραγματικού αθλήματος σε μια 
δισκέτα το κάνουν ανεπανάληπτο. Τα 
γραφικά του βέβαια δεν δεν είναι αντά¬ 
ξια αυτού που θα θέλανε οι φίλοι των 
οοιπρυΐβι· 93πιβ8, αλλά η αξία του οφεί¬ 
λεται μόνον στο τέλειο 93ΐπβρΐ3γ. Τέ¬ 
τοια παιχνίδια δεν εμφανίζονται κάθε 
μέρα. Αφήστε με τώρα να βάλω κανένα 
γκολ! 


ΡΒΟ ΡΙΟΗΤΕΒ 3ΤυΝΤ δυΡΕΒ ΚΙΟΚ 
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85 
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76 

86 

88 

26 

73 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

80 

87 

89 

90 

92 

ΠΛΟΚΗ 

88 

89 

78 

45 

87 

ΠΑΚΕΤΟ 

78 

78 

78 

78 

78 

ΑΝΤΟΧΗ 

90 

85 

84 

67 

99 

ΑΞΙΑΤΙΜΗ 

90 

90 

90 

90 

90 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 

87 

86 

42 

91 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΞΕΡΑΤΕ; 


★ Παρόμοια παιχνίδια με το Τένις έπαιζαν οι Τολτέ- 
κοι! στο Μεξικό, οι Αιγύπτιοι, ακΟμο και στην μεσαιω¬ 
νική Ιταλία. Η επίσημη Ομως ημερομηνία κοι οι θέσπι¬ 
ση παραμέτρων και κανόνων του παιχνιδιού έγινε το 
1877 με το ΨίπΨΙβόοη. 

★ Ξέρατε ακόμα Οπ το ΚίοΙε οίί έχει επανηλημένα 
προκολέσει την καθυστέρηση στη έκδοση πολλών πε¬ 
ριοδικών του χώρου των υπολογιστών; 

★ Οτι ο Σανταμ Χουοείν αρνήθηκε να σχολιάσει στον 
ανταποκριτή του υ8ΕΡ την επίδραση που είχε το 
ΡίςΜβτ ΒοπιόβΓ στην εκπαίδευση των Αμερικανών πι¬ 
λότων; 


υ3ΕΗ 
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ΡΟΡΜΑΤ 
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ΡΙΖΖΜΙ 


I I Οοθ3η κατάφερε στο 
τέλος του 1990 να συνεχίσει τις 
επιτυχίες που είχε στην 
απόκτηση Ιίοβποβδ για την 
μετατροπή (οοπνβτίίοη) 
κινηματογραφικών τίτλων και 
οοίη-ορ σε οοιπρυΐβτ 93πΐθ5. 
Το ρυζζηίο είναι ενα από αυτά 
τα παιχνίδια (από οοίη-ορ) που 
ξαναφέρνουν μάλιστα την μόδα 
των ρυζζΐβ 930102, που 
στηρίζουν την επιτυχία τους 
στο 93πιβρΐ3γ. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

88 

ΠΛΟΚΗ 

95 

ΠΑΚΕΤΟ 

84 

ΑΝΤΟΧΗ 

94 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 


Λ οιποόν... 
πάντα 
είχα 

πρόβλη¬ 
μα να περιγράφω 
ένα ρυζ-ζΐβ ςαιτιβ, 
αλλά μιας και το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι 
μου'χει φάει πολλά 
(περισσότερα απ' 
όσα χωράνε στις 
τσέπες ενός τζιν) 
εικοσάρικα και πε¬ 
νηντάρικα, και 
όπως θα καταλάβε¬ 
τε και σεις -συνεχί¬ 
στε να διαβάζετε- 
αξίζει τον κόπο η 
προσπάθεια.Υπάρχουν 144 επίπεδα γε¬ 
μάτα δράση, σκέψη και πολλές αυξανό¬ 
μενες δυσκολίες να λύσετε. Ευτυχώς 
μπορείτε να ξεκινήσετε από όποιο επί¬ 
πεδο θέλετε. 

Ωραία... τώρα πώς παίζεται: υπάρ¬ 
χουν μέσα στην μικρή σχετικά οθόνη 
του παιχνιδιού κάποια τετραγωνάκια 
(όπως στα περισσότερα 
ρυζζΐβ παιχνίδια) που βρίσκο¬ 
νται διασκορπισμένα, και πρέ¬ 
πει να τα βάλετε το ένα δίπλα 
ή πάνω στο άλλο, για να αλ- 
ληλοεξουδετερωθούν, και να 
εξαφανιστούν. 

Φυσικά, πρέπει να είναι της 
ίδιας μορφής, και αυτό το κα¬ 
ταλαβαίνετε με τα σχήματα 
που υπάρχουν σχεδιασμένα 
(τετράγωνα, τρίγωνα, κύκλοι) 
και από τα χρώματα που 
έχουν. Θα μου πείτε, αυτό εί¬ 
ναι πολύ εύκολο για να είναι 
αλήθεια! Και εγώ θα σας απαντήσω: 
Οχι, είναι δύσκολο και πολύ προκλητι¬ 
κό, αφού εμφανίζονται όχι μόνον δύο 
αλλά και τρία (εδώ σας θέλω) ή πέντε 
και διαφόρων ειδών και πρέπει να κάνε¬ 
τε του κόσμου τους συνδιασμούς, και 
ενώ όλα τα επίπεδα περνιούνται, υπάρ¬ 
χει μόνο ένας σωστός τρόπος για να 
γίνει αυτό! 

Συν τοις άλλοις, υπάρχει και χρονι¬ 
κός περιορισμός (δύο λεπτά για να πε¬ 
ράσετε το κάθε επίπεδο). 

Αν διαπιστώσετε κάποια στιγμή, ότι 


αυτό που κάνετε είναι λάθος, και σας 
οδηγεί σε σίγουρο χάσιμο, μπορείτε να 
πατήσετε 3ΡΑΟΕ και να ξεκινήσετε 
από την αρχή, αλλά με τον χρόνο που 
σας έχει απομείνει (έτσι για να μην τα 
θέλουμε και όλα δικά μας). Αυτό μπο¬ 
ρείτε να το κάνετε μέχρι τρεις φορές. 

Ο χειρισμός, είναι ελαφρά βελτιωμέ¬ 
νος απ'ότι ήταν στο οοιη-ορ, αφού είναι 
αρκετά γρήγορος, και δεν χρειάζεται 
μεγάλη προσπάθεια για να μετακινήσε¬ 
τε ένα τετραγωνάκι. 

Ααα. να μην ξεχάσω: τα τετραγωνά- 
κια, υπακούουν στον νόμο της βαρύτη¬ 
τας και πέφτουν προς τα κάτω, δεν με¬ 
τακινούνται ποτέ προς τα πάνω (έκτος 
και αν τα βάλετε πάνω σε μια πέτρα ασ- 
σανσέρ) και όταν πέφτουν από ψηλά, 
μπορείτε να τα μετακινήσετε μια μόνο 
θέση αριστερά ή δεξιά. Σε μερικές στιγ¬ 
μές, εκτός από την λογική και την ευ¬ 
στροφία σας, θα σας φανούν πολύ χρή¬ 
σιμα τα γρήγορα αντανακλαστικά και ο 
τέλειος συγχρονισμός. Περνώντας 
στην τεχνική άποψη, βλέπουμε ότι τα 
γραφικά είναι τουλάχιστον ισάξια με 
του σοιπ-ορ, αλλά αυτό δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρος λόγος να πανηγυρίζουμε, αφού και 
εκεί ήταν μέτρια και παρά τα προσεγμέ¬ 
να χρώματα δεν ξεπερνάει το μέτριο 
για τα δεδομένα της Αππιςα. Ο ήχος εί¬ 
ναι επίσης μέτριος, αλλά στο καταπλη¬ 
κτικό, εντυπωσιακό, και εθιστικότατο 
ΘΑΜΕΡίΑΥ, δεν μπορούμε να βρούμε 
κανένα ψεγάδι, εκτός από την έλλειψη 
του Τννο ρίαγετε ιτιοάθ. 
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Η ίΟΤυδ είναι μία εταιρία 
που πραγματικά ξέρει να 
φτιάχνει αυτοκίνητα! 
Ωραία... τί δουλειά έχει και ανα¬ 
κατεύεται με οοιπρυΐΡ,Γ ςιαπιβ»; 

ί*ΊΑΪπ··' \Λΐλ> 

Απλώς έκανε μια αγμφ^ννία μκ 

την ΟτβιπΙίη για την κΰτασκευή 
ενός παιχνιδιού, στο οποίο η 
αυτοκινητοβιομηχανία (μεγάλη 
λέξη έ;) δέχτηκε να δώσει το 
όνομά της με τον όρο ότι θα εί¬ 
ναι το καλύτερο Γ30ΪΠ9 9 3ΓΠβ 
που θα έχει γίνει ποτέ!!! 
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Κ αθόλου εύκολη δουλειά ακόμα 
και για την ΟγθγπΙιπ που γνωρί¬ 
ζει μια άνθιση τον τελευταίο 
καιρό. Ξεκινώντας βλέπουμε πως υπάρ¬ 
χει η πολύ σπάνια δυνατότητα για Γ30- 
ιπς 93Γπβ να μπορούν να πάρουν μέρος 
δύο παίκτες ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ ώστε να συ¬ 
ναγωνίζονται μεταξύ τους και ενάντια 
στα υπόλοιπα 18 αυτοκίνητα που ελέγ¬ 
χει ο υπολογιστής. Υστερα διαλέγετε 
ανάμεσα σε τρία επίπεδα δυσκολίας, 
πράγμα που σημαίνει ότι θα έχετε να 
δώσετε περισσότερους αγώνες που θα 
κρίνουν το πρωτάθλημα, στα ανώτερα 
επίπεδα. Ακόμα διαλέγετε τον αριθμό 
των παικτών, τον τρόπο χειρισμού και 
αν τις ταχύτητες θα τις βάζει αυτόματα 
το οοΓπρυίβΓ η εσείς. Επιλέγετε ακόμα 
το μουσικό κομμάτι που θα συνοδεύει 
τον αγώνα, ενώ αν 
το βρίσκετε εκνευρι- 
στικό μπορείτε να 
ακούτε μόνο ηχητικά 
εφφέ. Μετά από αυτά 
είμαστε έτοιμοι να ξε¬ 
κινήσουμε τον αγώνα, 
πάντα τελευταίοι 
στον πρώτο ενώ 
ύστερα η θέση εκκί- 
ν η σ ή ς 
σας θα εί¬ 
ναι αντίστροφη της θέσης 
που καταλάβατε στο τέλος 
του κάθε αγώνα (σας μπέρ¬ 
δεψα;). Τέλος πάντων μόλις 
ξεκινήσει το παιχνίδι καταλα¬ 
βαίνετε ότι πρόκειται για τον 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ, με μεγάλη δια¬ 
φορά από τα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια, εξομοιωτή αγώνων. 
Κατ'αρχήν η εθιστηκότητά 
του είναι το κάτι άλλο και 
προέρχεται κυρίως από την 
πρωτοφανή ταχύτητα και ευ¬ 
κολία χειρισμού που διακρίνει όλο το 
παιχνίδι. Η μεγένθυνση και η ποιότητα 




του 3ηίπΐ3ΐιοη είναι ίσως η μόνη που 
πλησιάζει τόσο αυτήν ενόδ οοίπ ορ ενώ 
ταυτόχρονα κινούνται με φυσικότητα εί¬ 
κοσι ερπίβδ μέσα στον αγωνιστικό χώρο 
και ακόμα περισσότερα τριγύρω χώρο 
και στο όβοΚςΓουηό ενώ συχνά εμφανί¬ 
ζονται διάφορα εμπόδια πάνω στον 
δρόμο που σας αναγκάζουν να κάνετε 
απότομες στροφές και προσπεράσεις. 
Ενα από τα καλύτερα σημεία του παι¬ 
χνιδιού είναι η ταχύ¬ 
τητα με την οποία 
ανταποκρίνεται στις 
εντολές του ύογδίίοΚ 
και η ακρίβεια με την 
οποία γίνονται οι κι¬ 
νήσεις επιτρέποντάς 
σας να περνάτε ανά¬ 
μεσα από δύο αυτοκί¬ 
νητα, να προσπερνά¬ 
τε από την εξωτερι¬ 
κή, να παίρνετε 
στροφές με την γωνία που θέλετε κτλ. 
Το παιχνίδι έχει και ρίίδ για να σας ανε- 
φοδιάζουν με καύσιμα αφού οι αγώνες 
αποτελούνται από πολλούς γύρους και 
έχουν διαφορετική κατασκευή, σε διά¬ 
φορες χώρες με αρκετές αλλαγές στο 
τοπίο. Οι πίστες, ιδίως μετά την τέταρ¬ 
τη γίνονται πολύ δύσκολες αλλά η επα¬ 
νάληψη όπως λένε είναι η μητέρα της 
μάθησης. Και ποιος δεν θα ήθελε να 
μάθει καλά ένα παιχνίδι με την δύναμη 
του Ιοίυδ ΕδρπΙ ιδίως όταν υπάρχουν 
αυτές οι άριστες στατικές οθόνες και η 
αντίστοιχη παρουσίάση των δυνατοτή¬ 
των του αυτοκινήτου. 
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Ο ταν ο ϋβΓπβδ Βοπό αρνήθηκε να μας δώσει την Ι,οΙυβ του για 
τις ανάγκες του Γβνίβνν είπαμε “δεν βαριέσαι” και δανειστήκαμε 
τρν 1_ο1υ8 ΕβρπΙ του Διονύση! (ξέρετε, το παιδί που γεμίζει το 
1)561- με αυτά τα υπέροχα σκιτσάκια): Τελική ταχύτητα 163 μίλια (ακό¬ 
μα μας θυμάται το περιπολικό στην Κατεχάκη), επιτάχυνση 0-60 ιπρΗ 
σε 4.7”, 0-100 πιρίι σε 11.9”. Απόσταση από το έδαφος 5.8 ίντσες, μή¬ 
κος 178.5, ύψος 45.3 με μηχανή 254 όΗρ. Περιττό βέβαια να προσθέ¬ 
σουμε ότι με την πρώτη ταχύτητα φτάναμε τα 65 χιλιόμετρα ενώ ως 
οικολόγοι φυσικό χρησιμοποιήσαμε αμόλυβδη! 
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Η υπόθεση είναι 
ανάλογη με αυτή 
του πρώτου 
μέρους και στη¬ 
ρίζεται στην ιστορία του νέ¬ 
ου ΟβίΓΟίί που δέχεται επίθε¬ 
ση από ομάδες κακοποιών, 
που το έχουν κατακλύσει, 
τρομοκρατώντας τους πολί¬ 
τες και καταστρέφοντας την 
πόλη. Ανάμεσα στην δικαιο¬ 
σύνη και την καταστροφή 
βρίσκεται μόνο ο Ροόοοορ, 
το μεγάλο ερπίβ που εμψυ¬ 
χώνεται από σας. Το παιχνίδι 
είναι Ιιοβποβά και μας θυμίζει αρκετά το 
στήσιμο του ΒαΙιτιαη ΙΙίθ Μονιβ σε συν- 
διασμό με Μιάηί^Ι Βθδΐδίεηοβ. Πρέπει 
πάντως να παραδεχτούμε ότι είναι πο¬ 
λύ, πολύ καλύτερο από το οπςιηαΙ σε 
εκτέλεση. Κατ'αρχήν, κινείστε μέσα σε 
ανάλογους χώρους ανεβαίνοντας με 
ασσανσέρ πάνω σε πλατφόρμες και πυ¬ 
ροβολώντας ασταμάτητα τους αντιπά¬ 
λους. Σε σύγκριση με το πρώτο παιχνί¬ 
δι, αυτό έχει δύο σημαντικές διαφορές: 
πρώτον, είναι καθαρό και γρήγορο 
δίιοοί'θππ υρ, όπου γίνεται μεγάλη και 
απολαυστική βαβούρα" και δεύτερον οι 
αντίπαλοι δεν εξαντλούνται, αλλά εμ¬ 
φανίζονται καινούριοι αστραμάτητα. 
Εκτός από αυτά τα συνηθισμένα, που 
περιλαμβάνουν αδιάκοπους πυροβολι¬ 
σμούς, με διάφορα είδη όπλων (διασπο- 
ράς, πολυβόλα), με πόρτες, και κιβώτια 
που πρέπει, με σφαίρες ή γροθιές να 
τα καταστρέψετε, για να προχωρή¬ 
σετε, ενώ τα περισσότερα από αυτά 
σας δίνουν ένα κουτάκι αναψυκτικού, 
που μπορεί να ανανεώσει την αντο¬ 
χή σας, να σας δώσει ή να αφαιρέσει 
ενέργεια ή χρόνο και να αντιστρέφει 
τον χειρισμό του ήρωα, πράγμα ιδιαί¬ 
τερα ενοχλητικό όταν βρίσκεστε πά¬ 
νω σε κάποιο σύστημα μεταφοράς. 
Εκτός από το συνηθισμένο “πυροβό¬ 
λα και ψάξε" μέσα στα δαιδαλώδη 
επίπεδα για την έξοδο, σενάριο των 
τριών κύριων επιπέδων (τα οποία 
χωρίζονται σε δύο μέρη), υπάρχουν άλ¬ 
λα δύο που επαναλαμβάνονται. Το μεν 
πρώτο θυμίζει πολύ την εξάσκιση 
στους στόχους του πρώτου μέρους 
αφού μεταφέρεστε έξω από μια πολυ¬ 
κατοικία με πολλά παράθυρα και πρέπει 
γρήγορα να πυροβολείτε τους οπλισμέ¬ 
νους κακούς. Αν περάσετε με επιτυχία 


αυτή την δοκιμασία, θα μπορείτε στο 
επόμενο επίπεδο να εξαφανίζετε τους 
αντιπάλους σας με λιγότερα χτυπήματα 
ανεξάρτητα από την ευστοχία σας. Το 
δεύτερο είναι η προσπάθεια να βρείτε 
τον εαυτό σας, δηλαδή να αποκαταστή¬ 
σετε την μνήμη σας (βασικό στοιχείο 
της υπόθεσης και των δύο έργων) το¬ 
ποθετώντας σωστά τα οίιίράκια στην 
πλακέτα. Θα καταλάβετε ότι έχετε πε- 
τύχει μόλις το πρόσωπό σας κάτω δεξιά 
εμφανιστεί καθαρά, ξάστερα και με άρι¬ 
στα άιςμίιεβά γραφικά. Το καταιγιστικό 
93 Γπβρΐ3γ εκτός από την μεγάλη δυ¬ 
σκολία του συνοδεύεται και από φοβερά 
γραφικά: το κεντρικό ερπίβ θα μπορού¬ 
σε να βρίσκεται και σε οοίπ-ορ ενώ έχει 
δωθεί προσοχή στο απίπτιαίιοπ που απο¬ 
δίδει πολύ όμορφα την κίνηση του 
Ροόοοορ και τα όβοΚςΓουηά είναι λε¬ 




πτομερή. Για την ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού, αρκεί να πούμε ότι είναι τρομερή, 
τα χρώματα πολλά, οι στατικές οθόνες 
παρμένες από το έργο. Ο ήχος είναι 
καταπληκτικός με πολλά καιι πειστικά 
εφφέ. 

Ενα υπέροχο παιχνίδι για τους φί¬ 
λους των δίιοοί'θπι υρ. 
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Αγριοι, άσχημοι, βρώμικοι 
αθλητές! κροτώντας κουτάκια 
ανθρακικού σκουρόχρωμου 
αναψυκτικού (δεν τους κάνουμε 
την χάρη να πούμε ονόματα!), 
και βουτηγμένοι στην λάσπη 
ετοιμάζονται για έναν 
ανεπανάληπτο αγώνα που θα 
γίνει ανάμεσα σε δύο ιστορικές 
ομάδες: Βόθροι εναντίων 
Βρωμύλων! Με κομένη την 
ανάσα -πουάχ!- και μανταλάκι 
στην μύτη περιμένουμε την 
ανελέητη σύγκρουση... 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


• Υπάρχουν 16 πόλεις να επισκευ- 
θείτε, η κάθε μια αποτελεί και ξε¬ 
χωριστή πρόκληση 

• Μπορείτε να διαλέξετε τους παί¬ 
κτες σας ανάμεσα από 16 ειδών 
όντα, το καθένα με τα δικά του χα¬ 
ρακτηριστικά δύναμης, αντοχής, 
ταχύτητας και εξυπνάδας 

• Μπορείτε να παίξετε απλά παι¬ 
χνίδια ή πρωταθλήματος, απλό, δι¬ 
πλό ή αντίπαλοι με κάποιον φίλο 
σας 

• Ο χειρισμός γίνεται με το 
ϋογείίοΚ ή το ππουεβ 

• Πολύ καλές στατικές οθόνες, 
σχεδιασμός και κίνηση στον χώρο 

• Αριστο ΓηαηυαΙ 

• Διασκεδαστικό ςεπηθρίεγ στο δι¬ 
πλό αλλά κάπως μονότονο στο 
απλό. 
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Τ ο Μυοβ είναι 
ένας "εξομοιωτής! 
μελοντικού αθλή¬ 
ματος όπου ελέγ¬ 
χετε κάποια περίεργα όντα ή 
και ανθρώπους και προσπαθεί¬ 
τε να νικήσετε την αντίπαλη 
ομάδα ταξιδεύοντας σε διάφο¬ 
ρες πόλεις. Εκτός από την 
βΓοβάβ δράση που λίγο πολύ 
είναι ένας συνδιασμός ράγκ- 
μπυ με ποδόσφαιρο υπάρχει 
και υπολογίσιμο πΐ9Π39θτ πε¬ 
ριεχόμενο και στοιχεία από 
3Γ03άβ 3άνβη(υΓβ. Οι επιλο¬ 
γές γίνονται από πτοηυ άπνβη οθόνες και παράθυρα που θα σας μπερδέψουν κάπως 
στην αρχή. Χμ, οι καλές ιδέες που δεν είναι πολύ πρωτότυπες χρειάζονται οπωσδήπο¬ 
τε καλά γραφικά και χορταστικό ήχο αν θέλει να έχει πλατιά απήχηση. Και το ΜΙΙ05 
μπορεί να έχει δυνατό 93ΐπβρΐ3γ αλλά τα γραφικά του δεν ακολουθούν σε ανάλογα 
υψηλά επίπεδα: το πρόγραμμα τρέχει από ΕΟΑ και πάνω αλλά και πάλι τα γραφικά, αν 
και περιλαμβάνονται λεπτομερή βρτίΐβδ, δεν υπάρχουν σωστά διαλεγμένα χρώματα και 
το 3πίπΐ3ΐίοη δεν διακρίνεται για την φυσικότητά του. Ο ήχος είναι αναλογικά χειρότε¬ 
ρος και δεν ακούγεται τίποτα το ιδιαίτερο μέσα από τα ηχεία των συμβατών. Στους 5Τ 
και Απιΐ93 θα υπάρχει βέβαια μια σχετική βελτίωση. 



ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΣΑΝ ... 


ΜΑΝΑΟΕΡ: μπορείτε ή μάλλον 
οφείλετε να εξασφαλίζετε τους πό¬ 
ρους για την ύπαρξη της ομάδας, να 
κλείνετε τα ξενοδοχεία για την εγκα¬ 
τάσταση της σε κάθε πόλη που επι- 
σκεύτεσθε, να πληρώνετε για τα ποτά 
και τα γλέντια! των παικτών μέχρι να 
προσπαθείτε να δωροδοκήσετε τους 
αντιπάλους! Ομως στο παιχνίδι δεν 
αναλαμβάνετε μόνο ένα μέρος της τε¬ 
χνικής ή αγωνιστικής πλευράς αλλά 
ταυτόχρονα λειτουργείτε και σαν 


ΠΡΟΠΟΝΗΤΗΣ: όπου ξετινάζετε 
τους παίκτες σας στις ασκήσεις για 
την βελτίωση της φυσικής κατάστασής 
τους και της επιδεξιότητας, “ρίχνο- 
ντάς" τους πολλά μαθήματα από ακα¬ 
ταμάχητες τεχνικές και ολοκληρωμέ¬ 
να πλάνα στρατηγικής, ενώ περισ¬ 
σότερος χρόνο σας θα καταναλώνετε 
σαν ΠΑΙΚΤΗΣ: τρέξιμο, σπρώξιμο, 
βρώμικα κόλπα, φάουλς, κοψίματα, δα¬ 
γκώματα!!! κλεψίματα, ίδρωτας, πάσ- 
σες, κλωτσιές, γκολ, γκολ, γκολ... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι ένα παιχνίδι που θα ικανοποιή¬ 
σει τους οπαδούς των πρωτότυπων 
σκληρών και παιχνιδιών, ενώ το 
πτ3Π39ίη9 στοιχείο του δίνει μια ξε¬ 
χωριστή διάρκεια και εθισπκότητα. 
Στην τεχνική όμως θα θέλαμε κάτι 
παραπάνω. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

84 
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86 

ΠΑΚΕΤΟ 

92 
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84 
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80 
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ΜΑδΤΕΗ ΒίΑΖΕΒ 


ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

3.950 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΗΟΑΩΕ 



1935 , η ίυο35 ΡϊΙπτ» 

εμφανίζει ένα παιχνίδι 
πρωτότυπο και πρωτοφανές για 
την εποχή: ονομάζώταν 
Β3ίΙόΐ32βΓ και σας έβαζε να 
αγωνιστείτε κυνηγώντας μια 
μπάλλα και προσπαθώντας να 
βάλετε γκολ στον αντίπαλο. 

1991 :η Ββίηόονν 3ΐ1δ 

παίρνει τα δικαιώματα από την 
Ιυο3$ ΡίΙπΊ και δημιουργεί το 
Μ3$ΐ6τΒΐ38βτ, μια ανανέωση 
του πετυχημένου σεναρίου που 
εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες 
των 16-όίΙ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 

ΚΙΝΗΣΗ 

92 

ΗΧΟΣ 

80 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

84 

ΠΛΟΚΗ 

76 

ΠΑΚΕΤΟ 

80 

ΑΝΤΟΧΗ 

79 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

79 




Η υπόθεση του 
93Γπβ δεν έχει 
αλλάξει καθόλου: 
υπάρχει ο χώρος 
με τα πράσινα και άσπρα τε- 
τραγωνάκια και τα ςοβίροείε 
φτιαγμένα από καθαρή ενέρ¬ 
γεια που μετακινούνται διαρ¬ 
κώς για να κάνουν την ζωή 
σας ακόμα πιο δύσκολη. Το 
μαγνητικό πεδίο που υπάρχει 
γύρω από την πίστα εμποδί¬ 
ζει τα διαστημόπλοια να 
βγούν από τον χώρο όπως 
επίσης εξοστρακίζει και την 
μπάλα. Τα σκάφη σας είναι εφοδιασμένα 
με μια ελκτική ακτίνα που κρατάει την 
μπάλα μπροστά από το σκάφος σας όσο 
κατευθύνεστε προς το αντίπαλο τέρμα. 
Κερδίζει αυτός που έχει σκοράρει πε¬ 
ρισσότερες φορές μέχρι την λήξη του 
χρόνου, δηλαδή μόλις περάσουν τα τρία 
λεπτά του ενός ημιχρόνου που έχει το 
παιχνίδι ή αυτός που έχει βάλει δέκα 
γκολ. Αν ο χρόνος περάσει και η ισοπα¬ 
λία παραμένει τότε το παιχνίδι συνεχίζε¬ 
ται και νικητής θεωρείται αυτός που βά¬ 
ζει πρώτος. Το ςβηπβ περιλαμβάνει και 
δεύτερο αγώνισμα στο οποίο πρέπει να 
νικήσετε σε έναν αγώνα δρόμου που 
θυμίζει σλάλομ μαζεύοντας ταυτόχρονα 
ενεργειακές μπάλες. Το πιο ωραίο ση¬ 
μείο του παιχνιδιού είναι ότι μπορείτε 
να διαλέξετε αν θα παίζετε ενάντια σε 
έναν αντίπαλο 
που τον ελέγχει ο 
υπολογιστής ή 
ενάντια σε έναν 
φίλο σας ή αν θέ¬ 
λετε να πάρετε 
μέρος σε ένα 
τουρνουά όπου 
μπορόύν να πά¬ 
ρουν μέρος οκτώ 
παίκτες που φτά¬ 
νουν στον τελικό μετά από αγώνες νοκ- 
άουτ. Στην αρχή μπορείτε να δείτε 
τους Η 19 Τ» 30ογθγ$ και να πάρετε μια 
ιδιαίτερα φουτουριστική περιγραφή των 
αντιπάλων σας που δεν είναι τόσο αν¬ 
θρωπόμορφα όντα! Η τεχνική άποψη 
περιλαμβάνει την πιο γρήγορη 3ϋ κίνη¬ 
ση που έχουμε δει μέχρι στιγμής με μια 
εξαιρετική μεγένθυνση και υπέροχα φω¬ 
τισμένους ουρανούς στο βάθος. Το παι¬ 


χνίδι μάλιστα βάζοντάς σας αυτόματα 
κοντά και στην ευθεία της μπάλας προ¬ 
σφέρει μια τηλεοπτική άποψη της δρά¬ 
σης καθώς δεν υπάρχει περίπτωση να 
χάσετε φάση είτε επιτίθεστε είτε υπε¬ 
ρασπίζεστε το τέρμα σας. Τα γραφικά 
έχουν λεπτομέρια και πολλά χρώματα 
και το 3ηΐΓΠ3<ίοη είναι καλό -αλλά λίγο- 
εντυπωσιάζει στην αρχή του παιχνιδιού 
και στις εισαγωγικές οθόνες όπου εμ¬ 
φανίζεται ένας τεράστιος αστεροειδής 
στο κέντρο να περιστρέφεται σχεδόν με 
την ίδια απόδοση που είχαν τα ειδικά 
εφφέ στο κινηματογραφικό έργο 513Γ 
νναΓδ! Ο ήχος από την άλλη περιέχει 
ηχητικά εφφέ ταυτόχρονα με την μουσι¬ 
κή η οποία περιλαμβάνει και μερικές 
ΓαπάοΓη νότες (που δεν χαλάνε βέβαια 
το μουσικό θέμα) έτσι ώστε ποτέ ένα 
μουσικό κομμάτι 
να μην μοιάζει με 
το επόμενο. 

Το 93 ΓΓ 'βρΐ3Υ εί¬ 
ναι εθιστικό, δια- 
σκεδαστικό όταν 
παιζόυν δύο άν¬ 
θρωποι παίκτες 
αλλά άδικο όταν 
σαν νικάει με ευ- 
κολίά ο υπολογι¬ 
στής. Το μεγαλύτερο πρόβλημα είναι 
αυτό του χειρισμού που απαιτεί αστρα¬ 
πιαία απόκριση καθώς το 93 ™θ είναι 
τρομερά γρήγορο. Ααα, να μην ξεχάσω 
και δύο πράγματα ακόμα: ότι η μεγάλη 
οθόνη χωρίζεται σε δύο παράθυρα έτσι 
ώστε να βλέπουν ταυτόχρονα και οι δύο 
παίκτες τον χώρο τους (όπως Τβπηιε 
ουρ, ίοΐυδ Εδρπί...) και ότι το παιχνίδι 
ενθουσίασε τον αρχισυντάκτη μας! 



υδΕΡ 
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Θθνϊθννβ 




Σ υνταγή 
επιτυχημέ¬ 
νου 3Γ030Θ 
δίιοοί’βιπ υρ: Παίρ¬ 
νουμε μία κατσα¬ 
ρόλα και βάζουμε 
μέσα τα στοιχεία 
του καλού, ένα 
όμορφο κορίτσι με 
τεράστια γαλάζια μάτια που είναι αιχμάλωτο (από τον κακό 
που βρίσκεται στην άλλη κατσαρόλα), αυτόν που πρέπει 
να την σώσει, ένα φτερωτό άλογο, ένα μαγικό σπαθί και 
πολλά πουλάκια που πετυχένοντάς τα αφήνουν διάφορα 
όπλα όπως διπλές βολές, δορυφόρους κτλ. Στην άλλη κα¬ 
τσαρόλα προσθέτουμε, αυτόν που αιχμαλώτησε την κοπέ¬ 
λα, επτά βπά οί ΙβνβΙ αρχικακούς σε ισάριθμες πίστες με 
πολούς επί¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΗΕΙΙ05 

ΗΟΙΙ8Ε 

3Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ΟΗΐνΕ ϋΑΒΤΒΙΟΟΕ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ8Τ 

3Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝ5 ΟίίΙΒ 


γειους και εναε¬ 
ρίους εχθρούς 
και ένα τοπίο με 
χαράδρες, ηφαί- 
στια και άλλες 
παγίδες. Αναμι¬ 
γνύουμε τις κα¬ 
τσαρόλες ή μάλ¬ 
λον τα περιεχό¬ 
μενα, με μια με¬ 
γάλη δόση μυθολογίας της αρχαίας Ελλάδος και μαγειρεύ¬ 
ουμε το σύνολο σε ένα οοιπ'ορ όπου και το αφήνουμε να 
βράσει για λίγα χρόνια. Στην συνέχεια αν πετύχει, το σερ¬ 
βίρουμε σε μία δβςα ΜβηβΟπνβ και το ονομάζουμε ΡάβΙιοδ. 
Το όλο αποτέλεσμα είναι ένα πολύ ωραίο δάοοΓβπι υρ που 
ξεφεύγωντας από τα στάνταρ διαστημόπλοια και ρομπότ 
δημιουργεί κάτι το διαφορετικό. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ ωραία με αποκορύφομα τις σκηνές στο τέλος 
κάθε πίστας όπου και εμφανίζεται το όραμα της κοπέλας 
που σας παρακαλεί να την σώσετε και σας δίνει κουράγιο. 
Οι εχθροί που θα αντιμετωπίσετε είναι πολοί και διάφοροι 
και αρχίζουν από μέδουσες μέχρι σειρήνες και τυφώνες, 
τέρατα που είναι όλα βγαλμένα μέσα από την αρχαία ελ¬ 
ληνική μυθολογία. Το δΟΓΟίΙΙης του παιχνιδιού είναι τόσο 
γρήγορο που το λάθος μπορεί να γίνει πολύ εύκολα. Αλλο 
ενδιαφέρον χαρακτηριστικό είναι ότι κάθε πίστα περιγρά- 
φεται στην εισα¬ 
γωγή σαν ένα 
αυτόνομο κεφά¬ 
λαιο μίας ιστο¬ 
ρίας. Διαβάζο¬ 
ντας αυτές τις 
ιστοριούλες 
μπορείτε να 
βρείτε στοιχεία 
για το πως σκο¬ 
τώνονται τα τε¬ 
λικά τέρατα της 
κάθε πίστας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

94 

ΚΙΝΗΣΗ 

97 

ΗΧΟΣ 

93 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

ΠΛΟΚΗ 

75 

ΠΑΚΕΤΟ 

70 

ΑΝΤΟΧΗ 

92 

ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ 

45 

ΓΕΝΙΚΑ 

91 


0Η05ΤΒυ$ΤΕΚ$ 

Ε χετε προβλήματα με υπερφυσικά στοιχεία; Φαντάσματα έχουν κάνει 
κατάληψη στο σπίτι σας και φοβίζουνε την οικογένειά σας: Ακούτε 
παράξενους θόρυβους το βράδυ, που προέρχονται από τον υπολο¬ 
γιστής σας, ο οποίος είναι κλειστός; Βρίσκετε τις δισκέτες σας κα- 
λυμένες με μία πράσινη γλοιώδη ουσία; Εχετε παρατηρήσει τεύχη του ΙΙ3ΕΒ 
να αιωρούνται στον αέρα: Αν ναι, τότε ΛΛ/ΗΟ ΥΑ ΟΟΝΝΑ 0ΑΙ1Τ. Μα φυσικά 
τους ΟίιοεώυεΙβτε!, εκτός και αν είστε εσείς οι ΟάοδίόυδίβΓδ οπότε και θα 
πρέπει να σας καλέσετε και να πάτε αλλά αφού θα είστε εκεί δεν θα χρεια¬ 
στεί να πάτε οπότε δεν θα χρειαστεί και να σας καλέσετε και έτσι καλά θα κά¬ 
νετε να πάτε κάπου που σας χρειάζονται και συγκεκριμένα στο νέο παιχνίδι 
της Ιθόιί $Θ93 ΜβςαΟπνθ... Από τις κινηματογραφικές οθόνες λοιπόν στις 
οθόνες των παιχνιδομηχανών μας. Το παιχνίδι που χρησιμοποιεί τους ήρωες 
της ταινίας χωρίς όμως να ακολουθεί και το σενάριο, είναι ατοαάβ ρΐβίίοππε- 
’ηΊΙβάβτδ στο στυλ του Οόο$( ’π' ΟοόΙιπδ. Υπάρχουν τρεις εξολοθρευτές φα¬ 
ντασμάτων για να διαλέξετε και ο καθένας διαφέρει από τον άλλον στην τα¬ 
χύτητα, αντοχή κτλ. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΚδ 

ΗΟυδΕ 

5Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ΟΗΐνΕ 0ΑΡΤΘΙ00Ε 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕδΤ 

5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝδ ΟΙΙΙΒ 


Υπάρχουν συνολικά πέ¬ 
ντε κτήρια που πρέπει 
να “καθαρίσετε" τόσο 
από τα λογής λογής 
φαντασματάκια όσο και 
από ένα μεγάλο φάντα¬ 
σμα στο τέλος της πί¬ 
στας που θα σας κάνει 
να αναθεωρήσετε τις 
απόψεις σας περί του “I 

3ΓΠ 3ίΓ3Ι0 ΠΟ 90051...". 

Μόλις λοιπόν νικήσετε και το τελευταίο φάντασμα της κάθε πίστας τότε θα 
ελευθερωθεί ένα μικρό πράσινο πνεύμα το οποίο και πρέπει να οδηγήσετε με 
το όπλο σας πάνω από την ειδική φαντασματοπαγίδα αλλιώς φτου και από 
την αρχή! Επειδή όμως κά¬ 
νεις δεν διακυνδυνεύει την 
ζωούλα του χωρίς λόγο 
(ακόμα και σε ένα ηλεκ¬ 
τρονικό παιχνίδι) σαν αντά- 
λαγμα για τις πολύτιμες 
υπηρεσίες σας θα γίνετε 
εξώφυλλο στην τοπική 
εφημερίδα και θα αμοιφθεί- 
τε με ένα γενναίο χρηματι¬ 
κό ποσόν. Αυτά τα χρήμα¬ 
τα θα σας χρησιμεύσουν για να αγοράσετε καλύτερα όπλα και άλλα “εργαλεία 
της δουλειάς" που θα σας βοηθήσουν να προχωρήσετε περισσότερο στο παι¬ 
χνίδι. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι από τα καλύτερα που έχω δει στην 16. 
όιί 3693. ο ήχος μέτριος αλλά με πολύ ωραία μουσικά θέματα που δένουν με 
την δράση, η κίνηση 
άψογη όπως πάντα και 
το ηδπιβρίβγ -σύμφωνα 
πάντα με την γνώμη 
μου- έχει κάπ από την 
μαγεία του ΒισΚ 03π- 
9 θΓθυ$. Ενα παιχνίδι 
που συνιστάται ανεπι¬ 
φύλακτα (εκτός αν σας 
αρέσουν οι εξομοιωτές 
αεροπλάνων οπότε και 
δεν έπρεπε να αγορά¬ 
σετε δβ93!;). 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

95 

ΚΙΝΗΣΗ 

98 

ΗΧΟΣ 
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ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΗ 

ΤΙΜΗ 

124 ϋ 



■ΟΙΤΙΖΕΝ 

Ιεκτυπωτες 


Με το νέο 24πινο εκτυπωτή ΟΙΤΙ- 
ΖΕΝ 124 ϋ, δεν είναι πλέον 
ανάγκη να θυσιάζετε την άψογη 
ποιότητα των εκτυπώσεών σας 
για μια πιο προσιτή τιμή. Αγορά¬ 
ζοντας τον 24πινο 124 ϋ έχετε: 

• Το πιο καινούργιο μέλος της οι¬ 
κογένειας εκτυπωτών ΟΙΤΙΖΕΝ. 

• Την καταξιωμένη 24πινη κε¬ 

φαλή του δ\Λ/ΙΡΤ 24, που σημαίνει 
ότι μπορείτε να παράγετε πιο ε¬ 
ντυπωσιακό κείμενο, γραφικά και 
παρουσιάσεις από κάθε άλλο 
εκτυπωτή της κατηγορίας αυτής. 
^ · Την πρωτοποριακή δια¬ 

χείριση χαρτιού της νέας 

γενιάς εκτυπωτών 01- 
ΤΙΖΕΝ. · Το καλώδιο 
σύνδεσης με τον υπολογιστή σας 
δωρεάν. · Εγγυημένη συμβατό¬ 
τητα με όλα τα προγράμματα της 
αγοράς. · Την ποιότητα κατα¬ 
σκευής που εγγυάται η μοναδική 
γραπτή εγγύηση 2 χρόνων που δί¬ 
νεται με κάθε εκτυπωτή 01- 
ΤΙΖΕΝ. Αυτό όμως που θα 
σας εντυπωσιάσει πε¬ 
ρισσότερο στο νέο 
24πινο εκτυπωτή 
της ΟΙΤΙΖΕΝ εί¬ 
ναι η τιμή του! 


/2 
ΧΡΟΝΙΑ 

ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΗδ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΘΗΝΑ: ΑΣΚΛΗΠΙΟΥ 151, 114 71, 

ΤΗΛ: 643.3883 - 642.4321 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΚΑΡΑΤΑΣΟΥ 7, ΤΗΛ: 545.633 


Μαονετ 





Ο νέος Αηι$ΐΓ3ϋ ρΐιΐδ βρίσκεται ήδη στην ζωή μας και τα πρώτα παιχνίδια, όπως πρώτο 
το υ$6Γ είχε προβλέπει! έφτασαν για να κάνουμε μερικά τενίεννς. κανένα από αυτά 
δεν είναι πρωτότυπο αλλά όλα είναι από τα καλύτερα και πιο εμπορικά παιχνίδια του 
πρόσφατου παρελθόντος και από εταιρίες παραγωγής 50«νν3Γθ της κλάσης 

μιας Οεεθη και Ρ3Ι306.... 



ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΡΒΟΙΤ 


ΤΗΕ ΠΙίΙΤΗΒΪ ΗυΤΗΟΒΙΤΙΕδ ΟΗΙΛ ϋΡΟΠ 
ΒΟν Η0ΗΠ5, ΤΗΕ ΠΗΠ ΙΙΗΟ ΡΕΒΡΟΒΠΕΟ ΤΗΕ 
ΟΡΕΚΗΤΙΟΠ ΙΙΟίΡ ΠΙ55Ι0Π ΟΠΕ ΥΕΗΚ Η00. 
ΤΟ ΝΕ801ΙΕ ΤΗΕ Η05ΤΗ6Ε5. 


Η ϋΒΟυΟΕΰ Οϋ-10 ΤΤΙΒΕΙΠΕΚ 15 ΗΙιΙΗΟΚΕΟ 
ΟΠ ΙΤ5 υην ΡΗΟΠ ΡΗΒΙ5 ΤΟ ΒΟδΤΟΠ. 


Η λαμπρή συνέχεια του 
ΟρθΓαίιοη \Λ/οΙί που έφερε 
μια ξεχωριστή αίσθηση 
στα παιχνίδια πολέμου 
αφού σας επέτρεπε να βλέπετε τον 
χώρο μέσα από την οθόνη σαν να ήταν 
τα μάτια σας, με τέτοιο τρόπο που 
επέτρεπε μια σαφή αύξηση των δρπίβδ 
στην οθόνη και ανάλογη αύξηση της 
ταχύτητας του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι ήταν μάλιστα μια επίδει¬ 
ξη καταπληκτικών γραφικών μέσα στα 
8-όίί. Πώς όμως μεταφέρθηκε στον 
ΑπίδίΓβά ρΙυ$ το φοβερό αυτό παιχνίδι 
όπου παίρνετε τον ρόλο της ίδιας ομά¬ 
δας που είχε υπερισχύσει και στο 
ΟρβΓβΙιοπ \Λ/οΙί για να σώσετε τώρα 
τους ομήρους που έχουν πέσει θύματα 
των Αράβων! τρομοκρατών (είναι αξιο¬ 
πρόσεκτο πόσο αρνητική παρουσιάζε¬ 
ται η εικόνα των Αράβων αδιακρίτως, 
μέσα από τα οοπιρυίβΓ 93Ηΐβδ). 

Στο πρώτο επίπεδο περνάτε πεζός 
μέσα από τα εχθρικά δρπίβδ μέχρι να 
βρείτε τον κρυμμένο κατάσκοπο και να 
περάσετε στο δεύτερο επίπεδο όπου 
επιτίθεστε στις αποθήκες πυρομαχι- 
κών όπου αφού τους νικήσετε όλους 
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θα ανεφοδιαστείτε για 
να ανέβετε πάνω στο 
τζιπ μέχρι το εχθρικό 
κρυσφύγετο όπου κρα¬ 
τούνται αρκετοί όμη¬ 
ροι. Και εδώ θα πρέπει 
να καταφέρνετε να πυ¬ 
ροβολείτε τις κλειδα¬ 
ριές μέσα στον παν¬ 
ζουρλισμό της μάχης 
ώστε να τους ελευθε¬ 
ρώνετε και προσέξτε 
γιατί στο τέλος του 
επιπέδου θα πέσετε 
πάνω σε έναν βαριά 
οπλισμένο αξιωματικό και θα χρειαστεί 
να επιστρατεύσετε όλες σας τις δυνά¬ 
μεις γαι να νικήσετε. Σας περιμένει 
ύστερα η βάρκα με την οποία κινείστε 
ανάμεσα από τα εχθρικά σκάφη στα 
αρχηγεί3 και για να μην τα πολυλογώ 
θα σώσετε ομήρους θα ξανααντιμετω- 
πίσετε αξιωματικούς, θα φτάσετε μέ¬ 
χρι το σκάφος διάσωσης (κάτι που θυ¬ 
μίζει τον Ράμπο) όπου στο όγδοο και 
τελευταίο επίπεδο (επιτέλους) πρέπει 
να σκοτώσετε τους πάντες εκτός από 
τον πιλότο. 

Δυστυχώς η μεταφορά στην κονσό¬ 
λα της ΑπίδίΓβά μέσα σε ένα οβΓίπάςβ 
που στοιχίζει αρκετά δεν συνοδεύτηκε 
από θεαματική ή τουλάχιστον ανάλογη 
με την αξία του ΗβΓάννβΓβ βελτίωση 
της ποιότητας του παιχνιδιού: Κατ’αρ- 
χήν τα γραφικά είναι ίδια με τα υπερο¬ 
χα γραφικά της έκδοσης για ΟΡΟ με 
παρόμοια δρπίβδ και χρωματισμούς 
όπως και ανάλογο βηίηβίίοπ. Βελτίω¬ 


ση έχουμε βέβαια στους χρόνους που 
φορτώνει το παιχνίδι ενώ όλες οι στα¬ 
τικές και ενδιάμεσες οθόνες είναι ίδιες 
με την έκδοση για ΟΡΟ με αρκετά κα¬ 
λύτερο ήχο. Προσωπικά πιστεύουμε 
ότι αν το έχετε ηδη σε δισκέτα δεν αξί¬ 
ζει στην κονσόλα. Αντίθετα αν δεν το 
είχατε ποτέ μπορεί και να σας ικανο¬ 
ποιήσει. 
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αι, Α(ΠδΐΓ3(1 ΡΙιιβ ξανά με την συνέχεια του εκ¬ 
πληκτικού Ββτ&βπβη από την ΡβΙβοβ όπου εί¬ 
χατε νικήσει τις ορδές πολεμιστών που έχει 
στείλει εναντίον σας ο ϋτ3χ και ελευθερώσατε 
την (χμ, χμ)... όμορφη πριγκίπησσα Μαριανα. Τώρα ο τρομε¬ 
ρός μάγος κρύβεται πίσω από το κάστρο του, στις απέραντες 
και επικίνδυνες σπηλιές. 

Σκοπόβ σας είναι να μπείτε εκεί και να τον κατατροπώσετε 
οριστικά και αμετάκλητα! 

Μεγάλη βελτίωση στο 99πιβρΐ3γ είναι ότι μπορείτε να δια¬ 
λέξετε μεταξύ του 
Βάρβαρου πολεμι¬ 
στή με τον τρομερό 
πέλεκυ και την 
πριγκιπησα που δεί¬ 
χνει κάπως πιο (χμ, 
χμ)... αδύναμη με το 
σπαθί, σε μια προ¬ 
σπάθεια να χτυπη¬ 
θεί η σωβινιστικά 
αντρική εικόνα του 
πρώτου Β3τά3ΓΪ3η. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρία μεγάλα επίπεδα στα οποία 
πρέπει να νικήσετε τους κάθε είδους κακούς μέχρι να φτάσε¬ 
τε στο τέταρτο επίπεδο όπου αντιμετωπίζετε τον ίδιο τον μά¬ 
γο και τον φοβερό δαίμονα που τον φυλάει. 

Κάθε ένα από αυτά τα επίπεδα αποτελείται από 28 περί¬ 
που οθόνες που αλλά ζουν αστραπιαία καθώς δεν υπάρχει 
5θΓθΙΙίπ9 όπως θα ήλπιζαν οι φίλοι του 93πιβ. 

Σπηλιές μέσα 
στις οποίες μπορεί¬ 
τε να μπείτε ενώ¬ 
νουν τα επίπεδα 
αυτά και μια πυξίδα 
σας βοηθάει ώστε 
να προσανατολίζε¬ 
στε. 

Ο χειρισμός με 
το ίογροά είναι δύ¬ 
σκολος αλλά με το 
ΐογδΙίοΚ τα πράγμα¬ 
τα διορθώνονται αισθητά αν και θα σας πάρει αρκετή ώρα να 
συνηθίσετε. Και περνάμε στην τεχνική άποψη, αφού το 
9οπιβρΐ3γ είναι γνωστό και άριστο: 

Γενικά στα γραφικά και στο στήσιμο το παιχνίδι είναι ακρι¬ 
βώς η έκδοση των ΟΡΟ'β με βελτιωμένο ήχο. 

Βέβαια ήταν εξαιρετικά καλό στα 8-6Η μηχανήματα της 
ΑπίδίΓβά αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν έπρεπε να έχει γίνει 
μια προσπάθεια βελτίωσης στον ΡΙυβ. 

Τί να πώ, απ’ό,τι 
φαίνεται καλό θα 
ήταν οι φίλοι των 
ΡΙυβ να περιμένουν 
λίγο ακόμα αν εν- 
διαφέρονται για 
εξελιγμένη τεχνική 
και γραφικά. 

Αν όμως θέλετε 
άριστο 93>ηβρΐ3γ ή 
είσαστε οπαδοί των 
Βββί’θπι υρ... 
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ΜΜΑΜ 1Ή1 ΜΟ¥! 

β Ιιοθποβό 93ΐπβ5 υπάρχουν πολλά, αλλά τα περισσότε¬ 

ρα από αυτά μας τα προσφέρει τον τελευταίο καιρό η 
? Οοβ3π. Το ΒβΙπίθη είναι ένα μεγάλο όνομα και ένα 

■ΜΙ παιχνίδι που ακολούθησε πιστά το αμφιβόλου αξίας 
έργο. Και η μεταφορά του παιχνιδιού στα οβτίπάςθδ δεν άργησε, 
ακολουθώντας πιστά την έκδοση του Απι$ΐΓ3ά. με την οποία για, να 
πούμε την αλήθεια, δεν έχει και μεγάλες διαφορές ούτε στην τεχνι¬ 
κή άποψη. Ξεκινάμε στο εργοστάσιο χημικών όπου κινείστε μέσα 
στα ρίβΜοπη επίπεδα με βασικά όπλα σας κάποιες βολές που έχουν 
μορφή νυχτερίδας και ένα σχοινί με τον οποίο κρατιέστε από ψηλά 
και ανεβοκατεβαίνετε ή μπορείτε να κρεμαστείτε και να κινείστε 
ρυθμικά αριστερά-δεξιά, πράγμα που και ωραίο είναι και σας δίνει με¬ 
ρικά πλεονεκτήματα απέναντι στους αντιπάλους σας όπως αυτού$ 
που σας πυροβολούν ή σας ρίχνουν βόμβες στερώντας σας ένα με¬ 
γάλο μέρος ενέργειας. Ακόμα και το παραμικρό άγγιγμα πάνω στα 
εχθρικά $ρπΙβ$ ή στις σταγόνες οξέως που πέφτουν από τους σω¬ 
λήνες, έχει σαν αποτέλεσμα να χάσετε ένα μέρος από την αντοχή 
σας. Προσέξτε 
ακόμα ότι η πτώση 
από ψηλά μπορεί 
να είνα θανάσιμη. 

Συνεχίζουμε στην 
καταδίωξή σας 
στον δρόμο με το 
ειδικά εξοπλισμένο 
αυτοκίνητο και τον 
χρόνο που σας κυ¬ 
νηγάει. Φτάνοντας 
στο κρυσφήγετό 
σας πρέπει να προ¬ 
λάβετε να βρείτε το 
αντίδοτο του δηλη¬ 
τηρίου που θα εξα¬ 
πολύσει ο ϋοοΚθΓ 
ενάντια στην πόλη. 

Υστερα ξαναβγαίνε¬ 
τε στους δρόμους 
με το ιπτάμενο σκά¬ 
φος σας και κόβετε 
τα σχοινιά που κρα¬ 
τούν τα γεμάτα με θανάσιμο αέριο μπαλλόνια. Η αυλαία πέφτει στον 
καθεδρικό ναό που θυμίζει πολύ το πρώτο επίπεδο. Αφού νικήσαμε 
λοιπον τους κακούς και είδαμε ο τι το 93ππβρΐ3γ είναι τουλάχιστον 
ανεκτό περνάμε στην τεχνική άποψη που πάλι δεν είναι ικανή να 
μας κάνει να σταθούμε στο παιχνίδι πολύ ώρα αφού δεν εκμεταλ¬ 
λεύεται τις νέες άβΓάν/ατθ δυνατότητες του μηχανήματος κάνοντάς 
το να χρησιμοποιεί τον ίδιο αριθμό χρωμάτων με το παιχνίδι στην δι¬ 
σκέτα ενώ η ταχύτητά του στα ΙβνβΙδ που ελέγχετε κάποιο όχημα εί¬ 
ναι ικανοποιτική. 

Σχετική βελτίωση 
έχουμε από την 
χρήση του στερεο¬ 
φωνικού ήχου με 
μερικά εφφέ παρα¬ 
πάνω αλλά γενικά 
είναι ένα παιχνίδι 
που θα έπρεπε να 
προσεχτεί πολύ πε¬ 
ρισσότερο στον το¬ 
μέα των γραφικών. 
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Αγαπητοί φίλοι, 
[]^> οτοχος της στή¬ 
λης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβουλές, 
υποδείξεις) να ξεπεράσετε τα 
εμπόδια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε στα αγαπημένα σας 
παιχνίδια, έτσι ώστε να μπορέ¬ 
σετε να συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε και 
τη δική σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" ξέ¬ 
ρετε και οχι μόνο για παιχνίδια) 
όποιον υπολογιστή κι αν έχετε 
και εμείς θα το δημοσιεύσουμε 
μαζί με το όνομα σας. Επίσης 
θα κληρώνονται δωρόκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύτερα 
και περισσότερα (ίρ$. Η στήλη 
αυτή πρεπει να γράφεται από 
εσάς τους ίδους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
'ΤΙΡδ 'Ν' ΤΒΙ0Κ5" 


ΑΜδΤΚΑΟ 


^ ΚΟΙΧΙΝ6 
ΤΗΙΛΌΕΚ 

10 ΡΕΜ ΑΝ ΙΝΤΕΡΕ8ΤΙΝΟ ΙΙ5Ε ΡΟΡ 
ΙΝΚΕΥ$ 

20 01.8 

30 ΡΡΙΝΤ “ΙΝΡΙΝΙΤίνΕ υνΕ5: ΡΟίΙΙΝΟ 
ΤΗΙΙΝΟΕΡ” 

40 ΡΡΙΝΤ “ΡΟΚΕδ ΒΥ ΟΕΟΡΟΕ & 50ΡΙ" 

50 ΡΡΙΝΤ “ΡΡΕ55 ΑΝΥ ΚΕΥ ΤΟ 
ΟΟΝΤΙΝυΕ" 

60 ΙΡ ΙΝΚΕΥ$=” ΤΗΕΝ 60 
70 01.8 

80 ΜΟϋΕ 0: ΒΟΡϋΕΡ 0: ΙΝΚ 1,26: ΙΟΟΑΤΕ 
5,10: ΡΡΙΝΤ ΊΙδΕΡ ΜΑΟΑΖΙΝΕ” 

90 ΜΕΜΟΡΥ & 18Β0 

100 Ι.ΟΑΟ “!ΡΟΙ_Ι_ΙΝ0.001 ",&4000: ΟΑΙΙ 

&4000 

110 Ι.ΟΑΟ “!ΡΟΙ_Ι_ΙΝ<3.002",&18Β1 

120 ΡΟΚΕ &24Ε1.0 

130 ΡΟΚΕ &24Ρ6.0 

140 ΡΟΚΕ &24Ρ9.0 

150 ΡΟΚΕ &24Εϋ,0 

160 ΟΑΙΙ. &18Β1 

„ ΙΚΕΟΟΥ 
ΗΑΚΟΕ8Τ 

10ΡΕΜ ΑΝ 
ΙΝΤΕΡΕ8ΤΙΝΟ υδΕ 
ΡΟΡ ΙΝΚΕΥ$ 

20 01.8 

30 ΡΡΙΝΤ "ΙΝΡΙΝΙΤίνΕ 
ίΐνΕδ: ΡΡΕϋϋΥ 
ΗΑΡϋΕδΤI 
40 ΡΡΙΝΤ “ΡΟΚΕδ ΒΥ 
ΟΕΟΡΟΕ & 80ΡΙ" 

50 ΡΡΙΝΤ “ΡΡΕ88 ΑΝΥ 
ΚΕΥ ΤΟ ΟΟΝΤΙΝυΕ" 

60 ΙΡ ΙΝΚΕΥ$=""ΤΗΕΝ 
60 

70 01.8 

80 ΜΟϋΕ 0: ΒΟΡϋΕΡ 0: ΙΝΚ 1,26:1.ΟΟΑΤΕ 
5,10: ΡΡΙΝΤ “υδΕΡ ΜΑΟΑΖΙΝΕ" 

90 ΟΡΕΝΟυΤ “Ο": ΜΕΜΟΡΥ &3ΡΡ: 
ΟίΟδΕΟυΤ 

100 Ι.ΟΑΟ “ΙΡΡΕΟΟΥ1.001 ”,&400: ΟΟδυΒ 
140 

110 Ι_ΟΑϋ “!ΡΡΕΟΟΥ1.ΟΟ2”,&000 
120 ΡΟΚΕ &8ΑΡΑ.8Β7 
130 ΟΑΙΙ. &0000 

140 ΡΟΡ 1=0 ΤΟ 15: ΙΝΚ 1,0: ΝΕΧΤ: 

ΡΕΤυΡΝ 

Τα παρακάτω (ιρ$ μας τα έστειλε ο 
φίλος μας Νικόλας ΓερβάσηςΙ Τον 
ευχαρηστούμε. 


ΕΛΟΙΚΟ 
ΚΛΙΕΚ 

Πατήστε <κάτω> και <αριστερά> στα ουΓδοτ 
Κβγδ και κρατώντας πατημένα αυτά τα 
πλήκτρα πατήστε μαζί <10> και <πάνω> 
(εννοείτε το ουΓδοτ επάνω). Και πάλι 
κρατώντας τα πάλι πατημένα πατήστε <14> 
και <ί5>. 

Αφήνοντας τα όλα τα πλήκτρα θα βρεθείτε 
να τρέχετε σαν τους ϋυΚΕδ μέχρι την 
αρχή του Ι_ΕνΕΙ_ 4. Από εκεί και πέρα... έχει 
ο Θεός!!! 

ΤΗΕ 

^ ΙΥΤΟΙΠΙΛΒΕΕί» 

Σας δίνεται η ευκαιρία να γλυτώσετε από 
μύριους μπελάδες. Στον πίνακα των 
δοοτβδ πληκτρολογήστε: ΗυΜΡΗΡΕΥ 
ΒΟΟΑΡΤ. 

Ετσι καθώς παίζετε πατήστε ΟΛΑ τα 
πλήκτρα για να μετακινηθείτε από το ένα 
ΙβνβΙ στο άλλο... ΑΡΟΗϋ! ΤΙτβγ 9°1 πτβ! 

(ίΙΙΟΝ Ι ΒΙ ΝΤΚΚΗ II 

ννίτο γου 90 ΠΠ 3 03ΙΙ? Στο πρώτο ΙβνβΙ του 
παιχνιδιού (για το δικό σας καλό) κάντε 
ρβυδβ και τυπώστε: ΑΥΚΡΟΥϋ. 

Ο δημοφιλής ηθοποιός έχει το όνομα 
κλειδί: μόλις ξε-ρβυδβ-τήτε θα έχετε 
άπειρες ζωές και ένα αντί-στοιχειό σχοινί 
γερό και καλό! 

^ ΒΛΤΜΛ\ ΤΗΕ 
^ ΜΟΥ IΕ 

Πατήστε <κάτω>. Μετά, και κρατώντας 
πατημένο ένα-ένα κάθε πλήκτρο, πατήστε 
<Εϋ209>. 

Από το ένα ΙβνβΙ στο άλλο. Οτοοονίβ!!I 
8ΗΟΡΤ ΟΙΡΟυΐΤ Αν πατήσετε τα πλήκτρα 
Ο,Ο,Ε,Α,Ν περνάτε στο ΙβνβΙ 2. Χε! Χε! 

Υβ3ίΐ. 

ΙΙ^ 3 ΙΜΡΘ88ΑΜΟΕΕ 

Ποιός φοβήθηκε τον τυφλοπόντικα Μοπίγ; 
(όντως ακούγεται σαν ΙπτροδδβπιοΙβ!). 

Αν κρατήσετε πατημένα τα πλήκτρα 
Ο,Η,Ε,Α,Τ στην αρχική οθόνη, όταν 
πατήσετε “1” στο πτβίη 93πτβ περνάτε τα 
ΙβνβΙδ σαν... σαν... σαν... φτου να πάρει δε 
μου κατεβαίνει ιδέα. 
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ΑΜΙΟΑ 

ΟΟΡ8 
ΙΡ 

Οσοι βρίσκετε δυσκολία στις πίστες του ΟΟΡ3 ΙΙΡ και βαρεθήκατε να κάνετε, 
τότε υπάρχει μια μικρή διευκόλυνση για σας. 

Για να τελειώσετε όλο το παιχνίδι ορίστε οι κωδικοί των 100 πιστών του!!! 



1)ΡΟ01 

26)ΡΕΡ0 

51)ΡΟΒΟ 

76)Β2Τ7 

2)ϋΚ51 

27)ΟΧΕ5 

52)2ΡΡ7 

77)ΤυΡ8 

3)30Ρϋ 

28)32Η4 

53)Β4ΚΟ 

78)ΚΟΡ9 

4)Ρί59 

29)ΡΟ30 

54)Β90Η 

79)Βΐννΐ 

5)0058 

30)10Ρ4 

55)Ρ\Λί04 

80)ΕΒ01 

6)ΡΑ20 

31)0947 

56)ΟΕΡ5 

81)8Α3Α 

7)5Ρ6ϋ 

32)Ρ040 

57)Β406 

82)84Α9 

8)0Κ04 

33)ΟΚ48 

58)ΜΡ03 

83)ΙΑ80 

9)ΝΡ05 

34)2060 

59)ΟΥΥ75 

84)ΜίΙΕΟ 

10)0040 

35)ΟΚ39 

60)Μ090 

85)ΕΒ7Ε 

11)40νβ 

36)001.0 

61)ΟΟΤ8 

86)ΝΕΡΤ 

12)ΡϋΙ.Ο 

37)0049 

62)ΤΙ27 

87)νΥ80Α 

13)ν03ϋ 

38)6Ρ05 

63)\ν3ΒΕ 

88)ΡΙ 31 

14)49Ρ8 

39)Ρ049 

64)905νν 

89)2110 

15)ννΑΟϋ 

40)4Ο7Η 

65)ΤΒΡ2 

90)Α234 

1β)Χ038 

41)ΧΡΕ5 

66)6013 

91)Χ301 

ΐ7)υυο9 

42)1)Ρ97 

67)ΒΕ\νθ 

92)ΝΕ01 

18)40Ρϋ 

43)Α010 

68)ΙΡ0υ 

93)θυΡ7 

19)Χ030 

44)3046 

69)ΗΟΡ6 

94)Α3Κ9 

20)ϋΚ49 

45)νΕ96 

70)ρυκο 

95)05ϋ0 

21)081.0 

46)Χ94Β 

71)30ΒΤ 

96) ϋΗ90 

22)Ρ49Χ 

47)Ε114 

72)ϋΙΙΕΕ 

97)ϋυΒΙ 

23)Α0Α5 

48)0824 

73)ΜΙΒΟ 

98)1/069 

24)39ν5 

49)8405 

74)ουι.υ 

99)Τ800 

25)ΧΡΕ4 

50)8041. 

75)ϋυ08 

100)4799 




ΜΙΟΝΙΟΗΤ 

ιιε8Ι8Τ\\(ε 


πληκτρολογήστε... 

ΙΤ3ΕΑ3ΥννΗΕΝΥ0υΚΝ0«Η0νν 


Γ ια να πετύχει η επανάστασή σας και φτάστε μέχρι το τέλος! 


εΟΜΜΟΟΟΚΕ 
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Β-ΤΥΡΕ 

Σε αυτό το φανταστικό παιχνίδι 
δώστε ΡΟΚΕ 12957,173 για άπειρες 
ζωές και ΡΟΚΕ 12703,36 για 
εξουδετέρωση του ερπίβ σοΙΙίειοπ. 
Στην συνέχεια δώστε 5Υ5 2066 και... 
άθεΐίι Ιο Βγάο ΕπιρίΓβ! 

ί.ΙΙΟΙΙΛ 

II#" ’Ν’βΗ08Τ8 

Στον πίνακα των Ηίρά δοοΓβε 
πληκτρολογίστε ΥΥΙΟΑΝ ΡΙ_Ρ0 και 
αρχίστε να παίζετε. Αν τώρα κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήσετε το πλήκτρο Α αποχτάτε 
ξανά την χαμένη σας πανοπλία και 
αν πατήσετε το πλήκτρο 5 τότε πάτε 
στην επόμενη πίστα! 


8Ε6Α 

3Μ»ί< 

[[^ 8ΒΙΑΟΒ1 

Μόλις εμφανιστεί στην εισαγωγική 
οθόνη το πρόσωπο του νίνζα, 
πατήστε κάτω και το πλήκτρο ίίτβ 2 
ταυτόχρονα. Μετά από μία μικρή 
παύση θα εμφανιστεί μία οθόνη με 
ένα μενού που θα σας επιτρέπει να 
διαλέξετε την πίστα που θέλετε να 
αρχίσετε! 


ΑΕΕ ΓΟΚΜΑΤ8 



Μ1ΒΗΈΝΤΕΒ 


μ Ολμοι: Με το που 

Ί' θα πέσει ο πρώτος, 

/ κάντε στροφή 90χ 

και τρέξτε όσο πιο 
γρήγορα μπορείτε. 
Πύραυλοι: 

Με το που θα ακού¬ 
σετε τον ήχο της εκτόξευσης στα¬ 
ματήστε αμέσως να κινήστε και... 
αρχίστε να στριφογυρνάτε στο ίδιο 
σημείο!!! 

Ο πύραυλος μόλις που θα αστοχήσει 


και ξαναγυρνώντας θα σκάσει κάπου 
αλλού. 

ΙΟΡ ΒΑΒΕΑΥΒ8 

Προσπαθήστε να μην κερδίζετε με 
μεγάλη διαφορά τους αντιπάλους 
γιατί... 

Οσο μεγαλύτερη η διαφορά τερμα¬ 
τισμού σας τόσο πιο γρήγορα θα είναι 
τα αντίπαλα αυτοκινητάκια στις 
επόμενες πίστες. Αυτό δεν σημαίνει 
και να τερματίζετε με την ψυχή στο 
στόμα, ε; 


ΙΙ5ΕΒ 
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ΑΤΑΚΙ8Τ 


||^ 8ΤΒ1Χ 


Αν κατά την διάρκεια του παιχνιδιού τα 
βρήτε σκούρα, τότε πατώντας 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα ΗΕίΡ και Μ 
μπορείτε να γεμίσετε την ενέργειά 
σας τελείως! 

Μ1ΒΜ6ΗΤ 

ΚΚΜΜΛΜί: 

Πληκτρολογήστε δΑΜΑΝΤΗΑί,ΥΟΝ 
(χωρίς κενά) και αφήστε του κακούς να 
προσπαθούν να σας σκοτώσουν. 

[ΟΡ 1ΤΟΟΟ 

Δώστε σαν ρβεεννοτά την λέξη “80ΑΡ" 
και θα σας δωθεί η δυνατότητα να δια¬ 
λέξετε το επίπεδο από το οποίο θέλε¬ 
τε να αρχίσετε! 

ΤΗΕ \ΕΗ 
ΖΕΑΕΑΝΟ 8ΤΟΒΥ 

Αν έχετε βαρεθεί να χάνετε προσπα¬ 
θώντας να σώσετε αυτά τα μικρά και 



χαζά Κίννί, τότε βρίστε τα!!! Ενώ βρι¬ 
σκόσαστε ακόμα στην αρχική οθόνη, 
πληκτρολογήστε την λέξη... 
“ΜΟΤΗΕΡΡυΟΚΕΝΚίννίΒΑδΤΑΡΟ”. Η 
ανταμοιβή σας; άπειρες ζωές! και φυ¬ 
σικά επιλογή πίστας. Συγκεκριμένα πα¬ 
τώντας το ΗΕΙ_Ρ περνάτε πίστες. 


^ 8ΤΚΕΕΤ 
ΓΙΟΗΤΕΚ 

Σε αυτό το αρκετά παλιό παιχνίδι κα¬ 
ράτε, αν πληκτρολογήσετε στην αρχι¬ 
κή οθόνη την λέξη “δΤΡΕΕΤ ΟΗΕΑΤ", 
τότε κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πατώντας το πλήκτρο ΗΕΙΡ περνάτε 
στο επόμενο επίπεδο. 


ΙΝΤΕΚΑΛΤΙΟΝΛΕ 

ΚΛΙίΛΤΕ 


Αν κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήσετε κάποια από τις πα¬ 
ρακάτω λέξεις τότε θα συμβούν παρά¬ 
ξενα πράγματα. Τι; βρήτε το μόνοι 
σας... 

ΗδΗ 

ΡΕΡ 

ΡΡΕΖ 


ννιοκ 

ΡΑΟ 

ΒΙΡϋδ 

ΤΟΤΟ 

δΗΑΗ 

81ΡΕΚ(ΛΚ8 

Οταν κάνετε παζάρια με κάποιον 
έμπορο για να αγοράσετε ένα αυτοκί¬ 
νητο, σας βγάζει ένα μενού από απα¬ 
ντήσεις ή ερωτήσεις. Για να αγοράσε¬ 
τε φθηνότερα, να διαλέγετε πάντα τις 
φράσεις που αναφέρουν τους Μοηίγ 
ΡγίΙτοπ ή τον ΟατίιβΙά!! 

61Ι03Τ 
’λ’βΟΒΕΙΝβ 

Αν θέλετε να γίνετε αθάνατοι (στο 
παιχνίδι φυσικά), τότε πληκτρολογήστε 
την λέξη ΌΕΙ-ΒΟΥ" κατά την διάρκεια 
της αρχικής οθόνης. 



ΤΗΕ Υ1ΚΙΧ6 

(1111 Η 


Δίνοντας τους παρακάτω κωδικούς πά¬ 
τε και στις αντίστοιχες τοποθεσίες: 
ϋΕΝΙδ<Ε> Δάσος δΗΑΡΚΜΑΝ Λαβύ¬ 
ρινθο ΝΥΜΗΑΡδνν Ερημο. 
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Ε να 3Γοαάβ αάνβηΙυΓβ 

παιχνίδι που δημιούργησε 
μεγάλη αίσθηση πριν από 
κάμποσο καιρό, είναι το 
ΚπδΐαΙ. Πράγματι, τα 
φοβερά γραφικά με 
προοπτική και βάθος, 
όπως και η καταπληκτική 



μουσική είναι από τα 
καλύτερα που έχουν 
παρουσιαστεί στην Απιίςσ 
μέχρι και σήμερα. Εξίσου 
μεγάλη όμως είναι και η 
δυσκολία του παιχνιδιού. 
Γι αυτό σήμερα, με την 
πλήρη λύση που σας 
δίνουμε θα μπορέσετε και 
εσείς που έχετε κολλήσει 
σε κάποιο σημείο να 
φτάσετε μέχρι τελικής 
οθόνης. 
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Σ την αρχή, ψάχτε για τον ζη¬ 
τιάνο και δώστε του 
δΚηη<)Ιβ8 δυο φορές, οπό¬ 
τε και παίρνετε αυτόματα 
από το φλυτζάνι του το ροπιιπβΙ. 
Βρείτε τον ΟΙοορ ( αυτό το μικρό εξω¬ 
γήινο που φοράει διαστημική στολή ), 
και ρωτήστε τον : ννίιβΐ άο γου άο 
.Αυτός τότε θα σας δώσει πολύτιμες 
πληροφορίες, καθώς και μία πρόσκλη¬ 
ση για το παλάτι. 

Πηγαίνετε στο παλάτι, και πείτε στο 
φρουρό : I ήονβ αη ίηνίΐοΐίοη. Μπαίνο¬ 
ντας στο παλάτι, πηγαίνετε στο δωμά¬ 
τιο του Νβάτοά και κάντε του τέσσε¬ 
ρις ερωτήσεις. 

Αυτός τότε θα σας δώσει όλες τις 
απαραίτητες πληροφορίες σχετικά με 
την αποστολή σας. Μετά, επισκεφτεί- 
τε το βασιλιά, ακούστε ότι έχει να σας 
πει, και δεχτείτε τα δΚι-ίπρΙβδ που σας 
προσφέρει. 

Κατόπιν έρχεται η σειρά της πριγκί- 
πισας, όπου όταν 


οί ΒθΙζ και φεύγετε απ'το παλάτι. Μα- 
ζέψτε το δοτοΙΙ από τη στοά στα δεξιά 
της πράσινης πόρτας, και μπηγαίνετε 
στο ΤΓβηβροτΙβΓ τοοπι. 

Δώστε 5 δΚπηςΙβδ και αγοράστε με¬ 
ρικά ΡτοοάΙβ και Ρτ3ηά3Π3$ από τη 
δβτθβηβ στην αγορά για να σας μεγα¬ 
λώσει η δύναμη-Επίσης, δώστε ένα 
νόμισμα και στον Βοτίδ τον μπάτλερ. 
Μπείτε μέσα από τη πράσινη πόρτα, 
πηγαίνετε από τη κεντρική καμάρα και 
μετά αριστερά. Φτάνετε στο δραεβροτί 
και επιβιβάζεστε στο σκάφος σας. 
Διαλέγετε το πάνω ίοοη για τον πλα¬ 
νήτη ΖαρσιίηοΙο. 

Σ'αυτό το σημείο δώστε πολύ προ¬ 
σοχή. Οταν ταξιδεύετε στο διάστημα 
είναι πολύ καλύτερα να μειώνετε τη 
ταχύτητα σας αμέσως μόλις εμφανι¬ 
στούν οι πρώτοι εξωγήινοι. Προσπα- 
θείστε να τους κρατάτε μικρούς όσο 
είναι δυνατόν, ενώ ταυτόχρονα τους 
πυροβολατε, όπως και τις σφαίρες 
τους. 





ΙΟΥ 
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νούργια πλάσματα. Συνεχίζετε με αυτό 
το τρόπο, μέχρι να προσεδαφιστείτε 
στο πλανήτη. 

τον ΖβρπτίηοΙο τώρα, βρείτε 
τη θεία ΡοΙΙγ και ρωτήστε 
την : \νΗο 3ΓΘ γου ? 

Δώστε της τα απαραίτητα 
5Κιϊη9ΐβ5 και δεχτείτε το ΜυΙίίρβρ. 

Πηγαίνετε στην αριστερή πλευρά 
της πλατείας στη πόλη και πάρτε το 
κλειδί. Μπείτε μέσα στο πανδοχείο 
Κπηρ'δ 0630, χρησιμοποιείστε το 
κλειδί για να πάτε πάνω στο δωμάτιο 
σας και μαζέψτε τα Ηθβίρτο Τβάε που 
είναι στο πλάι του κρεββατιού. Μετά 
επιστρέφετε στο σκάφος σας. 

Διαλέγετε τον πλανήτη ΟΙγδία ( πε¬ 
ριττό νομίζω να σας πούμε ότι πρέπει 
να πειραματιστείτε αρκετά και να ξέρε¬ 
τε κάθε ίοοπ πιά πλανήτη αντιπροσω¬ 
πεύει, και να έχετε κρατήσει αρκετες 
σημειώσεις ). 

Εδώ λοιπόν, νικήστε τον ξιφομάχο 
για να ανέβει το θχροπβηοβ σας, και 
μαζέψτε το ΡδγεΗίδΟΓάβτ που βρίσκε¬ 
τε στα δεξιά. 

Μετά γυρνάτε στο σκάφος και πη¬ 
γαίνετε στο πλανήτη ΡθΙΙίηβ. Αμέσως 
χρησιμοποιείστε τα Ηβαίρτο Τβόδ για 
να προστατευτείτε από τη θερμότητα. 
Μετά βρείτε το δνι/οτά οί ΙΙιβ δράβτβδ 
( αυτό δεν μπορείτε να το μαζέψετε αν 
δεν έχετε πάρει πριν το ΡοπτπιβΙ ). 
Δώστε κάμποσες μονομαχίες έτσι για 
εξάσκηση, και γυρίστε στον 
ΖαρητίποΙο. 

Ψάχτε να βρείτε τον Ασπρο Πειρα¬ 
τή, και συνεισφέρετε στον έρανο για 
τα παιδιά ΜίποΙβπ. Επίσης, δώστε 
δ)(τίη9ΐβ3 στο Μοΐ393Γ και πηγαίνετε 
στο γνωστό σας πανδοχείο. Εκεί, αγο¬ 
ράστε 0 Γβΐ 9 β και Ρίδβίοηοάίρδ για να 
μεγαλώσετε τη δύναμη σας. Μετά πη¬ 
γαίνετε στο δωμάτιο σας και ακούστε 
ράδιο. Κατόπιν μπείτε στο πλοίο σας 
και διαλέξτε οποιαδήποτε διεύθυνση. 


Μόλις εμφανιστεί το ΒΙυβ δοοτρίοπ 
ακολουθείστε το μέσα από το μαγικό 
δακτυλίδι. Μόλις περάσουν ο Κοκκινο- 
κέφαλος Πειρατής και η Πριγκίπισα 
χρησιμοποιείστε το Βίπη οί ΒβΙζ ( δεν 
θα δουλέψει αν δεν έχετε πάρει το 
80 ΓΟΙΙ στην αρχή του παιχνιδιού ). 
Ρωτείστε τη ΜοΙνβΙΙβ : ννάθτβ βπι I ? 
και δεχτείτε το ΒβΙί οί ΙΗβ ΟθΙβδίίαΙ 

δΪ5ίθΓ5. 

Αμέσως μετά επιστρέφετε στο πλοίο 
σας, όπου και διαλέγετε για προορι¬ 
σμό σας το πλανήτη Μ39πο. Για να 
αντέξετε το Βγθϊπ ΟβΙΙ, χρειάζεστε 
ένα ππηίπιυπι από 100 3ΐτεη9ίά ροίηίδ 
και 35 ρδγοΗίε ροίηίβ. Αν δεν τα έχετε 
αυτά, γυρνάτε πίσω και προσπαθείτε 
πάλι. 

Αυτό είναι και το μόνο άσχημο ση¬ 
μείο του ΚπδΙαΙ, γιατί πράγματι δεν 
έχει καμμιά λογική το να χρειάζονται 
συγκεκριμένοι πόντοι για να μπορείτε 
να συνεχίσετε το παιχνίδι. 

Δεν έχουν σχέση τέτοιου είδους 
πράγματα με τα διάφορα πάζλς που 
μπορεί να διαθέτει ένα τέτοιου είδους 


παιχνίδι, άσο δύσκολα και αν είναι αυ¬ 
τά. Ενα μελανά σημείο στο τοσο έξοχο 
κατά τα άλλα ΚπκΙοΙ, στο οποίο είχαν 
κολλήσει πολλοί 93<ηβτ3 σ όλο τον 
κόσμο. Μόλις λοιπόν ελευθερωθείτε 
σκοτώνετε τον Κοκκινοκέφαλο πειρα¬ 
τή σε μια τελευταία ξιφομαχία. Μετά 
έρχεται η σειρά του μεγάλου κακού 
Ρίππ δάβάοΚ, τον οποίο πρέπει να νι¬ 
κήσετε σε μια τηλεπαθητική μονομα¬ 
χία. Μπορείτε να τον σκοτώσετε μόνο 
αν έχετε υπό τη κατοχή σας το 
ΡδγεΗϊδΟΓάβΓ. 

Οταν τελειώσετε και μ αυτόν, μπαί¬ 
νετε μέσα από τη πόρτα που ανοίγει 
και παρακολουθείτε το φινάλε !! Από 
εδώ και μετά, το σύμπαν μπορεί να 
ακολουθήσει ύσυχο την αέναη πορεία 
του... Πιστεύω να ευχαριστηθήκατε 
αυτή τη περιπέτεια άσο και εμείς, που 
εκτός από το μελανά σημείο που ανα¬ 
φέραμε και πιά πριν, ήταν πραγματικά 
άψογη από όλες τις απόψεις. Αυτά 
προς το παρόν, ραντεβού τον επόμενο 
μήνα. 

Γειά σας... 
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σας θα λέτε τι δουλειά έχουμε 
εμείς εδώ στην Ελλάδα με το Αμε¬ 
ρικάνικο ποδόσφαιρο !! Να όμως 
που από τη μιά το Ευτο-δροτΙδ 
αρκετά συχνά μεταδίδει αγώνες 
από το τόσο δημοφιλές αυτό 
άθλημα στην Αμερική, και από την 
άλλη το πολύ καλό ομώνυμο παι¬ 
χνίδι από τη Οίηβπιανναΐ’β, δεν 
μου αφήνουν άλλα περιθώρια 
απ’το να 
προσπαθή¬ 
σω να σας 
βοηθήσω 
για μεγάλες 
νίκες κατά 
των αντιπά¬ 
λων σας. 





κ. ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 



Κ ατ'αρχήν, όσοι το έχετε το 
παιχνίδι θα ξέρετε ότι η 
ΟίπβΓπενναΓΘ έχει κάνει φο¬ 
βερή δουλειά τόσο στον το¬ 
μέα των γραφικών και του ήχου, 
όσο και στο ςαπίθρΙβγ. 

Κυριολεκτικά τον ζείτε τον κάθε 
αγώνα. 

Επίσης, μέσα στο πακέτο υπάρ¬ 
χουν λεπτομερείς οδηγίες για τους παί¬ 
κτες, τις θέσεις τους, τις αμυντικές και 
επιθετικές τακτικές που πρέπει να ακο¬ 
λουθείτε, μιά σύντομη ιστορία του αθλή¬ 
ματος και άλλα πολλά. 

Αυτά σας τα λέμε γιατί δεν μπορού¬ 
με σ’αυτό εδώ το χώρο να μπούμε σε 
τέτοιες λεπτομέρειες. 

Υποθέτω ότι έχετε διαβάσει το 
ΓπεπυεΙ και τα ξέρετε όλα αυτά ( αν 
όχι, κάντε το πριν προχωρήσετε 
στις συμβουλές μας ), γιατί η γνώ¬ 
ση όλων αυτών είναι τελείως απα¬ 
ραίτητη. Πάμε λοιπόν... 

Πρίν ξεκινήσετε κάποιο πρωτά¬ 
θλημα, δώστε στον Ι_βίί 
ΗεΙίΒαοΚ ( προτιμώ να κρατήσω 
την αυθεντική Αμερικάνικη ορο¬ 


λογία, μια και το άθλημα είναι ανύπαρ¬ 
κτο εδώ στην Ελλάδα και δεν υπάρχει 
αντίστοιχη μετάφραση αυτών των όρων 
), τι νούμερο ποιά θέση και τα εξής στα¬ 
τιστικά : ταχύτητα 8, δύναμη 4, χέρια ( 
Ιιεπάδ ) 4, ευκινησία 8. 

Στους δύο ΠβοθίνβΓδ δώστε καλά χέ¬ 
ρια, αλλά κάντε τον δεξί ( ΒίςΜΙ ννίάβ 
ΒβοβίνβΓ ) ποιό γρήγορο, μια και έχει 
περισσότερες ευκαιρίες για τρέξιμο. 

Τον ΟυαιΙβΓΒαοΚ πρέπει να τον αξιο¬ 
λογήσετε τουλάχιστον στην ένατη θέ¬ 
ση, και να τού δώσετε δυνατή βολή και 
καλές αγωνιστικές ικανότητες. 

Οι ΟοπιβΓΒεοΚδ πρέπει να έχουν δυ¬ 
νατούς βαθμούς στα στατιστικά τους, 
τόσο στο τρέξιμο, όσο και στην ευκινη¬ 
σία. 

Μην σας απασχολούν οι ΟυΙδίάβ 
ϋηβόεοΚβΓδ, εκτός και αν χρησιμοποιεί¬ 
τε πολύ συχνά το συνδιασμό 3-4. Οι 
επιθετικοί και αμυντικοί ϋηβππθη χρειά¬ 
ζεται απλά να είναι δυνατοί και τίποτα 
άλλο. 

Και τέλος, οι Ιηδίάβ ϋηβόβοΚβΓδ πρέ¬ 
πει να έχουν ταχύτητα και δύναμη γύρω 
στο 8 για να είναι αποτελεσματικοί. 


76 


υ3ΕΠ 















































ΙΟΥ 

Κ ή β 0 Υ... V 

€50 , 

κ θ 

© Λ 

|_ Ε® 

4 


7 γ 

-*■ Μ 

; 

4 θ 4 

θ 

0 

ί», Μ ... .«*> ίί^δθϊΐ ^ 

&*£&&&& 5έ 




* 1 Κ ΐ Η 



ΕΠΙΘΕΤΙΚΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 


Τρίξιμο. Χρησιμοποιείτε τον σχηματισμό Οηβ και τον πά¬ 
νω αριστερά συνδυασμό όταν τρέχετε. Εδώ, ο ί.βίί ΗβΗΒβοΚ 
η παίρνει τη μπάλλα και τρέχει πρός τ'αριστερά όπως είναι 
σχεδιασμένο, η κόβει πίσω προς τη μέση μέσα από δυό, τρία 
ανοίγματα, η μπορεί να κόψει κατά μήκος πάνω και δεξιά. 

Ρίχνοντας τη μπάηηα. Χρησιμοποιείστε το 3ήο1 Ουπ 
και τον κάτω δεξιά συνδύασμό για οποιαδήποτε απόσταση 
και αν θέλετε να ρίξετε. 

Για να ανταπεξέλθετε σένα ΒΙΙΐζ, τρείς Ββοβίνβτδ αμέσως 
ανοίγουν για να πιάσουν τη πάσσα, ενώ ενάντια σ'ένα Ρβδδ 
Οβίβηοβ ο Ι-β(ί ΗβίίόβοΚ τρέχει πίσω από τον Ιβίΐ ννίάβ 
Ββοβίνβτ και παίρνει τη πάσσα. 

Κοντινό παίξιμο. Χρησιμοποίησε το Ρτο-5β1 και τον 
πάνω αριστερά συνδυασμό, όπου ο ΟυβτΙβτόβοΚ δίνει τη 
μπάλλα στον 1.6(1 ΗβίίόβοΚ που πηγαίνει μέσα από το κενό 
που σχηματίζεται στη μέση. Αν αυτό είναι μπλοκαρισμένο, 
τότε πηγαίνει από το πλάι. 

Μακρυνύ παίξιμο. Χρησιμοποιείστε το πέταγμα της 
μπάλλας όπως είπαμε πιό πρίν, και περιμένετε μέχρις ότου οι 
Ββοβίνβτδ θγούν έξω από την οθόνη. Ο 1.6(1 \Λίίάβ Ββοβίνβτ 
και ο 1.6(1 ΗβΙίόβοΚ μπορούν να ελευθερωθούν μπροστά από 
τους αντίπαλους αμυντικούς, και ένα τέλεια συγχρονισμένο 
πέταγμα αφήνει τους αντιπάλους άφωνους. 

Γενικές επιθετικές συμβουλές. Πατείστε ΡΙτβ όταν 
σας κάνουν ίβοΚΙβ για να αποφύγετε να τα κάνετε θάλασσα. 
Δίνοντας πάσσα προς τα αριστερά, είναι γενικώς καλύτερα 
απ'ότι προς τα δεξιά, αλλά σας συμφέρει να τρέχετε προς το 
τέλος της ζώνης, αντί να κάνετε πάσσες. Μάθετε να χρησι¬ 
μοποιείτε κατάλληλα τα ίίιπβ-ουΐβ σας, ιδιαίτερα όταν έχετε 
τη μπάλλα υπό την κατοχή σας και θέλει λιγότερο από δύο 
λεπτά να λήξει το ημίχρονο. 

Ελπίζω οι συμβουλές να σας φανούν χρήσιμες, και σας εύχο¬ 
μαι καλούς αγώνες και καλές νίκες!!! 


ΑΜΥΝΤΙΚΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 


Εναντίον του ουνβιασμού οηβ. Αν ο ννίάβ 
Ββοβίνβτ τρέξει προς την άλλη πλευρά του γηπέδου, το πιό 
πιθανό είναι ότι ετοιμάζεται να γίνει πάσσα. Ο οοτπρυΐβτ ξε¬ 
κινάει τις πιό πολλές φορές με αυτό το συνδυασμό, παρά με 
τους άλλους δύο. Ο συνδυασμός 6-1 είναι ο πιό σίγουρος 
σ’ένα ξεκίνημα διά μέσου του κέντρου, μόνο που πρέπει να 
βάλετε τους υηβόβοΚβτβ (ΙΒδ ) στις δύο άκρες της αμυντι¬ 
κής γραμμής. Με τους συνδιασμούς 4-3 η 3-4 τους μετακινεί¬ 
τε κοντά στη γραμμή. Οταν διαλέξετε να παίξετε, πάρτε Βυη 
Ουίδίάβ και κρατείστε τον παίχτη που ελέγχετε κοντά στον 
ννίάβ Ββοβίνβτ. 

Εναντίον του 5!ΐοτ Ουπ. Αυτή η κίνηση είναι πάντα 
μια πάσσα, γι'αυτό τραβήξτε τους Ι-Ββ μακρυά από τη συ¬ 
μπλοκή. Κοιτάξτε να προφυλαχθείτε από ένα τρέξιμο του 
αντιπάλου προς τα δεξιά ειδικά όταν αυτός είνα κοντά στο 
τέλος της ζώνης σας. Το σύστημα που σας χρειάζετε εδώ εί¬ 
ναι το Ρβδδ ϋβίβηοβ. 

Εναντίον των κτυπημάτων ( ΚΙβΚκ ). Αυτά είναι 
αδύνατον να προσπαθείσετε να τα αποκρούσετε, ακόμη και 
το οοπιρυΐβτ δεν προσπαθεί κάτι τέτοιο. 

Εναντίον του συνβυασμού ΡΓΟ-δβτ. Εδώ είναι 
αδύνατον να καταλάβετε τι πρόκειται να κάνει ο αντίπαλος. 
Ετσι, όταν χρησιμοποιεί 4-3 η 3-4, εσείς διαλέγετε ΒΙΙΙζ, με 
την ελπίδα ότι αυτοί θα κάνουν πάσσα. Οταν διαλέγουν 6-1 
διαλέξτε Ρβδδ Οβίβπεβ, αλλά καλού κακού να είστε έτοιμοι 
και για οτιδήποτε άλλο. 

Γενικές αμυντικές συμβουϋές. Ποτέ μην χρησιμο¬ 
ποιείτε το συνδιασμό 3-4 μέσα στη δίκιά σας 20-γβτάδ γραμ¬ 
μή. Οι επιπλέον άνδρες πάνε χαμένοι σε τόσο μικρό χώρο. 
Χρησιμοποιείτε το συνδυασμό 4-3 στις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις, και 3-4 όταν χρειάζεστε πιό πολλές από 15 γβτάβ, 
η ο αντίπαλος βρίσκεται σε απελπιστική θέση. Το οοιπρυΐβτ 
συχνά πετά τη μπάλλα στον ννίάβ Ββοβίνβτ στο τέταρτο κα¬ 
τέβασμα, αλλά αν μετακινήσετε τον Ουίδίάβ ίίηβόβολβτ πί¬ 
σω 5 γβτάδ δεν θα το κάνει. 
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Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 


Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 

Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚνΕί ΟΟΜΙ05. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΑΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑ1Ν ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕί, τα τεύχη του 
ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ5. 


ΣΠΑ Ι ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

Φαντασία και περιπέτεια 















Γειά και 
χαρά σε 
όλους 
τους φί¬ 
λους αυτής της 
στήλης. Και αυτό τον 
μήνα το μαγαζάκι μας 
έχει να σας προσφέρει 
πολλές πολλές εκπλήξεις. 
Αρχίζοντας με τον μηνιαίο 
διαγωνισμό μας, τους χάρτες 
για τις πόλεις του ΒθΓά'δ ΤβΙθ II, 
την λύση του πολύ γνωστού σας 
υΝίΝνίΤΕύ, τους πέντε έξτρα πό¬ 
ντους στο 13ιύυ III και πολλά πολλά 
δρείΐ που σίγουρα θα σας φανούν 
χρήσιμα. Τα γράμματά σας μπορείτε να 
τα στείλετε στο : υδΕΚ, Σπάρτης 75,12461, 
Χαίδάρι, Γιά την στήλη "5ΡΕΙΙ 5ΗΟΡ". 



ΤΟΥ 


θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Το μαγαζάκι μας για αυτό το μήνα σας έχει και άλλη 
μια έκπληξη, έναν διαγωνισμό. Οποιος από εσάς μας 
στείλει την πιό ολοκληρομένη λύση για το γνωστό σας “ 
ΟΟΙΟΝΕΙ'5 ΒΕΟυεδτ " της δΐβπ·3 οπ-ιιπθ θα κερδίσει ένα 
παιχνίδι της αρεσκίας του για το Γοπηβτ του υπολογιστή 
του. Στείλτε τις λύσεις σας μέχρι 25 Μαρτίου, 
στη διεύθυνση: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΚ, 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 

12761, ΧΑΙΔΑΡΙ, 

ΓΙΑ ΤΟΝ " ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ δΡΕίί 5ΗΟΡ 


I. Λ 1< Κ Υ III 

ΕΝΑ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΟ ΛΑΘΟΣ 


Σ το τεύχος 8 (Νοεμβρίου) 
είχα παρουσιάσει το 
πρώτο μέρος της λύσης 
του 1.ΑΒ0Υ III. Με αφορμή το γράμμα 
του φίλου μας Γιώργου Αλεξανδρίδη, 
είδα ότι στο άρθρο υπάρχει ένα 
τυπογραφικό λάθος. Ο φίλος μας 
Γιώργος με ρώταγε, ποιές είναι οι 
σωστές ενέργειες που πρέπει να κάνει, 
στο δΗΟνΥΕΒ της ΡΑΤ ΟΙΤΥ. Οι 
σωστές ενέργειες που πρέπει να 
γίνουν στο δΗΟΥΥΕΡΙ της ΡΑΤ ΟΙΤΥ 
είναι οι εξής: ΤΙΙΗΝ ΟΝ ΡΑΙΙΟΕΤ, υ5Ε 
50ΑΡ (+60), ΤΙΙΠΝ ΟΡΡ ΡΑΙΙΟΕΤ. 
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φίλος μας 


5 ΧΑΜΕΝΟΙ π 



Ο φίλος μας 

Πολυράκης Αλκής 
μας στέλνει τους 5 
χαμένους πόντους από το Ι.ΑΒΒΥ 
III. Ο Αλκής μας λέει: “Στο 
ΟΟΜΕϋΥ ΗυΤ, κάντε ΤΑίΚ ΤΟ 
ΜΑΝ στους ανθρώπους που 
κάθονται στο τραπέζι που 
βρίσκετε αριστερά της οθόνης (+5) 
“, αυτοί οι 5 πόντοι μαζί με τους 
3995 πόντους της λύσης κάνουν 
το σκόρ 4000 στους 4000 ίυΙΙ 
δοοΓθ !!! Τον ευχαριστούμε. 


ί,ΕΟΕΝϋ ΟΡ 


ΑΠΕΙΡΑ ΧΡΗΜΑΤΑ 


Κ ατ’αρχήν, δημιουργήστε 
μια τυχαία ομάδα και σώ¬ 
στε τη στο δίσκο με την 
επιλογή άίδπιίδδ ο(ΐ3Γ3- 

ΟίβΓ. 

Κατόπιν πάρτε πάλι την ομάδα αυ¬ 
τή και αφού πάτε κάπου που εμφανί¬ 
ζεται η επιλογή ςβίάβΓ ςοΙά, κάντε 
93ΐάθΓ 9 θΙά σε ένα χαρακτήρα. 

Τώρα πηγαίνετε πάλι στο Ιππ και 
κάντε σε όλους τους χαρακτήρες 
άίδπιίδδ εκτός του χαρακτήρα με τα 
λεφτά. 

Μετά φτιάξτε πέντε άλλους χαρα¬ 
κτήρες και πάρτε τους στην ομάδα 
σας. 

Κάντε πάλι 93*άβΓ 9 θΙά το χρυσά¬ 
φι στο χαρακτήρα που είχατε δώσει 
και πριν τα λεφτά. 

Μετά κάντε άίδπιίδδ στους χαρα¬ 
κτήρες αυτούς και κατόπιν βΓ3δβ απ’ 
τον δίσκο. 

Αν το κάνετε αυτό πολλές φορές 
θα φτάσετε τον χαρακτήρα αυτόν με 
κάπου 3000 χρυσό ή και παραπάνω. 


ΕΑΕΚΟΗΑΙΙ. 

Τότε σώστε στο δίσκο. 

Πάρτε μετά την ομάδα σας ( αυτήν 
που θα παίξετε το παιχνίδι εκτός 
από έναν χαρακτήρα ) και τον χαρα¬ 
κτήρα με τα χρήματα. 

Δώστε τα λεφτά του χαρακτήρα 
αυτού σε ένα απ' τους δίκου σας χα¬ 
ρακτήρες και σώστε τον στο δίσκο, 
αλλά προσοχή: 

Μόνο Αυτόν!! 

Επειτα κάντε ΓβδβΙ και ξαναφορ¬ 
τώστε το παιχνίδι. 

Αλλα έκπληξη: ο χαρακτήρας σας 
έχει τώρα τα λεφτά του χαρακτήρα 
που είχατε μαζέψει στην αρχή αλλά 
και ο άλλος χαρακτήρας έχει τα λε¬ 
φτά του. 

Αν το κάνετε αυτό για όλους τους 
χαρακτήρες της ομάδα σας, θα έχε¬ 
τε (με λίγο κόπο βέβαια) μια ομάδα 
με τον κάθε χαρακτήρα να έχει γύρω 
στις 3000 χρυσό. 

Και αυτό γιατί οι κύριοι προγραμ¬ 
ματιστές όρισαν για να ανεβάσεις 
ένα ΙβνβΙ θα πρέπει να έχεις τα 
πλούτη του Μίδα. Μάλλον έτσι 
πρέπει να είναι. 


_υ/Υΐί_ϋ'ο ανχυ·! _υ 



0010556: 

Ένας μάγος που στέκεται δίπλα σε έναν μεγάλο βράχο, σας κόβει τον 
δρόμο Λέει -Πείτε μου δύο πράγματα ηλίθιοι, για να ανοίξω τον 
βράχο... Ψάξτε την απάντηση στους τύμβους, αλλά μην επιστρέφετε 
εδώ μέχρι να τελειώσετε τον γρίφο. 

" 0 μάγος εξαφανίζεται. 


Τ3Π9Γ3 Μβγηε: 

"Καλώς ήρθατε βάνβητυΐ’εΐ’δ". 0 μάγος του βασιλιά στέκεται μπροστά 
σας. -Εχω μια ευγενική αναζήτηση για σένα, αν έχεις ακούσει την 
ιστορία. Είναι μια θλιβερή ιστορία: Η κόρη του μεγάλου ΕηαοΓ, βασίλειά 
όλης της χώρας, απήχθη από τον θθγκ Ιογιι, του οποίου το βασίλειο 
αρχίζει ακριβώς κάτω από αυτό τον χώρο. Θα την έσωζα ο ίδιος αλλά ο 
Θ 3 ΓΚ ΐοτά έχει ρίξει ένα ισχυρό ςρείί που με εμποδίζει για πάντα να μπω 
στο βασίλειό του. Εσύ όμως, μπορείς να μπεις. Πρόσεξε και 
χαρτογράφησε κάθε εκατοστό του σκοτεινού βασιλείου. Θα σε 

περιμένω εδώ να επιστρέφεις. 
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ΙΕΟΕΝΡ ΟΡ 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΙΕνΕ 15 


βνβΙ μπορείτε να ανεβά¬ 
σετε πολύ γρήγορα και 
σχετικά εύκολα με τον 
εξής τρόπο. Η όμαδα σας 
μόλις κτυπάει σε κάποιο τοίχο ή δέ¬ 
ντρο χάνει υγεία. 

Ετσι αν το κάνετε αυτό πολλές 
φορές κάποιοι χαρακτήρες θα απο¬ 
δημήσουν είς Κύριον. 

Τόσο το καλύτερο! Ετσι και τους 
αναστήσετε, ξέρετε τι εμπειρία κερ¬ 
δίζουν; 

Σκοτώστε λοιπόν με κουτουλιές ή 
οποιονδήποτε άλλο τρόπο τους χα¬ 
ρακτήρες σας (προσοχή όχι όλους 
μαζί) και κατόπιν αναστήστε τους. 

Αν τους το κάνετε αυτό συνέχεια 
θα αποκτήσουν αρνητική εμπει- 
ρία(ϋϋ) και θα ανεβαίνουν το ένα 
ΙβνβΙ μετά το άλλο. 

Χρυσό να έχετε να τους ανεβάζε¬ 
τε! Μην το παρακάνετε όμως γιατί 
το παιχνίδι θα κάνει εμπλοκές στη 
συνέχεια. 

Αν ο ναός δεν σας αναστήσει με 


ΡΑΕΚΟΗΑΙΙ. 

την πρώτη τους χαρακτήρες, Γβδβί 
και ξανά! «Τα αγαθά κόποις κτώ- 
νται » λέγαν οι αρχαίοι ημών πρό¬ 
γονοι και δεν έχουν άδικο, έτσι δεν 
είναι; 

Τα δύο πιό πάνω 8ΡΕΙ.Ι. μας τα 
στέλνει ο φίλος μας Γιώργος Κίζι- 
λις τον ευχαριστούμε. 

★ Ο φίλος μας Γιώργος Κίζιλις ρωτά 
για το ίδιο παιχνίδι : “ Ποιά η απά¬ 
ντηση στο αίνιγμα που συναντάς 
στο κάστρο μπροστά σε μια πόρτα 
και λέει: Τι πάει επάνω μα σταματά 
κοντό έχει ένα πόδι και δεν μπορεί 
να περπατήσει; Επίσης ποιός ο συγ¬ 
γενής ΗηάαΙ; 

Φίλε Γιώργο το Ι.ΕΟΕΝΤ ΟΡ 
ΡΑΕΠΘΗΑΙί. δεν το έχω παίξει, 
γι'αυτό το λόγο δεν μπορώ να δώσω 
μια απάντηση στην ερώτηση σου. 

Αν κάποιος φίλος της στήλης 
γνωρίζει την απάντηση μπορεί να 
στείλει κάποιο γράμμα σε έμας, και 
εμείς θα δημοσιέυσουμε την απά¬ 
ντηση. 



Ε ρώτηση από τον Γ ιώργο 
Κίζιλι για τους φίλους 
της στήλης. 


Τι πρέπει να γίνει και που να 
διεξαχθεί η δεύτερη και η τρίτη 
αποστολή; 

Φίλε Γιώργο και σε αυτή την 
ερώτηση δεν μπορώ να σε βοηθήσω. 
Θα περιμένεις την βοήθεια κάποιου 
φίλου που θα μας στείλει την 
απάντηση. 
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Ερίΐ6$υ$: 

Στέκεσαι μέσα στον ίδιο τον Ναο του σκότους! 

Ενα πέρασμα οδηγεί κάτω, σε αυτό που πιθανότατα 
είναι μερικοί αρχαίοι τάφοι. 


Τ = Ναός 

0 = 035ΙΠΟ 

ι = πανδοχείο 
ο = ουίια 
$ = δίιορ κατάστημα 
Ε = ΚθδΐοΓθ δρβίΐ ροίητ 
Β = Τράπεζα 
κ = σχολή 


Τα παραπάνω ούμβοηα ισχύουν και 
για τους χάρτες της οελίβας 80 


υδΕΠ 


81 
























Η λύση του 
1.3ΓΤΥ I από 
τον φίλο μας 
Πολυράκη 

Αλκή. 

ΙΝύΕΝΤΟΒ Υ, ίΟΟΚ 
ΒϋδΙΝΕδδ ΟΑΒΟ. ΒΕΑΟ 
51 ΟΝ. ΤΑΧΙ. ΕΝΤΕΒ ΤΑΧΙ. 

8ΤΟΒΕ. ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ, 

ΙΕΑνΕ, ΙΟΟΚ ΡΗΟΝΕ, 
ϋΙΑί ΡΗΟΝΕ. 209-683- 
6858, ϋΙΑΙ ΡΗΟΝΕ, 555- 
6969, απαντήστε ότι θέλε¬ 
τε, μπείτε στο κατάστημα, 

ΙΟΟΚ. ΒΕΑΟ 5Ι6Ν, ΟΕΤ 
ΜΑΟΑΖΙΝΕ από το πρώτο 
ράφι, ΒΕΑΟ ΜΑΟΑΖΙΝΕ, 

ΟΕΤ νΥΙΝΕ από το τελευταίο ράφι, στον καταστηματάρχη ΒΙΙΥ 
ΒΙΙΒΒΕΒ, πληρώστε και βγείτε έξω. Το τηλέφωνο χτυπά ΑΝ5ΥΙΕΒ 
ΡΗΟΝΕ. Στον τύπο που θα σας πλησιάσει ΟΙύΕ ΥΥΙΝΕ, ΤΑΧΙ, ΕΝΤΕΒ 
ΤΑΧΙ, ΒΑΒ, ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ, ΙΕΑνΕ. Μπείτε στο μπάρ, δΙΤ, ΒϋΥ 
νΥΗΙδΚΕΥ, δΤΑΝϋ. πηγαίνετε βόρεια εκεί, ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ ΒΟδΕ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΟΙνΕ νΥΗΙδΚΕΥ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. Μέσα ίΟΟΚ δΙΟΝ, 
ΟΕΤ ΒΙΝΟ, ΙΙδΕ ΤΟΙίΕΤ, δΤΑΝϋ, ΒΕΑΟ ΥΥΑίί, ΒΕΑΟ ΥΥΑίί, 
ΒΕΑΟ \«Αίί, ΒΕΑΟ ΥΥΑίί. Τώρα πηγαίνετε στην κλειδωμένη πόρτα 
εκεί, ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ, ΚΕΝ δΕΝΤ ΜΕ, μέσα ΡΒΕδδ ΒΕΜΟΤΕ, 
ΟΗΑΝΟΕ δΤΑΤΙΟΝ μέχρι ο άνδρας να καθήσει στην καρέκλα. Αναι- 
βείται τις σκάλες και ΒΕΜΟ\/Ε ΟίΟΤΗΕδ. νΥΕΑΒ ΒΙΙΒΒΕΒ, 00 ΒΕΟ. 
ΒΕΜΟνΕ ΒΙΙΒΒΕΒ, ΙΟΟΚ ΤΑΒΙΕ, ΟΕΤ ΟΑΝϋΥ, ΟΡΕΝ ΥΥΙΝΟΟ», 
00 νΥΙΝϋΟνν. Αφού πέσετε κάτω ίΟΟΚ ΒΙΝ. ΟΕΤ ΗΑΜΜΕΒ, ΟΙΙΜΒ 
ΟϋΤ, προχωρήστε μπροστά και ΤΑΧΙ, ΕΝΤΕΒ ΤΑΧΙ, ΟΑδΙΝΟ, ΡΑΥ 
ΜΟΝΕΥ, ΙΕΑνΕ, μπείτε μέσα στο καζίνο ώσπου να κερδίσετε 250$, 
μετά βόρεια, ΙΟΟΚ ΑδΗΤΒΑΥ, ΟΕΤ ΟΑΒϋ, στο καμπαρέ καθήστε στο 
δεξί τραπέζι, μετά απο λίγο δΤΑΝϋ. Βγείτε έξω όποτε δείτε έναν άν- 
δρα να πουλά ένα μήλο, ΒϋΥ ΑΡΡίΕ, ΤΑΧΙ, ΕΝΤΕΒ ΤΑΧΙ, 01800, 
δΗΟνν ΟΑΒϋ, μέσο στην κοπέλα δΙΤ, ίΟΟΚ ΡΑΥΥΝ, ΤΑίΚ ΟΙΒί, 
ΤΑίΚ ΟΙΒί. ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΗΑύΕ ϋΑΝΟΕ, δΤΑΝΟ. ΟΑΝΟΕ, αφού χο¬ 
ρέψετε για λίγο, δΙΤ, ίΟΟΚ ΡΑΥΥΝ, ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΟΙύΕ ΒΙΝΟ, ΟΙύΕ 
ΟΑΝΟΥ, Οίνε ΒΟδΕ, ΟίνΕ ΜΟΝΕΥ. Βγείτε έξω και ΤΑΧΙ, ΕΝΤΕΒ 
ΤΑΧΙ. ΟΗΑΡΕί, ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ, ίΕΑνΕ, έξω ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΒ, πηγαίντε κοντά στην Ρβννη. ΜΑΒΒΥ. Τώρα πηγαίντε στο καζί¬ 
νο μπείτε στο ασανσέρ και ΡΒΕδδ ΡΟϋΒ. Εξω από το δωμάτιο, 
ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ, μπείτε μέσα και πλησιάστε το ράδιο, ΤΙΙΒΝ ΟΝ 
ΒΑΟΙΟ. Τώρα πηγαίνετε κάτω στο εββίηο και παίξτε ώσπου να κερδί¬ 
σετε 30$. Πάρτε ταξί και πηγαίνετε στο δΤΟΒΕ. Εκεί ϋΙΑί ΡΗΟΝΕ 
555-8039, νΥΙΝΕ, ΗΟΝΕΥΜΟΟΝ δϋΙΤΕ. Τώρα πηγαίνετε πίσω στην 
Ρβννπ και ΟΕΤ νΥΙΝΕ, ΒΕΜΟύΕ ΟίΟΤΗΕδ, Ουτ ΒΟΡΕ, ΟΕΤ ΒΟΡΕ. 
Πηγαίνετε στο θ3$ίπο και κερδίστε 40$. Πάρτε ταξί και πηγαίντε στο 
μπαρ. Στο μπαρ ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ. ΚΕΝ δΕΝΤ ΜΕ. Πηγοίνετε επάνω και 
βγείτε από το παράθυρο, εκεί ΤΙΕ ΒΟΡΕ ΤΟ ΥΥΑΙδΤ, ΤΙΕ ΒΟΡΕ ΤΟ 
ΡΙΒΕ ΕδΟΑΡΕ, ϋδΕ ΗΑΜΜΕΒ, ΟΕΤ ΡΙίίδ, 00 ΒΑΟΚ, ίΙΝΤΙΕ 
ΒΟΡΕ. Πηγαίνετε πίσω στο ασανσέρ και ΡΒΕδδ ΕΙΟΗΤ. Στην κοπέλα 
ίΟΟΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, 
ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΟίνΕ ΡΙίίδ ΤΟ ΟΙΒί. Οταν η κοπέλα φύγει ίΟΟΚ 
ΟΕδΚ, ΡΒΕδδ ΒυΤΤΟΝ, μπείτε μέσα στην πόρτα που ανοίγει. Πηγαί¬ 
νετε στη δεξιά πόρτα και στην ντουλάπα, ΟΡΕΝ ϋΟΟΗ, ΟΕΤ ΟΟίί. 
ΙΝΡίΑΤΕ ϋΟίί. ΡυΟΚ ϋΟίί, ΥΕδ. Ακολουθήστε την κούκλα, στην 
πισίνα, ΒΕΜΟνΕ ΟίΟΤΗΕδ, ίΟΟΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, 
ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΤΑίΚ ΟΙΒί, ΟίνΕ ΑΡΡίΕ... Προσοχή : Οταν το παιχνίδι 
σας λέει ότι η αναπνοή σας μυρίζει, τότε II δΕ δΡΒΑΥ! 


«ΙΝΙΝΥΙΤΕΟ 

Η λύση του ΙΙΝΙΝνίΤΕϋ από τον φίλο μας Πολυράκη Αλκή. 

ΟΡΕΝ ΟΑΗ ϋΟΟΒ, 60 ΟυΤ, ΟΡΕΝ ΜΑΙίΒΟΧ, ΟΡΕΝ 
ΕΝνΕίΟΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΟΤΕ, ΤΑΚΕ ΑΜυίΕΤ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ΕΑδΤ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚ, 60 ΟίΠ\ ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ϋΟΟΒ, 60 
ΙΝ, 60 υΡδΤΑΙΒδ, ΟΡΕΝ ΡΙΗδΤ ΒΙ6ΗΤ ϋΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΤΑΚΕ δΡΒΑΥ, 
ΤΑΚΕ “ΝΟ ΟΗΟδΤ’ ΒΟΤΤίΕ, ΟΡΕΝ "ΝΟ 6Η0δΤ" ΒΟΤΤίΕ, 60 ΟυΤ, 
60 ϋΟννΝδΤΑΙΒδ, ΟΡΕΝ ΡΙΒδΤ ίΕΡΤ ϋΟΟΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΤΤίΕ 
ΟΝ ίΑΟΥ, ΟΒΟΡ ΕΜΡΤΥ ΒΟΤΤίΕ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ϋΟΟΒ, 60 
ΙΝ, ΟΡΕΝ ΟΟΟΒ, 60 ΟυΤ, 60 ΤΟ ΤΗΕ ΟΒΕΕΝΗΟίΙδΕ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΤΙΝ ΟΑΝ ΟΝ ΕΜΡΤΥ ΡΟΤ, ΤΑΚΕ ΡΟΤ, 60 
ουτ, ΡΟυΒ ΤΙΜΕδ ΒΑΟΚ, 60 υΡδΤΑΙΒδ, ΟΡΕΝ δΕΟΟΝϋ ΒΙ6ΗΤ 
ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΤΑΚΕ ΑΧΕ, 60 ΟΟνί/ΝδΤΑΙΒδ, 60 ΙΝ ΤΗΕ δΕΟΟΝϋ 
ΒΙΟΗΤ ϋΟΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΧΕ ΟΝ ίΕΡΤ ΑΒΜΟΗΑΙΒ, ΤΑΚΕ ΚΕΥ, 60 
υΡδΤΑΙΒδ, ΟΡΕΝ ΡΙΒδΤ ίΕΡΤ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ. ΕΧΑΜΙ- 
ΝΕ ΒΟΟΚ. ΤΑΚΕ ΟΑΝϋίΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΟΡΕΝ 
ΟΑΒΙΝΕΤ, ΤΑΚΕ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ δΟΒΟίίδ, ΕΧΑΜΙΝΕ δΟΒΟίίδ, 
ΟίΟδΕ ΟΑΒΙΝΕΤ, 60 ΟυΤ. 60 ΟΟΥΥΝδΤΑΙΒδ, ΟΡΕΝ ΡΙΒδΤ ΒΙΟΗΤ 
ϋΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ ΟΟΟΒ, 60 ΟυΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ δΡΒΑΥ ΟΝ 
ΒΑΙίΙΝΟ, 60 ΙΝ, 60 ΟυΤ, ΤΑΚΕ δΡΙϋΕΒ, 60 ΙΝ, ϋΒΟΡ δΡΒΑΥ, 60 
ΒΑΟΚ, 60 ΙΝ ΤΗΕ ΡΙΒδΤ ίΕΡΤ ϋΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΕΑδΤ ΟΟΟΒ. 60 ΙΝ, 
ΤΑΚΕ ΒΟυαυΕΤ. ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ΥνΕδΤ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ ίΕΡΤ 
ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΒΑΤΕ ίΑΜΡ, ΟΒΟΡ δΡΙϋΕΒ, ΟΡΕΝ ϋΙΑΒΥ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ϋΙΑΒΥ, 60 ΟυΤ, ΟΡΕΝ ΒΙ6ΗΤ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ 
ΜΑΤΟΗΒΟΧ, ΟΡΕΒΑΤΕ Μ ΑΤΟ Η ΟΝ ΜΑΤΟΗΒΟΧ, ΟΡΕΒΑΤΕ ίΙΤ 
ΜΑΤΟΗ ΟΝ ΟΑΝΟίΕ, 60 ΟυΤ, 60 ΒΑΟΚ, ΟΡΕΝ ΒΙΟΗΤ ΟΟΟΒ, 00 
ΙΝ. 60 ΙΝ ΤΗΕ δΕΟΟΝϋ ΒΙ6ΗΤ ΟΟΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΑΝΟίΕ ΟΝ 
ΡΙΒΕΥΥΟΟΟ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΧ ΟΝ ΡΙΒΕ, ΤΑΚΕ δΤΑΒ, ΟΕΤ ΟυΤ, 60 ΙΝ 
ΤΗΕ δΕΟΟΝΟ ίΕΡΤ ΟΟΟΒ. ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ϋΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ 
ΟΒΑΥΥΕΒ, ΒΕΑΟ ΤΗΕ ΤΕΝ ΟΑΒΟδ. 00 ΟυΤ, 60 ΒΑΟΚ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
6ΒΑΜΜ0ΡΗ0ΝΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
δΡΕΑΚ ΤΟ ΟΟίί: δΡΕΟΑΝ ΗΕΑΡΟΟ ΑΒΒΑΧΑδ, 60 ΙΝ ΝΟΒΤΗ 
ϋΟΟΒ, ΤΑΚΕ ΒΙΒ00Α6Ε 60 ΙΝ ΝΟΒΤΗ ΟΟΟΒ, 60 ΤΟ ΟΗΑΡΕί, 
δΡΕΑΚ ΤΟ 006: ΙΝδΤΑΝΤυΜ ΙίίυΜΙΝΑΒΙδ ΑΒΒΑΧΑδ, ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, δΡΕΑΚ ΤΟ δΤΑΤϋΕ ΗΕΑϋ: δΡΕΟΑΝ ΗΕΑΡΟϋ 
ΑΒΒΑΧΑδ. ΟΡΕΒΑΤΕ ίΙΤ ΟΑΝΟίΕ ΟΝ ΟΑΝΟίΕδ, ΟΒΟΡ ΑΧΕ, δΤΑΒ, 
ΡίΑΝΤ ΑΝΟ ίΙΤ ΟΑΝΟίΕ, ΤΑΚΕ ίΙΤ ΟΑΝΟίΕδ. 60 ΙΝ ΝΟΒΤΗ\Λ/ΕδΤ 
ΟΟΟΒ, 60 ΤννίΟΕ ΡΟΒΥΥΑΒΟ, ΤΥΥΙΟΕ ίΕΡΤ, ΤΥΥΙΟΕ ΡΟΒΥνΑΒΟ, 
ΤννίΟΕ ίΕΡΤ, ΡΟυΒ ΤΙΜΕδ ΡΟΒΥΥΑΒΟ, ΡΟυΒ ΤΙΜΕδ ΒΙ6ΗΤ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΜυίΕΤ ΟΝ ΟΗΟδΤ, ϋΒΟΡ ΑΜυίΕΤ, 60 ΤΥΥΙΟΕ ΒΙ6ΗΤ, 
ΤννίΟΕ ΒΑΟΚ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟυΟϋΕΤ ΟΝ ΟΒΟδδ, 60 ίΕΡΤ, ΟΡΕΝ 
ΒΙΒ00Α6Ε, (ρυ( ι($ ννιπόονν Ιο ίΗθ πςάΙ $ίάβ οί ΙΠθ δΟΓββη) ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΚΕΥ ΟΝ ΚΕΥΗΟίΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΙΒϋΟΑΟΕ ΟΝ ΒΙΒΟ, 60 ΤΥΥΙΟΕ 
ΟΟΥΥΝ, ΟΡΕΝ ΒΙΒ00Α6Ε, ΤΑΚΕ ϋΙΑΜΟΝΟ, ϋΒΟΡ 0Α6Ε, ΚΕΥ ΑΝϋ 
ΟΑΝΟίΕδ, 60 ΤΝΝΙΟΕ υΡ, ΒΙ6ΗΤ, ΟΟΝδυΜΕ ΒΟυαυΕΤ, 60 
ΤννίΟΕ υΡ, δΙΧ ΤΙΜΕδ ίΕΡΤ, ΤννίΟΕ ΟΟΥΥΝ, ΤννίΟΕ ΒΙΟΗΤ, ΤΥΥΙΟΕ 
ΟΟΥΥΝ, ΟΝΟΕ ΒΙΟΗΤ. ΤΗΒΕΕ ΤΙΜΕδ ΟΟΥΥΝ, ΤΑΚΕ ΡίΑΝΤ, ΑΧΕ, 
δΤΑΒ ΑΝΟ ΟΒΟδδ, ΤνΥΙΟΕ ΒΑΟΚ, ίΕΡΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ ϋΙΑΜΟΝϋ ΟΝ 
ΝΙΟΗΕ, 60 ΙΝ, ϋΒΟΡ ΡίΑΝΤ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ 
δΑΡΕ: 79 47 80, ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΧΕ ΟΝ ϋΑΒ, ΤΑΚΕ ΟΟΟΚΙΕ, ΟΒΟΡ ΑΧΕ, 
60 ΡίνΕ ΤΙΜΕδ ΒΑΟΚ, ΒΙ6ΗΤ, ΙΝ ΤΗΕ ΝΟΒΤΗΥΥΕδΤ ΟΟΟΒ, ΟΒΟΡ 
ΟΟΟΚΙΕ (Τάβ ΙιΙΙΙθ άθνιΙ ΠΓ119Μ ηοΐ οοπιβ ϊιππιβάιαίβΐγ, δο πιαΚβ δοπιβ 
πηονβδ υηΐιΐ ι( άοβδ δο), ΤΑΚΕ ΚΕΥ, ΤΥΥΙΟΕ ΒΑΟΚ, ΤνΥΙΟΕ ΡΟΒΥΥΑΒΟ, 
ίΕΡΤ, ΤΥΥΙΟΕ ΡΟΒΥΥΑΒΟ, ΟΡΕΝ ΤΒΑΡ ΟΟΟΒ, 60 ϋΟνΥΝ, 60 ΤΟ 
ΤΗΕ ίΕΡΤ ΤυΝΝΕί, ΟΒΟΡ δΤΑΒ, 60 ΡΟΒΥΥΑΒΟ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΒΟΒΒΕΟ ΜΑΝ ΟΝ ΟΕΝΤΒΑί ΗΟίΕ, 60 ΝΟΒΤΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ 
ϋΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, 60 ΒΑΟΚ, ΒΙ6ΗΤ, υΡδΤΑΙΒδ, ϋΒΟΡ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ δΕΟΟΝϋ ίΕΡΤ ΟΟΟΒ, 60 ΙΝ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, 60 ΙΝ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΝΟΒ, ΜΑΚΕ ΤΗΙΒΤΕΕΝ ΜΟνΕδ, ΟΡΕΝ ίΙ6ΗΤ, 60 υΡ, 
ΗΙΤ ΒΒΟΤΗΕΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΒΟΟδ ΟΝ Ενίί ΟΕνίί, ΟΒΟΡ ΟΒΟδδ, 

60 ουτ. 
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υδΕΡ 






Ι/Άί/ ζ\\ϊρ\ζ\Ω36 

αηηά 03Γηβε ή ρια υπόδειξή υπώηειαςτης ευυισδησίας ρας; 

(αηοΐΐύεσαι ϋ.Αρλ 
Ο Πόίίερος στον Περσικό ραίνεται. 

Αυτό δεν είναι καπό για κανέναν. ορως γιύ ρια οΐίγρΛΐ 
Υα παιχνίδια ηοηέρου, και κυρίως γα πιο ρεαηιστικά, 
όπως υ\ εξοροιωτές αεροπΠόνων οφίϊΐούνίυι. 

5τσι ίυ υδ3Κ, πρώτο και καλύτερο, ρε θάρρος, αντικειρενικότητα 
και δέση, δίχως ίχνος λογοκρισίας -τρέρε ΟΝΝ- σας φέρνει 
κοντά στους επίκαιρους, σόγχρονους εξοροιωτές... 

[ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΜΕΡΕΣ ΠΟΛΕΜΟΥ 





















ΨΗΦΙΑΚΕΣ 



η 


Ο Μ 





Ν α και ένα παιχνίδι που δια¬ 
φέρει από τους συνηθι¬ 
σμένους εξομοιωτές κα¬ 
θώς πρέπει να εκπληρώ¬ 
σετε μερικές αποστολές πρώτου σας 
δοθεί το δικαίωμα να αναλάβετε μια ειδι¬ 
κή αποστολή που η επιτυχής εκπλήρωσή 
της θα σας επιτρέψει να πάρετε το βρα¬ 
βείο. Ας μην βιαζόμαστε όμως και ας 
δούμε το παιχνίδι από την αρχή: ξεκινάμε 
διαλέγοντας τον τύπο του αεροσκάφους 
που προτιμάτε ανάμεσα σε Ρ4-Ρ3 πΙοιτι, 

Ρ-15Ε δίπΚβ ββςΙβ, Ρ-111, αυτά από τον στρατό των Ηνωμένων 
Πολιτειών (και όπως βλέπετε για να πρωτοτυπήσει δεν περιλαμβά¬ 
νει Ρ-16!), συνεχίζουμε με τα Βρεττανικά Τοπιβάο (που πέφτουν 
σαν μύγες στον Περσικό), ένα Σουηδικό $330 και φυσικά -για να 
μπορέσει το παιχνίδι να κρατήσει τα προσχήματα- ΜΙΟ-27. Από 
άποψη αεροπλάνων λοιπόν είναι ο πιο πλούσιος εξομοιωτής, αφού 
σας επιτρέπει ακόμα να διαλέξετε ανάμεσα σε επτά είδη εχθρικών 
αεροσκαφών εκείνα που θα αντιμετωπίσετε. Ο αριθμός επτά είναι 
σημαδιακός για το παιχνίδι αφού υπάρχουν επτά αρχικές αποστο¬ 


λές (εδάφους, διακεκριμένων στόχων, 
ανεφοδιασμού). Καλό θα ήταν ακόμα να 
μην χάσετε το καθιερωμένο αρχικό 
ΒΓθ3(ίη9· Πώς τα καταφέρνει όμως το 
93Πΐβρΐ3γ στον ρεαλισμό; Αν κρίνουμε 
από τα όργανα οδήγησης και την απεικό¬ 
νιση του χώρου, ακόμα και από την αί¬ 
σθηση που έχει το κάθε αεροπλάνο, τα 
πράγμτα είναι αρκετά καλά αλλά δεν θα 
πρέπει να περιμένετε να βρείτε τερά¬ 
στιες διαφορές μεταξύτους. Ο τρόπος 
χειρισμού είναι ο καθιερωμένος του εί¬ 
δους με ένα μεγάλο οοοΚριΐ, και την οθόνη όπου εμφανίζονται τα 
ανάλογα του κάθε σκάφους όργανα. Ο οπλισμός σας είναι επίσης 
ανάλογος με το σκάφος και η παρουσιάσή τους στην αρχή μπορεί 
να γίνει με καταπληκτικές στατικές οθόνες ή με 30 ναοίοτ ενώ ο 
τρόπος επιλογής είναι από τους απλούστερους που έχουμε δει 
ποτέ. Αν θέλουμε να μιλήσουμε για την τεχνική άποψη πρέπει να 
πούμε ότι τα γραφικά είναι στα συνηθισμένα επίπεδα των πρόσφα¬ 
των εξομοιωτών με αρκετά χρώματα, πολύ καλή σχέση 
3πΐΓΤ)3ίΙοη/ταχύτητας και σωστό ήχο. 



ΡΜΓ 

Να και το παιχνίδι 
που έφερε στις 
οθόνες των υπολο¬ 
γιστών το καινού¬ 
ριο Ρ- 160 εξοπλι¬ 
σμένο με τα ειδικά 
συστήματα ηλεκ¬ 
τρονικού πολέμου 
με κύριο στοιχείο 
τα τρία νέα ραντάρ. 

Το όοπιόβί ΡίΙοί μπορεί να μην σας επιτρέπει να δείτε την 
άποψη της δράσης από έξω όπως κάνει το ΡβΙοοη αλλά 
πρεπει να ομολογήσουμε ότι είναι ο ρεαλιστικότερος εξο- 
μοιωτής που έχουμε δει, χωρίε να παραβλέπουμε την αλη¬ 
θοφάνεια του Ρ-19. Υπάρχουν πέντε αποστολές στο παιχνί¬ 
δι, από ίιοίπιης που την διαλέγετε αν νομίζετε ότι είσαστε 
αρχάριος (καλά,καλά, μην βαράτε, για αστείο το είπαμε!) ή 
περνάτε σε μια άλλη που μπορεί να περιλαμβάνει καταστρο¬ 
φή επίγειων στόχων, εργοστασίων, βάσεων, σταθμών (τώρα 
αν εσείς κλείσετε τα μάτια και φανταστείτε ότι καταστρέφε¬ 
τε τηλεπικοινωνιακούς σταθμούς...), γέφυρες, μηχανοκίνη¬ 
τα τάγματα, διμοιρίες ΙβηΚδ (έλεος αφήστε και τίποτα) ή αν 
θέλετε μπορείτε να παραστήσετε το κατασκοπευτικό αερο¬ 
σκάφος. Υστερα μπορείτε να καθορίσετε την κατάσταση 
των καιρικών συνθηκών και να διαλέξετε αν θα επιτεθείτε 
μέρα ή νύχτα. Δεν χρειάζεται βέβαια να πούμε ότι έχετε το 
ελεύθερο στην επιλογή αυτών των όπλων. Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι κάπως ευκολότερος από αυτόν του ΡβΙοοη 
και η απεικόνιση των οργάνων στα ίδια επίπεδα. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι σαφώς από τα καλύτερα που έχουμε 
δει ποτέ σε παιχνίδι του είδους, με ωραία χρώματα και εξαι¬ 
ρετικό σχεδίασμά του χώρου. Ο ήχος των μηχανών δεν ικα¬ 
νοποιεί αντίθετα με τα εφφέ των τροχών. Η νυχτερινή του 
αποστολή ξεχωρίζει ιδιαίτερα. 




Να και ένα αεροσκάφος 
που ακόμα και εγώ που 
σιχαίνομαι τα πολεμικά 
αεροπλάνα (εντάξει, το 
μάθαμε πια Σ.Αρ.) θα 
ήθελα να πετάξω. Ο 
λόγος είναι προφανής: 
είναι ένα σκάφος που 
δεν το πιάνουν τα ρα¬ 
ντάρ, άρα οι πιθανότητες να χτυπηθεί είναι ελάχιστες. Η 
ΜίοΓορΓΟδβ δεν έχασε την ευκαιρία να μας φέρει αυτό το καινού¬ 
ριο αεροπλάνο στις οθόνες των υπολογιστών πολύ γρήγορα (ήδη 
από το '89 είχαμε το παιχνίδι στα ΡΟδ και το 90 εμφανίστηκε σε 
Αίβη και Αγπι 93) και με τόση ακρίβεια που μας κάνει να υποπτευό¬ 
μαστε για κατασκόπους της μέσα στην αμερικάνικη βιομηχανία! 
Μία μόνο διαφορά υπάρχει ανάμεσα στις πρόσφατες εκδόσεις και 
στου ΡΟ, ότι στην Απιΐ93 και Αίβπ έχει προστεθεί και η επιλογή 
ενός Ρ117-Α από αυτά που χρησιμοποιούνται τώρα στον Περσικό 
(και δεν ξέρουμε με πόση επιτυχία). Τέσσερα είναι τα σενάρια του 
παιχνιδιού: Κεντρική Ευρώπη, ένα σενάριο μάλλον ξεπερασμένο 
μετά το γκρέμισμα του τείχους, Νυχτερινή επιδρομή στην Λυβύη, 
Βόρειες χώρες, και φυσικά ο τόσο επίκαιροδ Περσικόδ Κόλποδ. Ο 
χειρισμός δεν είναι ιδιαίτερα εύκολος αλλά ούτε και με την δυσκο¬ 
λία ενός ΡδΙοοη προσθέτοντας έτσι μια ξεχωριστή εθιστικότητα 
σε ένα πραγματικά ρεαλιστικό στήσιμο. Τα γραφικά είναι άψογα, 
και ο ήχος είναι άριστος ακόμα και μέσα από το ηχείο των συμβα¬ 
τών με τον χαρακτηριστικό ήχο των μηχανών να αυξομειώνονται. 
Σε επεξεργαστές 286 και πάνω η κίνηση δεν χάνει ίτ3Γηβ. Το μεγά¬ 
λο πλεονέκτημά του είναι βέβαια για την εποχή μας η αποστολή 
στον Περσικό (έτσι για να μην βλέπουμε μόνο τηλεόραση!) Ση¬ 
μείωση: το Σ.Αρ, σημαίνει “Σχόλιο του Αρχισυντάκτη” (έτσι για να 
ξέρουν μερικοί μερικοί ότι διαβάζονται τα κείμενά τους! Σ.Β.Αρ.) 
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ΠΟΛΕΜΟΥ 



Ε νας από τους πρώτους εξομοιωτές Ρ-16 ήταν 
και το ΡαΙοοη, γνωστό και περίφημο για τα γρα¬ 
φικά του και τον ρεαλισμό που το είχαν βραβεύ¬ 
σει και σαν καλύτερο παιχνίδι της χρονιάς 
(1989). Η τελευταία λέξη της τεχνολογίας λοιπόν (τόοοοτε! 
Σ.Αρ.), κατάφερε να γοητεύσει χιλιάδες υδβτδ και να μας κρα¬ 
τήσει πολλές ώρες μπροστά στο μόνιτορ, ενώ για άλλους 
αποτέλεσε τον πρώτο πόλο έλξης στους εξομοιωτές. Ας 
δούμε τα “θέλγητρα" από κοντά: κατ’αρχήν δίνετε το όνομα 
του πιλότου σας και το επίπεδο δυσκολίας από ϋθυίΘηαηΙ μέ¬ 
χρι ΟοΙοπθΙ όπου τα πράγματα γίνονται δύσκολα ακόμα και για 
πραγματικούς πιλότους (προσπαθείς να μας προσβάλεις τώ¬ 
ρα! Σ.Αρ.). Υστερα διαλέγετε τον αριθμό των εχθρικών αερο¬ 
πλάνων, δηλαδή ΜΙ Ο 
που θα σας επιτεθούν 
(μέχρι τρία) και την 
υπόθεση της αποστο¬ 
λής (βομβαρδισμοί, 
αερομαχίες κτλ). Η τε¬ 
λευταία οθόνη σας 
οπλίζει με ό,τι καλύτε¬ 
ρο έχει να επιδείξει το 
σύγχρονο οπλοστάσιο 
στον τομέα των συμβατικών όπλων και σε αντίμετρα τελευταί¬ 
ας τεχνολογίας. ΩωωωΙωωϋ η απογείωση είναι μια από τις ρε¬ 
αλιστικότερες όλων των εποχών (μεγάλες κουβέντες! Σ.Αρ.) 
και είναι ώρα να σταθεροποιήσετε το σκάφος. Καθώς οι πρώ¬ 
τες ψιλοεπαφές σημειώνονται μέσα σε κάποιες ψιλοεκρήξεις 
έρχονται και τα πρώτα μυνήματα συναγερμών, προειδοποιή¬ 
σεις, βαριά λόγια, βρισιές κτλ και πρέπει να ξεμπερδεύετε με 
τους αντιπάλους σας στα γρήγορα. Κύριο στοιχείο του 
ΡαΙοοη, το οποίο καταφέρνει να κρατήσει μίά ισορροπία ανά¬ 
μεσα στα στοιχεία εξομοίωσης και πτήσής, είναι η ποιότητα 
των αποστολών και η ποικιλία του που ενισχύθηκε από την εμ¬ 
φάνιση στην αγορά κάποιων άαΐα άΐδΚδ. Τα γραφικά του είχαν 
την ευτυχία να είναι άριστα, με απόλυτα κατανοητά τοπία, 
στόχους και πολύ ωραία αλλά και γρήγορα δριτίβδ. Η κίνηση εί¬ 
ναι ίσως αργή στα ΡΟδ αλλά οι Αηπιηβ και Αίαπ δεν πρέπει να 
έχουν κανένα παράπονο, παρά μόνο στην χρήση του πιοάβιτι 
που κάνει το παιχνίδι πολύ αργό, αλλά φταίνε οι γραμμές του 
ΟΤΕ γι'αυτό. Ο ήχος δημιουργεί ατμόσφαιρα και συμβάλει 
στον ρεαλισμό. Μόνο αρνητικό στοιχείο είναι ο χειρισμός με 
τα υπεβολικά πολλά πλήκτρα που υπάρχουν. 



Μ6 Μ 9 
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Ε να αεροπλάνο που δεν “εμπνέει" τους προ¬ 
γραμματιστές βρήκε τον δρόμο του μέσα 
από αυτό το βοιπβ που περιέχει κάποιες... 
περίεργες και άκρως πρωτότυπες αποστο¬ 
λές, αφού δεν σας υποχρεώνει να βρεθείτε μέσα σε ένα 
κλασικό πεδίο μάχης. 

Πρώτου προχωρήσουμε να πούμε ότι για να ευχαριστη¬ 
θείτε αυτό το παιχνίδι πρέπει να έχετε ένα ΜββαΒγΙβ 
μνήμης τουλάχιστον (με 2 ΜΒ βρίσκεται στην καλύτερη 
στιγμή του). 

Φυσικά το παιχνίδι έχει βγει μόνο για Απτίςα (αυτό το 
"φυσικά" δεεεεν το κατάλαβα, Σ. Αρ.) και μπορείτε να δια¬ 
λέξετε αν θέλετε και το μοντέλο του Ρ-16. Ετσι μπορείτε 
να αρχίσετε την αποστολή σας είτε από το έδαφος, είτε 
από αεροπλανοφόρο. 

Αν και αρκετά παλιό πρόγραμμα, το ΙηΙβίΤβρΙΟΓ ήταν 
το πρώτο που σας επιτρέπει να δείτε την δράση μέσα αλ¬ 
λά και έξω απο το πιλοτήριο, ενώ έχει μια εντυπωσιακή 
όσο και κινηματογραφική έναρξη με ένα απότομο βύθι¬ 
σμα. 

Η κύρια διαφορά του από οποιοδήποτε άλλο εξομοιωτή 
είναι η έλλειψη των εμπλουτισμένων στατικών οθονών 
και κυρίως ο πολύ απλός χειρισμός που περιορίζεται σε 
λίγα πλήκτρα, σε τέτοιο βαθμό που θα μπορούσε να παι¬ 
χτεί και χωρίς ΗίβηυβΙ. 

Βάσεις, εχθρικά αεροπλάνα που πρέπει να αναχαιτι¬ 
στούν, πυρηνικοί πύραυλοι και υποβρύχια σας περιμέ¬ 
νουν, ενώ μια μεγάλη δυσκολία που αντιμετώπισαν οι πε¬ 
ρισσότεροι χρήστες (όπως και εγώ) είναι η επιτυχής προ¬ 
σγείωση πάνω σε αεροπλανοφόρο. 

Τα όργανα του κόκπιτ είναι μάλλον απλά και λειτουργι¬ 
κά , χωρίς να δίνουν την αίσθηση ή την όψη του αληθι¬ 
νού, ενώ δεν υπάρχει σχεδόν καμία διαφορά στα εοΚρίΙδ 
των δύο αεροπλάνων. 

Τα γραφικά μπορούν ακόμα και να ενθουσιάσουν ορι¬ 
σμένους φίλους του είδους, χί τόσο για τα χρώματα και 
για την ρεαλιστική απεικόνιση, όσο για την λεπτομέρεια 
των αντικειμένων και επιφανειών πράγμα σπάνιο για 
νβοΐοτ γραφικά. 

Ενα ακόμα καλό στοιχείο είναι η μεγάλη ταχύτητα του 
παιχνιδιού και το πολύ καλό απίιπαΐίοη. Ο ήχος είναι άρι- 
στος αλλά η τεχνική πλευρά του είναι ανάλογη με το πό¬ 
σο μνήμη έχετε. 


υδΕΡ 
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Ρ. ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


Η ΑΜΙΟΑ όπως όλοι ξέρετε, είναι ένα πολυτάλαντο μηχάνημα. 
Μπορεί να σας κρατάει συντροφιά με τα παιχνίδια, ή μπορεί να 
σας βοηθάει να φτιάχνετε πολύπλοκα βηίιτοτίοηε. 

Εκτός όμως απο όλα αυτά, η Αιηί93 έχει ακόμη ένα προτέρημα: 
μπορεί να ξεγελά το ηβΐ’άννβΐ’ε της και να προσομοιώνει άλλους 

\ν \ 

υπολογιστές (άλλες φορές με επιτυχία κι άλλες όχι και τόσο 

επιτυχημένα). 


υδΕη 




























Α υτή τη στιγμή, κυκλοφορούν 
στην αγορά οι εξείς βηιυΐβ- 
Ιογβ: ο Τίιβ ΕπυΙβΙοΓ, πρό¬ 
γραμμα που προσομοιώνει 
τον Αοογπ ΒΒΟ, ο 
ΪΓαηδίοππθΓ, δοίίννβΓβ που προσο¬ 
μοιώνει τα ΡΟ, Α2088 και Α2288, που 
προσομοιώνουν μέσω άβΓάννβΓβ την 
Αγπι 93 2000 σε ΧΤ και ΑΤ αντίστοιχα, 
ΤΙτβ 64 ΕπυΙβΙΟΓ, που προσομοιώνει 
τον παλιό καλό 64, Αίβπ 8Τ ιτιυΐβίοι·, 
που προσομοιώνει τον 5Τ με επιτυ¬ 
χία (ναι, Σωτήρη, αυτή είναι η αλή¬ 
θεια!!!), και τελευταίο (κι αυτό που θα 
σας παρουσιάσουμε σήμερα) ο Α- 
Μβχ, ένας βΓπυΙβΙοΓ που προσομοιώ¬ 
νει ένα ΑρρΙθ Μβσιηίοδίι ΡΙυδ. Αυτό 
το επαναστατικό πακέτο, το οποίο εί¬ 
ναι εφεύρεση της Βββάγεοίί (μιας 
Αμερικάνικης Εταιρείας), που σκοπό 
έχει να φέρει κοντά τους δύο αυτούς 
παντοδύναμους υπολογιστές. Εδώ 
θα ήθελα να σας πώ τη γνώμη μου: με 
τίποτα δεν συγκρίνεται το γνήσιο. 
Ομως σε αυτή την περίπτωση δεν θα 
μπορούσε να αντισταθεί κανένας 
χρήστης της Αιτιιςβ. Κι ειδικά στην 
περίπτωση Α-Μβχ ο οποίος τα κατα¬ 
φέρνει αρκετά καλά. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


_ ι ο πρόγραμμα έναρξης για 
τον Μβο, το φορτώνετε είτε 
από το Ου είτε από το 
ϋ ννοΓΚόΘηοίι. Μέσα από αυτό, 
σας δίνεται η δυνατότητα να ρυθμίσε¬ 
τε σημαντικές παραμέτρους, όπως 
το είδος της οθόνης, τη σειριακή και 
την παράλληλη, τη διαθέσιμη μνή¬ 
μη,τα χρώματα, και τέλος να περάσε¬ 
τε στο περιβάλλον Μβο (τις πάνω 
ρυθμίσεις θα τις δούμε αναλυτικά). 


ΘΙδΚ ΘΗΐνΕδ 


Γ ια την ομαλή λειτουργία του 
θΓπυΙβΙοΓ, η Βββάγδοίί έχει 
φτιάξει το Α-Μαχ ίοητοί το 
οποίο σε χωρητικότητα είναι 
το ίδιο με τα άπνβ της ΑρρΙβ. Κι αυτό 
γιατί εκτός του ότι τα Μ30 άτίνθ 
έχουν μεταβλητή ταχύτητα, δεν 
υπάρχει κουμπί εξαγωγής της δισκέ¬ 
τας! (για να βγάλετε μια δισκέτα από 
τον Μβο πρέπει να τη σύρετε στο 
σκουπιδοτενεκέ). Βέβαια αυτό δε ση¬ 
μαίνει ότι δεν μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε δισκέτες με ίοπτιβί ΑρρΙβ 
Μβο ( βλ. παραπλήσιο άρθρο Τρόποι 
Μεταφοράς ΑρρΙβ δοίίννβΓβ" ). Δου¬ 
λεύοντας με τον βιπυΙβίοΓ, θα πρέπει 
να συνηθίσετε να μην πατάτε το κου¬ 
μπί εξαγωγής δισκέτας. Αντί για αυτό 
να σύρετε το εικονάκι της δισκέτας 
στο σκουπιδοτενεκέ, κι αφού ανάψει 
επάνω δεξιά το κουτάκι με τον αριθ¬ 


μό του άπνβ, τότε πατάτε το κουμπί 
άφοβα. Επίσης , αν έχετε ένα μόνο 
άπνβ, θα βαρεθείτε να βάζετε βγάζε¬ 
τε τη δισκέτα του συστήματος με τη 
δισκέτα του προγράμματος που θέλε¬ 
τε να τρέξετε ( χειρότερα κι από 
Αγπι 93!). Αυτή η νβΓδίοπ του Α- Μ3Χ 
δυστυχώς δεν υποστηρίζει σκληρό δί¬ 
σκο που πιθανώς να έχετε στην 
Αγπι 93 σας ( η νέα νβτειοπ που αυτή 
τη στιγμή θα πρέπει να κυκλοφορεί 
στην Αμερική υποστηρίζει σκληρό δί¬ 
σκο). Βέβαια εάν έχετε αρκετή μνήμη 
μπορείτε να δημιουργήσετε ΒΑΜ 
άίδΚ. 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 


_ ι α Μβοίπίοδίι έχουν σχεδια¬ 
στεί να συνεργάζονται μόνο 
με τους εκτυπωτές της 
ΑρρΙβ. Το Α-Μβχ όμως παρέ¬ 
χει συμβατότητα σε 9ριπ-24ρίπ εκτυ¬ 
πωτές τύπου Ερδοπ. Σε περίπτωση 
που έχετε έναν ΙβδβΓ εκτυπωτή 
(Ροδίδοπρί συμβατό ) δεν μπορείτε 
να τυπώσετε κατευθείαν Ροδίδοπρί κι 
αυτό γιατί ένας Μβο στέλνει την 
εκτύπωση σε ΙβδβΓ εκτυπωτή διαμέ¬ 
σου του ΑρρΙβΤβΙΚ όυδ. Ομως μπορεί¬ 
τε να τυπώσετε κάποιο αρχείο 
Ροδίδοπρί σε δισκέτα και με ενα υίίΐίΐγ 
που υπάρχει (δβηάΡδ) να το τυπώσε¬ 
τε κατόπιν στον ίβδβΓ σαν Ροδίδοπρί. 
Αυτό πιστεύω ότι θα αλλάξει στο 
μέλλον, μια και ήδη αρκετές εται¬ 
ρείες δουλεύουν 
επάνω στο θέμα 
Ροδίδοπρί για την 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΟΘΟΝΩΝ 


α ΑΓΠί93. 

Μβοίπίοδίι 
έχει οθόνη 
512X342 
ρίχβΙ μονόχρωμη. 
Εσείς μέσα απο το 
Α-Μβχ μπορείτε 
να επιλέξετε με¬ 
ταξύ των: 
640X400 ίιιτβδ 
και ίπίβάβοβ , 
640X200 
Γπβάίυπ Γβδ 
όχι ίηίβΓΐ30β 
και βέβαια 
αυτές τις 
δυο με διά¬ 
φορες πα¬ 
ραλογές. 

Εαν θέλετε 
να βλέπετε 
την κανόνι- ί 
κή οθόνη. 4 
δυστηχώς ^ 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 


Το κουτί του Α-Μβχ περιέχει 
μέσα εκτός από το εγχειρίδιο 
και τις δυο δισκέτες κι ένα 
κουτάκι πάνω στο οποίο, 
αφαιρώντας τις τρεις βίδες, θα 
πρέπει να τοποθετήσετε δύο 
τσιπάκια ΒΟΜ του Μβε που 
δυστυχώς δεν 
συμπεριλαμβάνονται στη 
συσκευασία για να μην τίθεται 
θέμα κλοπής εοργΓίοΗΙ (στην 
Ευρώπη και στην Ελλάδα 
κυκλοφορεί μια πειρατική 
νβΓδίοη του Α-Μβχ που φορ¬ 
τώνει τα τσιπάκια ΒΟΜ του 
Μβο κατευθείαν από τη δισκέτα 
χωρίς να χρειάζεται το 
οβΓίπάςβ). Αυτό το οβΓίπάββ 
εκτός από τις θέσεις για τα 
ΒΟΜ, και δύο υποδοχές 
(μία σειριακή/παράλληλη 
είσοδο, και μία υποδοχή για 
ΜβοίηΙοδή άπνβ). 

θα την βλέπετε με το ενοχλητικό 
ίϋοΚβππ9 (εκτός και αν κάνετε την 
οθόνη σας σκούρα με το κουμπί του 
ΓποηιίοΓ, το όπ 9 άίηβδδ). Η άλλη επιλο¬ 
γή, στη μεσαία διακριτικότητα, είναι 
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Η συσκευασία του 
Α-Μ3Χ περιέχει εκτός 
από το εγχειρίδιο δύο 
δισκέτες και ένα 
κουτόκι για να 
τοποθετήσετε τα δύο 
τσιπάκια ΚΟΜ του ΜΑΟ 



ΤΡΟΠΟΙ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 

ΑΡΡΙΕ 80ΕΤΗΑΒΕ 

Β έβαια πριν προχωρήσουμε, 
καλό θα ήταν να σας υπενθυ¬ 
μίσουμε, ότι δεν μπορείτε να 
αντιγράφετε Οπςίπβί προ¬ 
γράμματα γιατί απαγορεύεται. Ομως 
απο την άλλη, υπάρχουν τόσα 5ίΐ3Γ6- 
ννβτβ και ΡυόΙιο Οογπ3ιπ προγράμματα 
στον ΜΑΟ, που θα σας δώσουν ατέ¬ 
λειωτες ώρες ευχαρίσπσης. 

Οπως σας είπα, και στο κύριο άρ¬ 
θρο η ασυμβατότητα των άπνβε οφείλε¬ 
ται κατα κύριο λόγο στα Μβο ϋπνβδ. 
Και γι αυτό, η ΒββάγδοΛ επινόησε ένα 
δικό της ίοπτιβί για τις δισκέτες. Οι 
τρόποι που υπάρχουν για να αποκτήσε¬ 
τε εοίίννβΓβ είναι οι εξής: 

Α. Εαν και εφόσων έχετε το οβΓ- 
Ιπάςβ, αγοράστε ή δανιστείτε ενα Αρρίβ 
Οπνβ, και συνδέστετο κατευθείαν επά¬ 
νω του, τότε θα διαβάζετε απο το ένα 
άπνθ κατευθείαν δισκέτες Μβο ίοπτιβί, 
και στο άλλο (της Αππίρβ) Α-Μβχ ίοπτιβί. 

Β. Μπορείτε να πάρετε προγράμ¬ 
ματα απο τους αντίστοιχους βππυΐ3(0Γ$ 
που κυκλοφορούν για Αί3Π 3Τ ή ακόμη 
και απο κάποιον ΜΑΟ. Για αυτή τη περί¬ 
πτωση θα χρησιμοποιείσετε το υίιίιίγ 
Μιπί-ΤΓ3η$ίθΓ ϋΐδΚ, ενα έξυπνο προ- 
γραμματάκι, που κάνει ίοπτιβί τις δισκέ¬ 
τες κατα τέτοιο τρόπο, ώστε να έχετε 
μια δισκέτα που περιέχει και ΜΑΟ ίοτ- 
ΓΠ3ί και Α-Μβχ ίοπτιβί. Ετσι απο την μιά 
γράφετε το Μβο-ίοιττιβί και μετά τα 
παιρνάτε σε Α-Μβχ ίοπτιβί. 

Γ. Μπορείτε εαν έχετε κάποιο φί¬ 
λο που έχει ΜΑΟ να συνδεθείτε με κα¬ 
λώδιο σειριακά (για τις ενώσεις του κα- 
λώδιου αυτού περιμένετε σένα άρθρο 
απο το 5ίβγ ΟοοΙ), και με την βοήθεια 
ανάλογου προγράματος (ΟυιτιρΡιΙβ), να 
περάσετε αυτά που σας ενδιαφέρουν. 

Δ. Με την πιό πάνω λογική, μπο¬ 
ρείτε εαν έχετε ΜοάβΓπ να πάρετε απο 
κάποιον (που έχει και Μβο και Μοάβππ) 
προγράμματα δια μέσω τηλεφώνου ή να 
σας τα αφήσει σε κάποιο ΒΒ3 και εσείς 
με την σειρά σας να τα "κατεβάσετε” 
απο το ΒΒδ. 

Ε. Ενας άλλος τρόπος (που δεν 
το έχω κάνει ακόμα, και γι αυτό αναμεί¬ 
νατε στην στήλη δίθγΟοοί), είναι με την 
βοήθεια του Μδ-ϋΟδ. 

Πως γίνετε: Εχετε μια 3.5 ιντσών 
δισκέτα σε Μδ-ϋΟδ ίοπτιβί, με την βοή¬ 
θεια του Αρρίβ ΡίΙβ Εοίιβηςβ υίίΐίίγ του 
Μ30. γράφετε σε Μ3-003 δισκέτα αυ¬ 
τά που θέλετε, κατόπιν φορτώνετε τον 
Α-Μβχ και αφού έχετε περάσει (με κά¬ 
ποιον τρόπο) το Αρρίβ ΡίΙβ Εοίιβπςβ 
υίιίίίγ σε Α-Μβχ ίοπτιβί πέρνετε απο την 
δισκέτα 003 τα προ γράμματα σε Α- 
Μβχ. 

Λογικά και θεωρητικά πρέπει να γί¬ 
νεται. 


αρκετά καλή χωρίς ίΙιοΚβπης, όμως 
βλέπετε την μισή οθόνη. Βέβαια με 
την επιλογή ί 35 ί εοΓοΙΙ που έχει στην 
αρχή ο Α-Μεχ θα βλέπετε και την άλ¬ 
λη μισή οθόνη, πηγαίνοντας τον 
ροιπΙβΓ του ποντικιού προς τα κάτω. 
Σε γενικές γραμμές η Αππιςε σας δί¬ 
νει 50% μεγαλύτερη οθόνη απο ότι 
στον ΜεοίπΙοδή ΡΙυε. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 


Κ αι εδώ η Αγπι 93 με τον βπιυ- 
ΙείΟΓ, τα καταφέρνει λίγο κα¬ 
λύτερα απο ότι ο ΜεοΡΙυδ 
και να γιατί: Ο 68000 του 
Μεο με τον 68000 της Αγπι 93 τρέ¬ 
χουν σχεδόν στην ίδια ταχύτητα ρο¬ 
λογιού (7Μίιζ περίπου), όμως το 
ήεΓόννβΓβ που χρησιμοποιείται στην 
οθόνη της ΑΠ 1193 , είναι πιό γρήγορο 
απο αυτό του Μ30 (στην Απιί 93 
υπάρχουν τόσα αυτόνομα τσιπ για 
την οθόνη, τον ήχο, το δθΓθΙΙΐ 9 κ.τ.λ. 
που ο ΜβοΡΙυδ σαν πιό παλιό μηχά¬ 
νημα δεν τα έχει αυτά). Με αποτέλε¬ 
σμα να υπάρχει μια αύξηση ταχύτη¬ 
τας γύρω στο 8 με 10%. Επίσης εαν 
έχετε τοποθετήσει τα ΡΟΜ του ΜΑΟ 
τα 128 και όχι τα 64, τότε το Μβο 
ΟρθΓ3ΐιπ9 δγδϊβΓΠ θα υποστηρίζει και 
πιό μεγαλύτερους επεξεργαστές της 
σειράς 68 ΧΧΧ. Πράγμα που σημαίνει 
οτι αν έχετε μια Αγτιι 93 2500 (που πε¬ 
ριέχει τον 68020), θα έχετε εναν 
βιπυΙβΙΟΓ με την ταχύτητα του 
ΜβοιπΙοδή II!!. 


ΜΝΗΜΗ 


αι εδώ απο πλευράς 
Ρθβάγδοίΐ έχουν γίνει πολλά 
τρυκ έτσι ώστε να υπάρχει 
συμβατότητα στα πτβηποΓγ 
ΓΠ3ρδ. Βέβαια μην περιμένετε να κά¬ 
νετε δουλειά με 512Κ!. Εγω με 1.5 
ΜΒ μνήμης μπόρεσα να τρέξω αρκε¬ 


τά προγράμματα (αφού πέρασα την 
διαδικασία μετατροπή απο ΜΑΟ δι¬ 
σκέτες σε Α-Μαχ δισκέτες). Πιό συ¬ 
γκεκριμένα έτρεξαν τα εξής: 
ΙΙΙυδΐΓ 3 ΐόΓ 88 , ΑΙάυδ ΡΓββΗβπά, 
ΜιοΓΟδόίΙ \Λ/οΓά, ΜβσννήΙβΙΙ, ΜΑΟ 
Ρί 3 γΜ 3 <β (ενα πονηρό πρόγραμμα!!), 
ΟυβτΚΧρΓβδδ 2.00, Μ 3 θθΓ 3 νν, δυρβτ- 
Ρ 3 ΐπΙ, ΗγρθΓθ 3 Γά. Ενώ αντίθετα κο- 
λούσε και έβγαζε βόμβα (κάτι σαν το 
δοί 1 νν 3 Γβ ΡβίΙυτβ ΟΙΙΠυ της Αητί93) 
τα ΜιοΐΌδοΛ ΕχοβΙ και το νίτβχ (πρό¬ 
γραμμα για ιούς). 

Σε γενικές γραμμές, τα περισσό¬ 
τερα προγράμματα που θα σας ενδιέ¬ 
φεραν τρέχουν. Παιχνίδια δεν δοκί¬ 
μασα μια και κανείς χρήστης της 
Αγπι 93 δεν θα ενδιαφερόταν για μο¬ 
νόχρωμα παιχνίδια του Αρρίβ Μβο 
ΡΙυδ. Επίσης δεν υπάρχει πλήρης 
υποστήριξη του ήχου παρά μόνο το 
απλό μπιπ (και αυτό στην έκδοση 2 
θα πρέπει να έχει διορθωθεί). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Α υτός ο ΕιηυΙβΙοτ αξίζει να 
υπάρχει στην συλλογή 
σας, εαν δεν είστε παιχνι- 
δοφάγοι (!) και σας ενδια- 
φέρουν εφαρμογές δυνα¬ 
τές που κυκλοφορούν ΜΟΝΟ για 
Αρρί·. Το κόστος της οΗρίη·! συ¬ 
σκευής δεν είναι ακριβό σε σϋγ- 
κρίση με αυτό που προσφέρει. 

Που ξέρετε μπορεί να σας κι¬ 
νήσει τόσο πολύ το ενδιαφέρον 
που στο τέλος να καταλήξετε να 
έχετε στο γραφείο σας και ένα 
ομορφοόλη Μβο Οβοίε (τνρα ε»> 
δικά που το κόστος του έχει πέσει 
αρκετό ), 
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ψάχνετε 

Ία τον καλύτερο...! 


1ε ■ ενσωματωμένο άηνθ, 

■ δυνατότητα να δέχεται εαίΐπάςθδ (ως 512 ΚΒΟ, 

■ στερεοφωνικό ήχο, 

■ υψηλής ανάλυσης γραφικά, 

ο συνεχιστής του θρυλικού 6128 αποτελεί 
σήμερα την καλύτερη επιλογή για ψυχαγωγία και 
εκπαίδευση στον προγραμματισμό! 
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ο Παρόν Και Το Μέλλον Στους Υπολογιστές 

3ΛΥΤΕΧΝΕΙ0Υ12, ΑΘΗΝΑ 104 33-ΤΗΛ.: 5230 742-3-4 

:ΙΕΧ: 223662 ΡΟυ ΟΡ - ΡΑΧ: 5228054 

ίΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 

ΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25-ΤΗλ: (031) 530114 

ΙΑΤΡΑ: ΑΜ8ΤΒΑ0 ΟΕΝΤΕΗ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167, Τ.Κ. 26223-ΤΗΛ.: (061) 271993 


6128 ρΙυ$ 

^ Ψυχαγωγία και μάθηση/ 


■ Επεξεργαστής Ζ80 -128 ΚΡΑΜ 

■ 16/27 χρώματα (16/4096 χρώματα στο ΟαιΓτΙΟςθ) 

■ 640 χ200 ρΙχθΙ$ ■ 16 $ριΚβ$ 

■ ΟΙΛ/ΕΡΤΥ πληκτρολόγιο τύπου ΡΟ 

■ θύρα οθηΤτοπίοί (εκτυπωτού) 

■ θύρα επέκτασης . 2 θύρες (ογοΤΙεΙβ 

■ θύρα εξωτερικού ηχείου 

■ θύρα αναλογικού (ογϊΙΙοΚ (τύπου ΡΟ 

■ θύρα για ΙΙςΜ-ςυη 

■ 3 κανάλια ήχου με 8 οκτάβες $Τθγθο 

■ 80 χ 25 έγχρωμη η μονόχρωμη $Τθγθο οθόνη 

■ Δώρο ένα οαιΤπάςθ 


















Ε ίχαμε σταματήσει στο ΙΙδβΓ 
ορίιοπε, ππβηυ το οποίο είχε 
επιλογές καθαρά δευτερεύ- 
ουσας σημασίας, δηλαδή λει¬ 
τουργίες που δεν έχουν άμε¬ 
ση σχέση με την δημιουργία ήχων και το 
δβΓτιρίιης αυτό καθαυτό. 

Η πρώτη από αυτές είναι η ΕπεΡΙβ ΟΚ 
ΡτοπτρΙδ, που μας απαλάσει από τα συχνά και 
αρκετά ενοχλητικά μηνύματα επαλήθευσης. 
Επειτα από εκτενή χρήση του προγράματος, θα 
καταλάβετε την πραγματική αξία της. Η τρίτη 
επιλογή, είναι η Ουί (ο ΒυίίβΓ. Μας επιτρέπει να 
διαγράψουμε κομμάπα του εεπιρίβ από την δευ- 
τερεύουσα μνήμη. 

Η ΕπεΡΙβ Αυάιο ΡιΙίβτ. χρησιμεύει σαν διακό¬ 
πτης, για το βαθυπερατό φίλτρο της ΡευΙε. Με 
την εντολή Οο-οτάιπεΙβ άιερίεγ αλλάζουμε τον 
τρόπο μέτρησης, της θέσης του κέρσορα. Οι 
δύο πιθανοί τρόποι μέτρησης, είναι οι Ροειίιοπ 
και Ιιπιβ. Στη θέση ροειΙΙοπ, μετριέται η θέση 
του κέρσορα, από την αρχή του δείγματος με 
έναν αριθμό από Βγίβδ. Στην θέση Τιππβ, με¬ 
τριέται η θέση του κέρσορα, με δευτερόλεπτα 
και κλάσματα δευτερολέπτων. 

Αξίζει να σημειωθεί εδώ, η λεπτομέρια της 
μέτρησης. Η επόμενη επιλογή, είναι η δβί 
δπβρδίιοί ϋβίβυΙΙ. Εδώ ορίζουμε το ϋβνισβ, στο 
οποίο θα απευθύνεται το πρόγραμμα, για να 
σώζει το δβπιρίβ όποτε του το ζητάμε. Υπενθυ¬ 
μίζω ότι όταν κάνουμε δπβρδίιοί, το πρόγραμμα 
σώζει το δβτηρίβ, ενώ με τβοβΙΙ το επαναφέρου¬ 
με. Είναι μια λειτουργία που έχει πορθεί από 
την υπάο των προγραμμάτων ζωγραφικής. Τα 
ϋβνιοβδ που είναι διαθέσιμα, είναι τα τρία πρώ¬ 
τα ϋκΚ Οπνβδ (ΟΡΟ. ϋΡΙ, ϋΡ2). δύο σκληροί δί¬ 
σκοι (ϋΗΟ, ΟΗ1), ένα ΒβοονβτβΡΙβ ΡΙβητ ΟίδΚ 


Στο προηγούμενο τεύχος, είχαμε 
ξεκινήσει την αναλυτική 
παρουσίαση του ΑυάίοπιαδΙβτ II 
από την ΑΕΟΙδ.Λόγω της 
πληθώρας των λειτουργειών, 
που έχει ο χώρος των δύο 
σελίδων, δεν επαρκούσε. Ετσι, 
συνεχίζουμε και σ’αυτό το 
τεύχος, την ξενάγιση μας στα 
πληθωρικότατα ρυΙΙ άοννη 
πιβηυ$ του. 

Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 

(νοο), ένα απλό Ββπι ϋΐδΚ (Ββπη), και ένα αγνώ¬ 
στου ταυτότητας και λοιπόν στοιχείων (ϋΗΟ), 
που δε φαντάζομαι να έχει καμία σχέση με ϋιςΙβ 
Μβσίιιπβδ. 

Δεν νομίζω να υπάρχει άλλο πρόγραμμα, 
που να το συναγωνίζεται στην πληθώρα των μο¬ 
νάδων αποθήκευσης, εκτός από αυτό, για το 
οποίο θα πούμε δυο λόγια παρακάτω και θα πα¬ 
ρουσιάσουμε στο μέλλον. 

Η επόμενη επιλογή, είναι η δβί δετββπ 
ΟοΙοτδ, που αλλάζει τα τέσσερα χρώματα που 
εμφανίζονται στην οθόνη. Δευτερεύουσα λει¬ 
τουργία, που απλώς ξεκουράζει τα μάτια (αν 
διαλέξουμε τα κατάλληλα χρώματα). 

Η δβί δβΓπρΙβτ οοπίιςυΓβΙιοη, αλλάζει την μέ- 


γιστη συχνότητα δειγματοληψείας, που μπο¬ 
ρούσαμε να πετύχουμε στο παράθυρο ΟιςιΟΙ 
δβηπρΙβΓ. Η μέγιστη συχνότητα που μπορεί να 
πετύχει το ΑυάιοιηβδΙβΓ II, είναι 55.9Κίιζ κατά 
πολύ ανώτερη από οποιοδήποτε άλλο πρό¬ 
γραμμα της Αιπιςβ, (εκτός του Μβδίβτ δουπά) 
και του Αίβπ. Αξίζει να σημειωθεί ότι αυτή την 
συχνότητα, μπορεί να την πετύχει σε μονοφω¬ 
νικό επίπεδο αλλά και σε στερεοφωνικό. 
Φανταστείτε ένα στερεοφωνικό δβππρΙβ στα 
56Κίιζ π απαιτήσεις σε μνήμη θα έχει. Ετοιμά¬ 
στε επεκτάσεις!!!. 

Η επόμενη επιλογή στο Ιϋδβτ ΟΤΙΟΝδ Μβπυ 
είναι η δβί Τγρβ Οί ννβνβίοππ. Στο παράθυρο 
που θα ανοίξει, αλλάζουμε το Ρογγπ3( του 
δβππρίβ, που μπορεί να είναι ή 8 δνχ ή ΙΡΡ που 
είναι το δίβηάβά της αγοράς ή δοηιχ το οποίο 
είναι το ΡοπηβΙ που 'σώνει’ το δοηιχ τα 
δβΓΠβρΙβδ του. Επίσης, στο παράθυρο αυτό, αλ¬ 
λάζουμε το εύρος των οκτάβων, στις οποίες 
παίζεται το εβπιρίβ. Ας μην ξεχνάμε, ότι τα 
δβπαρίβδ στην Αππιςβ, δεν γίνονται με το σκε¬ 
πτικό που γίνονται στον Αίβπ. 

Η αρχιτεκτονική στον τομέα του ήχου, στα 
δύο μηχανήματα είναι εντελώς διαφορετική. Ο 
Αίβπ δεν έχει τσιπ ήχου, ικανό να παίζει από 
μόνο του δβτπρίβδ, χωρίς την βοήθεια του 
68000. Οτι ήχος παράγεται σ’ αυτό το μηχάνη¬ 
μα, έχει άμεση σχέση, με τον επεξεργαστή του. 
Ετσι, δεν είναι δυνατόν να χρησιμοποιούνται 
συνεχώς δβιπρίβδ στα παιχνίδια ή στα ϋβπιο, 
γιατί θα είναι πολύ αργά. 

Ο Αίβπ λοιπόν, χάνει στον τομέα αυτόν, αλλά 
κερδίζει στην πιστότητα ήχου, αφού ο 68000 
που κάνει τη δειγματοληψεία, είναι ικανός να | 
κάνει δβππρίιης ακόμα και σε 16 όιίδ. Τα 
δβητρίβε λοιπόν στον Αίβπ χρησιμεύουν στην 
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δημιουργία μουσικών κομματιών, που θα δου¬ 
λεύουν ανεξάρτητα χωρίς την παρουσία κά¬ 
ποιου άλλου προγράμματος παιχνιδιού ή 
ύβπιθ5ΐΓ3ΐιοη.Η ΑΓΤΙ 193 . έχοντας στο 
ΜοΙΙιβΓάο3Γά της ένα καταπληκτικό τσιπάκι 
ήχου (που μόνο τσιπάκι δε λέγεται αφού είναι 
σχεδόν εντελώς αυτόνομο και ελέγχει εκτός 
των άλλων και το ϋπνβ) χρησιμοποιεί αποκλει¬ 
στικά και μόνο δβπιρίθϊ για ήχους ενώ έχει την 
δυνατότητα, να δημιουργεί ήχους με την Ρ Μ 
σύνθεση, χάνοντας όμως σ' αυτή την περίπτω¬ 
ση δύο κανάλια. 

Ο 68000 στην περίπτωση της Απιιςβ, δεν 
ασχολείται σχεδόν καθόλου με την ΡβυΙθ (το 
τσιπ ήχου), αφού εκείνη από μόνη της, με τα 
ϋΜΑ κανάλια που διαθέτει, παίζει το δβπιρίβ. 
Το υπέρ είναι, καθόλου χάσιμο χρόνου από 
τους κύκλους του 68000, αλλά 8 όιί ποιότητα 
ήχου. Εκανα όλη αυτή την αναφορά, για να δεί¬ 
ξω τις ριζικές διαφορές, ως προς την χρησιμό¬ 
τητα των δ3ΓπρΙβ5 στους δύο υπολογιστές. 
Στην περίπτωση της Απτιςβ τα δαπηρίβε που δη- 
μιουργούνται, πρέπει να είναι ικανά, να παίζο¬ 
νται από κάποιο πρόγραμμα μουσικής, είτε αυ¬ 
τό είναι το ϋβΐυχβ Μυιο, είτε το δοπιχ. είτε κά¬ 
ποιο δουηάΙτβΚΚβτ οΙοηβ. Εκεί λοιπόν στοχεύει 
και η επιλογή για μετατροπή του δβππρΙβ να παί¬ 
ζεται σε μια οκτάβα, σε τρεις ή σε πέντε, που 
έχει ένα δΐ3πά3ΐ1 κλαβιέ. 

Το επόμενο ΡυΙΙ ϋοννη Μθηυ. είναι το Ηι-Ρι 
που εγώ προσωπικά, δεν το έχω χρησιμοποιή¬ 
σει ποτέ. Μια συμβουλή είναι, ποτέ να μην κάνε¬ 
τε δειγματοληψία σε στεροφωνικό δείγμα, 
εκτός και αν θέλετε, να κάνετε τον αρχισυντά¬ 
κτη σας να μετανιώσει που δεν πήρε Απιιςβ αλ¬ 
λά Α(3π. Τα στερεοφωνικά δείγματα, δεν είναι 
απλώς μεγάλα, αλλά θέλουν και δυο κανάλια 



για κάθε ήχο εκτός των άλλων. Ξεχάστε 
λοιπόν αυτό το Μβπυ, εκτός 
από το ΡΙβγ Ηι-Ρι που 
απλά παίζει ένα 
δβπιρίβ .ακόμα και 
μονοφωνικό, στερε¬ 
οφωνικά. Αφού επι¬ 
τέλους τελειώσαμε την 
παρουσίαση του Αυάιοπΐ35ΐβΓ II, καιρός να πα¬ 
ρουσιάσουμε και τον διάδοχο του σε ένα Ρτβ- 
τβνιβνν. Το όνομα του, είναι ΑυάιοΕπριηβετ και 
έχει κυκλοφορήσει από το 1989. Η εταιρία, δεν 
είναι η Αβςιε η οποία αγοράστηκε από την Οχχι 
Ιπο, αλλά μια Αυστραλιανή η ΡβΓπδοβη (σας θυ¬ 
μίζει τίποτα;). Το ΑυάιοΕηξμηββΓ κυκλοφόρησε 
σε δύο εκδόσεις, μια με ΗβτάνναΓβ και μια μόνο 
το πρόγραμμα. Το Η3Γά\Α/3τβ δεν είναι ένας 
απλός δ3ΓπρΙθΓ, αλλά ένα μηχάνημα υψηλών 
απαιτήσεων και ακουστικής εφάμιλης 12μπιτων 
επαγγελματικών δ3ππρΙβι·$. 

Το πρόγραμμα όταν το είδα πρώτη φορά, θα 
έπαιρνα όρκο πως ήταν το Αυάιοιτΐ35ΐβΓ II. Το 
λογότυπο στο κάτω μέρος της οθόνης, ήταν 
εκείνο που έδειξε την ταυτότητα του και όχι οι 
άμεσες λειτουργίες του. 

Με το πάτημα του Μβπυ ΒυΜοη, η εντύπωση 
για ένα καθαρά ΜβΓΚβίιπς προϊόν έδωσε τη θέ¬ 
ση της στον ενθουσιασμό καθώς εκτός των άλ¬ 
λων Μβπυ υπήρχε και ένα με όνομα δβςμβηοθτ. 
Επίσης, το πρόγραμμα περιλαμβάνει καινούργια 
εφφέ και ένα 00!!! Η πιστότητα των δ3Πΐρ!β$, 
είναι κάτι, που πρέπει να ακουστεί για να πι¬ 
στευτεί. Τα λόγια, δεν επαρκούν για να περιγρα- 
φτεί. Το πρόγραμμα είναι πανάκριβο, αλλά είναι 
η κορυφή. Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι 
να το παραγγείλετε στη Αγγλία στη τιμή των 
60000 δραχμών. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΓΙΑ 5ΑΜΡΙΙΝ0 ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 


Αν θέλετε ήχους για παιχνίδι και οβιηο. 

Ο. Η συχνότητα δειγματοληψίας, να είναι χαμηλά το πολύ στα 211<1ιζ. Στο δάβάονν Οί ΤΙιβ 
Ββ 3 $( έγινε δειγματοληψία ήχων στα 20 ΚΗζ. 

β. Τα δείγματα να είναι κοντά. Εγώ έχω σαν όριο τα 10Κ. 

γ. Να τα σώνετε σε ΙΡΡ και μήκος 3 οκτάβες. Σχεδόν πάντα, οι ήχοι προορίζονται για το 
δουηάΐΓβΚΚβΓ. 

β. Μη κάνετε ΒβρΙίοβΙβ στο Ιοορ. Μεγαλώνει και πιάνει περισσότερη μνήμη. 

ε. Δε χρειάζεται να του βάλετε ΕοΗο το κάνει και ο δουπάίΓβΙιΙιβΓ αυτό. στ. Δοκιμάστε να 
κάνετε δβπιρίίηυ, στα 56ΙκΗζ και μετά κάνετε ΒβδβπιρΙίημ στα 20ΚΙιζ. Συχνά το αποτέλεσμα εί¬ 
ναι πολύ καλύτερο, από το να κάνατε δβπιρΙίης στα 20Μιζ κατευθείαν. 

?. Ξεχάστε το Τπ99βπη9· Πάντα ξεκινάει την ηχογράφηση σε λάθος χρόνο, με αποτέλεσμα, 
περισσότερα νεύρα και μια τάση καταστροφής της Απιί 98 . 

Π. Μη χρησιμοποιήτε το εσωτερικό φίλτρο της ΡβυΙβ. Υπάρχουν τόσο ωραία εφφέ. Ενα 
ΠβνβΓά είναι πάντα, ότι πρέπει στον ήχο. 

Αν θέΛΟέ αυτόνομους ήχους για δημιουργία μουσκών κομματιών. 

Ο. Κάνετε δειγματοληψία με προγράμματα που επιτρέπουν Ιβμπιτο δ3ΠΐρΙίη9· Σταματάνε τα 
ΟΜΑ κανάλια και ο ήχος είναι πιο ογκώδης και ρεαλισταικός. 

6. Αγοράστε ένα καλό δβπιρίβι· που να παραμορφώνει το σήμα, όσο το δυνατόν λιγότερο. 

γ. Αγοράστε μεγάλες επεκτάσεις μνήμης. Φροντίστε όμως, το πρόγραμμα που κάνει το 
δβπιρΙίη9, να μπορεί να 'βλέπει' και τη ΡββΙ Πβπί, αλλιώς η μνήμη σας είναι άχρηστη. Το 
μέγιστο δβπιρίβ που μπορείτε να κάνετε δειγματοληψία είναι 8.7ΜΒ... και κάτι ψιλά. 

δ. Από τη στιγμή που το δβπιρίίημ το κάνει ο 68000, ξεχάστε το όριο των 28 ΚΙιζ της ΡβυΙβ 
και θημηθείτε πόση μνήμη έχετε. 



























Γεια σας, φίλοι μου. Ελπίζω τα πράγματα να πάνε καλά για σας και 
για όλους, τα προβλήματα της παιδείας να έχουν λυθεί, ο πόλεμος 
στον κόλπο να μην έχει γίνει (το άρθρο γράφεται αρχές 
Ιανουαρίου...), να κερδίσατε στο ΙΟΤΤΟ, να πάμω να ονειρεύομαι... 

Και να διαβάζετε το υ$ΕΚ, γιατί ένα περιοδικό ζει για τους 
αναγνώστες του, και εμείς στο υ$ΕΚ προσπαθούμε να σας δίνουμε 
όλους τους λόγους για να μένετε κοντά μας. Αν μάλιστα έχετε 
ιδέες και υποδείξεις για τη στήλη ή το περιοδικά, μη διστάσετε να 
μας τις γράμετε. Εμείς θα κάνουμε το κάθετι για να βελτιώσουμε τις 
όποιες αδυναμίες μας. 





ΒΑΣΙΛΗ Λ 0 Υ Μ Η 


το ΤβΙιχ, ένα πρόγραμμα για υπολογιστές 
ΙΒΜ και συμβατούς, ενώ σε επόμενα τεύ¬ 
χη θα παρουσιάσουμε προγράμματα και 
για ΑΙατι δϊ και Απηιςα. Γιατί το ΤβΙιχ; Τα 
πρώτα προγράμματα που κυκλοφόρησαν 
για Ρ0$ ήταν σχετικά φτωχά σε χαρακτη¬ 
ριστικά και δύσχρηστα. Επιπλέον κόστι¬ 
ζαν αρκετά χρήματα, με αποτέλεσμα να 
μην ικανοποιούν πλήρως τους χρήστες. 
Με τον καιρό, κυκλοφόρησαν μερικά 
προγράμματα για επικοινωνίες, τα οποία 
ανήκαν στην κατηγορία είιατβννβΓβ, δηλα¬ 
δή ο χρήστης μπορούσε να δοκιμάσει 
πρώτα το πρόγραμμα, προτού το πληρώ¬ 
σει. Από τα γνωστότερα τέτοια προγράμ¬ 
ματα ήταν το ΡγοΟοπιγγι, το οποίο 
γνώρισε τόση επιτυχία ώστε αργότε¬ 
ρα έγινε καθαρά εμπορικό πρόγραμ¬ 
μα. Και αυτό όμως είχε ατέλειες. 
Εκείνη την εποχή εμφανίστηκε το 
ΤβΙιχ. Είχε πολλά από αυτά που έλει¬ 
παν από το ΡγοΟοπιπϊ και ήταν πιο 
εύχρηστο και φιλικό. Για το λόγο αυ¬ 
τό αγαπήθηκε από τους χρήστες και 
γρήγορα έγινε το πιο διαδεδομένο 
πρόγραμμα επικοινωνιών (στην Ελλά¬ 
δα τουλάχιστον... ) Αξίζει λοιπόν να 
ξεκινήσουμε από αυτό. 


ς περάσουμε και στα τρέχο¬ 
ντα. Με αφορμή τον πίνακα με 
τις πληροφορίες για τις Αθη¬ 
ναϊκές Βάσεις που δημοσιεύ- 
θηκε σε προηγούμενο τεύχος, υπήρξαν 
ορισμένες αντιδράσεις, κάποιες Θετικές 
και κάποιες αρνητικές. Σε αυτό το σημείο 
θα ήθελα να κάνω ορισμένες διευκρινή- 
σεις. Καταρχήν, λόγω απαιτήσεων της 
έκδοσης (βλέπε πιεστικός αρχισυντά¬ 
κτης..) το άρθρο είχε γραφτεί αρκετό 
καιρό πριν δημοσιευτεί, δηλαδή το Σε¬ 
πτέμβριο. Σαν συνέπεια, στις βάσεις έγι¬ 
ναν διάφορες αλλαγές που δεν αντικα¬ 
τοπτρίζονται στον πίνακα. Κατά δεύτερο 
λόγο, ακριβώς λόγω των ενδεχομένων 
αλλαγών και των τυχών λαθών στα στοι¬ 
χεία που παραθέταμε, ζητούσαμε να μας 
ειδοποιήσουν οι βάσεις για τις αλλαγές, 
τις οποίες εμείς θα δημοσιεύαμε. Υπήρ¬ 
ξαν λοιπόν ορισμένες βάσεις που μας ει¬ 
δοποίησαν για τέτοιες αλλαγές, τις 
οποίες παραθέτουμε. Πρώτα η 
ΡΟΒΟΙΙΜ-ΟΝ-ίΙΝΕ. Το πρόγραμμα που 
χρησιμοποιεί δεν είναι το ΜΑϋΟΒ ΒΒ5, 
αλλά 100% ελληνικό και ήί 9 ΐιΙγ 
ουεΙοπιίδΘά από το τμήμα προγραμμα¬ 
τισμού της εταιρίας. Επίσης ο Κ. Ζηβίδης 
δεν είναι χειριστής συστήματος, αλλά 
υπεύθυνος (ιδιοκτήτης) του συστήματος. 
Υπάρχουν συνολικά τρεις χειριστές για 
την εξυπηρέτηση των χρηστών, και η τα¬ 
χύτητα λειτουργίας είναι 2400 Μπρ. Τέ¬ 
λος, τα τηλέφωνά της είναι τα 36.40.727 
36.40.741 36.40.742 36.48.297. 
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ς περάσουμε τώρα στην ΟΝ- 
ΝΕΔ ΒΒ5. Αυτή η βάση που, 
αντίθετα από ότι δείχνει το 
όνομά της, απευθυνόταν σε 
όλους τους χρήστες, και η οποία ήταν 
ομολογουμένως από τις πιο φροντισμέ¬ 
νες και αληθινός Κέρβερος σε θέματα 
διάθεσης επαγγελματικών προγραμμά¬ 
των διέκοψε ξαφνικά τη λειτουργία της. 
Όπως μας πληροφόρησε ο χειριστής 
της Αλέξανδρος Κολυβάδης, αυτό οφει¬ 
λόταν σε καταστροφή των τηλεφωνικών 
γραμμών της βάσης. Η επαναλειτουργία 
της είχε προσδιοριστεί για την περίοδο 
των Χριστουγέννων, αλλά και πάλι έκλει¬ 
σε αμέσως. Αυτή τη στιγμή, δεν είναι βέ¬ 
βαιη η τύχη της βάσης, η οποία διέθετε 
ίσως την πιο ενημερωμένη συλλογή προ¬ 
γραμμάτων. Ένα ακόμη λάθος που έγινε 
σε επόμενο τεύχος, είναι η παράλειψη 
αναφοράς στα οπ-Ιιπβ παιχνίδια της ΙΙΝΚ 
ΒΒ5, τα οποία είναι... το εξής ένα: 0ΖΑΠ 
νΥΑΒ5! Για να ολοκληρώσουμε το θέμα, 
θα πούμε ότι αλλαγές υπάρχουν ακόμη 
πολλές, αλλά σε αυτές θα αναφερθούμε 
σε επόμενο τεύχος, όπου θα δημοσιεύ¬ 
σουμε πληρέστερο πίνακα. 

ΤΟ ΤΕΙΙΧ 

'πως σας είχαμε υποσχεθεί σε 
προηγούμενο τεύχος μας, θα 
σας παρουσιάζαμε ορισμένα 
προγράμματα για επικοινωνίες 
με (ποάθΓπ. Σήμερα κάνουμε την αρχή με 





ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
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ατασκευαστής του προγράμ¬ 
ματος είναι η εταιρία Εχίε Ιησ. 
από το ννβ$1 ΗιΙΙ στο Οντάριο 
_ του Καναδά. Η καταχωρημένη 
(ΓβςιείθΓβά) έκδοση του προγράμματος 
κοστίζει $39 ΗΠΑ. Η τελευταία έκδοση 
που υπάρχει είναι η 3.125, αν και την 
εποχή που διαβάζετε αυτό το άρθρο υπο¬ 
λογίζεται να έχει κυκλοφορήσει νεότερη 
έκδοση, με περισσότερες δυνατότητες 
(αναμενόταν κατά το τέλος Δεκεμβρίου, 
αρχές Ιανουαρίου). Όταν έρθει στα χέρια 
μας, θα σας ενημερώσουμε για τυχόν αλ¬ 
λαγές. Τα κυριότερα χαρακτηριστικά του 
προγράμματος είναι τα ακόλουθα: - πολ¬ 
λά ενσωματωμένα προτόκολλα επικοινω¬ 
νίας, όπως Ζπιοάβπι, Χπιοάβαι, Χπιοάβιπ- 
1Κ, ΧπιοάβΓη-1Κ-9, Υπιοάβπι, ΥπιοάβΓη- 9 , 
ΚθΓΓηιί, 5β3ΐιπΚ,ΤβΙίηΚ και Μοάβπι7, ενώ 
υποστηρίζονται και 4 εξωτερικά, οριζόμε- 
νααπό το χρήστη πχ. Ρυιπε, Τπτοάβηπ, 
ΒΐΓποάβητ κ.α. - πολλαπλά αρχεία τηλε¬ 
φωνικών καταλόγων, με πολλές πληρο¬ 
φορίες γιακάθε νούμερο, όπως χαρακτη¬ 
ριστικά σύνδεσης, συνθηματικό, κατασυν- 
θήκη προτόκολλο επικοινωνίας κ.α. - 
εξομοίωση πολλών τερματικών, όπως ντ 
52 και 102, ενώ ο χρήστηςμπορεί να ορί¬ 
σει ο ίδιος τη λειτουργία των περισσότε¬ 
ρων πλήκτρων - μακροεντολές οριζόμε¬ 
νες από το χρήστη, αρχείο καταγραφής 
τηςσύνδεσης, δυνατότητα εξόδου σε 
“κέλυφος" του Θ03 - μια γλώσσα προ- 


υδΕΡ 





















γραμματισμού, την 8ΑΙΤ (δαίρΐ 
ΑρρΙίθ3ϋοηΐ3η9υ39β ίοτ ΤβΙίχ), η οποία μοιά¬ 
ζει με τη Ο και επιτρέπει νααυτοματο- 
ποιείτε την εργασία σας με το ΤβΙιχ ή 
ακόμη και ναφτιάξετε δικό σας πρόγραμ¬ 
μα Βάσης Πληροφοριών με το ΤβΙίχ 

ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΕ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

_ ι ο πρόγραμμα έχει διάφορες 

καταστάσεις λειτουργίας. 
Όταν φορτώνει, βρίσκεται σε 
κατάσταση “τερματικού”, δηλα¬ 
δή ό,τι γράφετε πηγαίνει στο ηηοάβπι, και 
αντίστοιχα ό,τΐι φτάνει στο Γηοάβπι από 
την άλλη άκρη εμφανίζεται στην οθόνη 
σας. Επιλέγοντας ΑΙ_Τ-Ζ εμφανίζεται 
ένας πίνακας βοήθειας με τις κυριότερες 
εντολές του προγράμματος. Δείτε μερι¬ 
κές από αυτές: 


ΑΕΤ-Β - επιτρέπει να δει κανείς τις 
προηγούμενες οθόνες 
ΑΕΤΌ - καλεί το αρχείο τηλεφώνων 
ΑΕΤ-Ρ - επιτρέπει την εκτέλεση κά¬ 
ποιων εντολών του ϋΟδ πχ. 
ϋΙΒ 

ΑΕΤ-Ο - εκτελεί ένα αρχείο εντολών 
(εοιϊρί ίιΐβ) 

ΑΕΤ-ά - περνάει σε "κέλυφος" του ϋΟδ 
ΑΕΤ-Κ - επιτρέπει τον ορισμό της λει¬ 
τουργίας των πλήκτρων 
ΑΕΤ-Ε - επιτρέπει να κρατήσει κανείς 
σε αρχείο όσα γράφονται 
στην οθόνη 

ΑΕΤ-0 - επιτρέπει τον καθορισμό ορι¬ 
σμένων παραμέτρων του 
προγράμματος 

ΑΕΤ-Ρ - ορισμός παραμέτρων του 

ΓΠΟάβΓΤ) 

ΑΕΤ-Β - επιτρέπει τη λήψη 

(άοννηΙθ3άίη9) προγραμμάτων 
ΑΕΤ-δ - επιτρέπει την αποστολή 

(υρΙο3όιη9) προγραμμάτων 
ΑΙΤ-Χ - έξοδος από το πρόγραμμα 
ΑΙ.Τ-0 - καθαρίζει την οθόνη 
ΑΕΤ-Ε - ορίζει αν όσα γράφονται στο 
πληκτρολόγιο εμφανίζονται 
στην οθόνη 

ΑΕΤ-Η - κλείνει την τηλεφωνική γραμμή 
ΑΕΤ-Υ - περνάει το πρόγραμμα σε κα 
τάσταση συνομιλίας 


Όταν το πρόγραμμα βρίσκεται σε κατά¬ 
σταση “συνομιλίας", η οθόνη χωρίζεται 
στα δύο. Στο πάνω μέρος εμφανίζονται 
όσα φτάνουν στο Γηοάβπι από την τηλε¬ 
φωνική γραμμή, ενώ στο κάτω όσα γρά¬ 
φετε εσείς από το πληκτρολόγιο. Σε αυ¬ 
τή την κατάσταση πρέπει να βρίσκεται 
κανείς όταν συνομιλεί με άλλο Γηοάβπι, 
για δική του ευκολία ( προσοχή: όταν εί¬ 
στε συνδεδεμένοι με κάποια βάση, είναι 
προτιμότερο να βρίσκεστε σε κατάσταση 
"τερματικού”). Για να καλέσετε κάποιο 
αριθμό, δίνετε ΑΕΤΌ από την οθόνη 


“τερματικού", οπότε εμφανίζεται ο κατά¬ 
λογος με τα τηλέφωνα. Από εκεί μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε τον αριθμό που θέλετε 
να καλέσετε ή να αλλάξετε τα στοιχεία 
για κάποιες από τις εγγραφές του αρ¬ 
χείου. Μπορείτε ακόμη να ορίσετε μια 
σειρά αριθμών που θέλετε να καλέσετε 
διαδοχικά, μέχρι να απαντήσει κάποιος 
από αυτούς, όπως και να καλέσετε χειρο¬ 
κίνητα ένα νούμερο. Οι επιλογές είναι 
πολλές και ο χώρος μας λίγος, γι'αυτό 
προχωρούμε. Για να πάρετε κάποιο αρ¬ 
χείο, επιλέγετε ΑΕΤ-Π από την κατάστα¬ 
ση “τερματικού” ( ή πατάτε Ρ 9 ϋπ ), και 
έπειτα επιλέγετε το προτόκολλο με το 
οποίο θα γίνει η μεταφορά, και ύστερα δί¬ 
νετε το όνομα του αρχείου που θα πάρε¬ 
τε (αυτό μπορεί να μη χρειάζεται, ανάλο¬ 
γα με το προτόκολλο που διαλέξατε ). 
Αντίστοιχα, για να στείλετε κάποιο αρ¬ 
χείο επιλέγετε ΑΕΤ-5 ή Ρ 9 ίΙρ από την 
κατάσταση τερματικού, επιλέγετε το 
προτόκολλο με το οποίο θα γίνει η μετα¬ 
φορά και δίνετε το όνομα του αρχείου 
που θέλετε να στείλετε. Γ ια να έχετε μια 
ιδέα του τι κάνετε, μπορείτε να παρακο¬ 
λουθείτε τη γραμμή κατάστασης ( στο πά¬ 
νω ή κάτω μέρος της οθόνης ), όπου 
μπορείτε να βρείτε πληροφορίες για την 
ταχύτητα επικοινωνίας και τις ρυθμίσεις 


νων και πλήκτρων που χρησιμοποιούνται 
κ.α. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗ $ΑΕΤ 


3ΑΙΤ είναι μια δυνατή γλώσ¬ 
σα, που μοιάζει πολύ με τη 0. 

Γ Επιτρέπει τον χειρισμό του 
Γηοάβπι, της οθόνης και του 
πληκτρολογίου, ενώ μπορεί να χειριστεί 
και αρχεία. Δέχεται μεταβλητές τύπου 
ακεραίου ή αλφαριθμητικού, καθώς και 
όλους τους γνωστούς και από τη 0 τελε¬ 
στές. Περιέχει πολλές εντολές και επι¬ 
τρέπει των ορισμό συναρτήσεων ( 
ίυποΐιοηε ) όπως περίπου η 0. Οι ενσωμα¬ 
τωμένες εντολές ξεπερνούν τις 130 ( να 
τις χιλιάσει...), και με αυτές μπορεί κανείς 
να κάνει πολλά, αλλά όχι τα πάντα. Οι πε¬ 
ρισσότεροι χρήστες αρκούνται σε ένα 
προγραμματάκι που αναλαμβάνει την αυ¬ 
τόματη σύνδεση με κάποια βάση. Ίσως 
στο μέλλον αφιερώσουμε ειδικό άρθρο για 
τη 5ΑΕΤ, επειδή είναι πολύ ενδιαφέρου¬ 
σα. Ας περιμένουμε όμως την καινούργια 
έκδοση για να μιλήσουμε με περισσότε¬ 
ρες λεπτομέρειες. Δυστυχώς ο χώρος 
μας τελείωσε. Θα σας αποχαιρετήσουμε 
για αυτό το μήνα και σας υποσχόμαστε 
πολλές εκπλήξεις στα επόμενα τεύχη. 


που αφορούν το 
Γηοάβπι , καθώς 
και το όνομα του 
αρχείου όπου 
αποθηκεύονται 
όσα γράφονται 
στην οθόνη ( αν 
είναι ανοικτό ). 
Εκεί υπάρχει και 
το όνομα του 
αρχείου εντολών 
που εκτελείται ( 
αν εκτελείται κά¬ 
ποιο ), καθώς και 
μια ένδειξη για 
το αν είστε συν¬ 
δεμένοι με κά¬ 
ποιο άλλο ΠΊΟ- 
άβπι ή όχι. Πε¬ 
ρισσότερες πλη¬ 
ροφορίες μπο- 
-ρείτε να βρείτε 
στην οθόνη βοή¬ 
θειας, πατώντας 
ΑΕΤ-Ζ, οπότε 
στο κάτω μέρος 
μπορείτε να 
βρείτε πληροφο¬ 
ρίες για τις ρυθ¬ 
μίσεις βοίιο και 11, 
για το είδος του 
τερματικού που 
εξομοιώνεται, τα 
αρχεία τηλεφώ- 


ΛΠΤ 


ΜΙ 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΙΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
ΜΟΟΕΜδ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 




ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 & ΣΟΛΩΜΟΥ 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ. 36.40.541 
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ΙΚΟ.ΛΙΟΒΟ 


Σ ένα έγχρωμο 
μεσαιωνικό κόσμο 
υπάρχει στρατηγική 
περιπέτεια, δράση 
αλλά και πολλά 
πολλά περισσότερα. 

Αυτό το έργο 
τέχνης θα σας 
κρατήσει 
καθηλωμένους 
πολλές εβδομάδες. 


8ΚΑΤΕ ΗΑΚ$ 


Ενας γρήγορος και 
βίαιος εξομοιωτής 
εροΓίδ που θα σας 
τεστάρει τα ]ογ$(ίςΚ 
και τα νεύρα σας 
μέχρι εκεί που δεν 
παίρνει. Ο μόνος 
τρόπος να νικήσεις: 
επιθετικές τακτικές, 
και στρατηγικές 
κινήσεις. 


ΡυΡΡΥ'5 5ΑΟΑ 
Λαμπερά και χρωματιστά 
γραφικά όπως επίσης και 
γηφίακοΐ ήχοι κάνουν αυτό το 
παιχνίδι τρομερά καλό. Με λίγα 
λόγια το ΡυΗγ'5 $393 είναι ένα 
διασκεδασακό παιχνίδι που 
ζητάει δράση και στρατηγική 


ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΚ 1 

Σ'αυτό το παιχνίδι τρόμου είσαι ο Λρά- 
κουλας που διυάει για αίμα. Χωρίς αμ¬ 
φιβολία θα ενθουσιαστείτε απ'αυτό το 
παιχνίδι του οποίου τα γραφικά, ο 


Το ΤΜΐηίοτα είναι ένας 
φανταστικός 
συνδυασμός από δράση 
και περιπέτειες σε πίστες, 
θα διασκεδάσετε πάρα 


ήχος και η ευκολία χειρισμού είναι εξί¬ 
σου εντυπωσιακά. 


πολύ περιπλανώμενοι 
ανάμεσα στα ωραία 
γραφικά των 23 επιπέδων 
του. 


Ο Ε1-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΗ5 





ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 



























Ενα υπεύθυνο κατάστημα σας δίνει την δυνατότητα 
να ανταλλάξετε τον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή σας 
με έναν πλέον σύγχρονο, καινούριο, ή 
μεταχειρισμένο με πλήρη υποστήριξη και υπεύθυνο 
εβτνίςβ. 

Εάν λοιπόν θέλετε να ανταλλάξετε και να 
αγοράσετε ένο οποιοδήποτε μηχόνημα, καινούριο 
με την εγγύηση της αντιπροσωπείας ή σε άριστη 
κατάσταση μεταχειρισμένο με την εγγύηση "ΟΑΜΕ 
ΟΕΝΤΕΚ” δεν έχετε παρά να μας εηισκειρτείτε. 
Ακόμη και στην περίπτωση που απλά θέλετε να 
πουλήσετε το μηχάνημα σας, μπορούμε να το 
αγοράσουμε λύνοντας το 
πρόβλημά σας. 


•ΗΜ 


ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ... 

ΤΟ ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ "ΟΚΙΟΙΝΑί ΟΟΜΡϋΤΕΚ 0ΑΜΕ5" 



ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ · ΜΠΟΤΑΣΗ 6 -102 82 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 5606801 
































ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

ρο ϋυΑί.ιι.οοο 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕΚδ 
(ΚΙΟΚ ΟΡΡ, 

ΒΟΜΒΕΚ, 

δτυΝΤ οακ, δυΡΕκ δκι, 

ΡΚΟ ΤΕΝΝΙδ) 

ΡΟ 5.25.6.300 

ΡΟ 3.5. 

.6.300 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δϊ. 

.5.500 

ΑΜδ.Ό. 

.4.700 

064/ϋ. 

.4.700 

ΑΜδ/Ο. 

.3.900 

064/0. 

.3.900 

δΡ/Ο. 

.3.900 

ΒΑΤΤΙΕΟΗΕδδ II 


ΡΟ 5.25. 

.9.600 

688 δυβ δΙΜυΐΑΤΟΚ 

ρο ϋυΑί.. 

.9.600 

ΟΗυΟΚ ΥΕΑΟΕΚ'δ ΑΡΤ 

ρο ϋυΑί.. 

.9.600 

ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ 


ΟΗΟΡΡΕΚ 


ρο ϋυΑΐ. 

.12.900 

ΙΜΡΕΚίυΜ 


ρο ουΑί.. 

.9.600 

ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ 2 


ΡΟ 5.25. 

.8.200 

ΟΟνΕΚΤ ΑΟΤΙΟΝ 


ΡΟ 5.25. 

.7.900 

ΡΟ 3.5. 

. 7.900 

Ρ19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΡΟ 5.25. 

.7.900 

ΡΟ 3.5. 

.7.900 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δτ. 

.5.500 


ΡΟ 3.5. 

.7.900 

ΙΟδΤ ΡΑΤΡΟΙ 


ΡΟ 5.25. 

.5.100 

ΡΟ 3.5. 

.5.100 


ΝΙΟΗΤ ΒΡΕΕϋ 


ΡΟ ϋυΑί.5.100 

ΑΜδ/ϋ.3.100 


ΡΟΒΟΟΟΡ2 

ΑΜΙΟΑ.4.000 

3Τ.4.000 


ΗΟΙΙΥννΟΟΟ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 
(ΒΑΤΜΑΝ, 

ΙΝϋΙΑΝΑ ,ΙΟΝΕδ 
ΡΟΒΟΟΟΡ, 

ΟΗΟδΤΒΙΙδΤΕΡδ 2) 

ΑΜδ/ϋ.4.500 


δυΒβυτΕο 

ΑΜδ/ϋ.3.000 


ΙΑΡΡΥIII 

ΡΟ ϋΙΙΑΙ.11.000 

ΑΜΙΟΑ.11.000 

8Τ.11.000 


ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

ΡΟ ϋΙΙΑί..11.000 

ΑΜΙΟΑ.11.000 

δϊ.11.000 


δΡΑΟΕ ουεδτ ιιι 

ΡΟ ϋϋΑί.11.000 

ΑΜΙΟΑ.11.000 

δτ.ιι.οοο 


ΟΟΙΟΝΕΙ'δ ΒΕΟυΕδΤ 

ΡΟ ϋΙΙΑί.11.000 

ΑΜΙΟΑ.11.000 

δϊ.11.000 


ΗΕΡΟΕδ ΟυΕδΤ 

ρο ϋυΑί..ιι.οοο 

ΑΜΙΟΑ.11.000 


ΗΕΡΟΕδ ΟυΕδΤ 2 

ρο οιιαι. .ιι.οοο 

ΑΜΙΟΑ.11.000 




Ρ15II δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 

ΡΟ 3.5. 

..7.900 

δΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ II 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 

ΡΟ 3.5. 

..7.900 

ΜΙΟννίΝΤΕΡ 

ΡΟ 5.25. 

..7.100 

ΡΟ 3.5. 

..7.100 

ΑΜΙΟΑ. 

..5.500 

δτ. 

.5.500 

δΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 

ΑΜδ/η. 

3 460 

Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 


ΑΜδ/ϋ.2.950 

ουΝδΗΐρ 


ΑΜδ/ϋ. 

.3.450 

ΡΙΡΑΤΕδ 


ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 


ΑΜΙΟΑ.4.700 

ΑΜδ/ϋ.3.950 

ΡΕΟ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΡΟ 5.25.5.500 

ΡΟ 3.5.5.500 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

δΤ.4.700 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

ΡΟ 5.25.7.900 


η 


























































































ΟΜΝΙ ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ 


ΡΟ 5.25.4.700 

ΡΟ 3.5.4.700 

ριοκ 

ΟΑΝΟΕΡΟυδ2 

ΡΟ 5.25.4.700 

ΡΟ 3.5.4.700 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

5Τ.3.950 

ΑΜδ/ϋ.2.950 

064/ϋ.2.950 

δΡ/ϋ.2.950 

ΑΜδ/Ο.2.150 

064/0 .2.150 

5Ρ/0.2.150 

βιοοκ ουτ 

ΡΟ 5.25.3.950 

ΡΟ 3.5.3.950 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΒΙΑΟΚ 

ΗΟΙΕ 

ΡΟ ϋυΑΙ..4.700 

ΜΑΤΡΙΧ 

ΜΑΡΑυΟΕΡδ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΝΙΤΡΟ 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

νΕΝυδ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

3Τ. 3.950 



ΟΑΡΤινε 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

ΙΙΝΡΕΑΙ 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ 

δΟΟΟΕΡ 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΡΟ 5.25.950 



ΡΟ 3.5. 

.3.950 

ΟΡΙΕΝΤΑΙ 


ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

ΟΑΜΕδ 


5Τ. 

.3.950 

5Τ. 

.3.950 



ΑΜδ/ϋ 

.2.950 

ΜΙ ΤΑΝΚ 
ΡΙΑΤΟΟΝ 


δΚΑΤΕνΥΑΡδ 


ΡΟ 5 25 

7 900 

ΑΜδ/ϋ. 

.2.950 

ΡΟ 3.5. 

.7.900 



ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

ΟΑΡΤΗΑΟΕ 


5Τ. 

.5.500 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 



ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙΟΝ 


ΝΙΟΗΤ 


ρο ϋυΑί. 

.4.700 

ΗΙΙΝΤΕΡ 


ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

ΡΟ 5.25. 

.4.700 

5Τ. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 



ΑΜδ/ϋ. 

.2.950 

νΟΙΕΥΒΑΙΙ 


χ-ουτ 

ΑΜδ/ϋ. 


δίΜυΐΑτορ 

ΡΟ 5.25. 

.3.950 

.2.950 

ΡΟ 3.5. 

.3.950 


ΒΗΑΟΟΝ 

ΟΡΤΗΕ 

ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ 

.3.950 

3Τ. 

.4.700 

ΑΜδ/ϋ. 

.2.950 

ΑΜ5/0. 

.2.150 

3Ρ/ϋ. 

.2.950 

5Ρ/0. 

.2.150 

ΒΕΑδΤ II 

ΑΜΙΟΑ. 

.7.100 

ΑΝΕΒΟΜΕ 

ΑΜΙΟΑ. 

.7.100 

Ρ47 · 

ΤΗυΝΟΕΡΒΟΙΤ 

ΡΟ 5 25. 

.3.950 

ΡΟ 3.5. 

.3.950 

ΑΜδ/ϋ . 

.2.950 

ΟΗΡΟΝΟ 
ουΕδτ ιι 

ΑΜΙΟΑ. 

.6.300 

ΟΕϋΑ 

νυ 

ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

δΤ. 

.4.700 

ΟΕϋΑ 

νυ ιι 

ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

δτ. 

.4.700 

1 

% 



Ποικιλία παιχνιδιών 
για Αΐ3Π 2600, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


Νίητβηύο, Αηΐ5ΐΓ3ύ 
03ΓΐΠ(39θ. 

τηΑεψωνήοτε στο 
36.25.024 για 
να σας στείλουμε 
τιμοκατάλογο. 


υδΕΗ 
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νύχτα ήταν 

._ σκοτεινή και 

_| ^ κρύα. Εγώ κλει¬ 

σμένος στην ΜΑΝΙΑΟ 
ΜΑΝ8ΙΟΝ μου, έπαιζα στο 
ΡΟ το αγαπημένο μου παι¬ 
χνίδι: ΡΑΟΜΑΝ. Ξαφνικά το 
τηλέφωνο χτύπησε. 

Το πιάνω: “ ΟΟϋΕΝΑ- 
ΜΕ?”, ρώτησα. “ΙΟΕΜΑΝ" 
μου απάντησε ο άλλος. 

Εμεινα εμβρόντητος. 

“Τι έγινε;”. “Μερικοί 
ΗΕΒΟΕ3 οι οποίοι ΟΑΜΕ 
ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕ3ΕΒΤ κρατά- 
νε Η03ΤΑ0Ε3 δυο πράκτο- 
ρές μας. 

Ηρθε η ώρα σου.” Κοίταξα 
το αυΑΗΤΖ μου. Είχε δίκιο. 

Καβάλησα αμέσως την 
ΒνΡ ΗΟΝϋΑ μου με κατεύ¬ 
θυνση το αεροδρόμιο. “Ετσι και προ¬ 
χωρήσει το θέμα, σκεφτόμουν, θα κα¬ 
ταλήξουμε σε Χ-ΟΙΙΤ και θα αρχίσει 
μία φοβερή νΕΝΟΕΤΤΑΓ. Μόλις έφτα¬ 
σα, ανέβηκα γρήγορα στο Ρ47 
ΤΗυΝ0ΕΡΒ01.Τ, και ξεκίνησα. Κά¬ 
ποια στιγμή βλέπω ένα Ρ19 8ΤΕΑ1.ΤΗ 
ΡΙΟΗΤΕΒ στην ουρά μου! Ηταν 
ΡΙΒΑΤΕ3! Με σταθερό χέρι έπιασα το 
πολυβόλο και σε δέκα λεπτά το πειρα¬ 
τικό αεροπλάνο αποτελούσε παρελ¬ 
θόν. Υστερα από ένα μακρινό ταξίδι 
έφτασα πάνω από τα ΒΑΙΝΒΟνν 
Ιδί-ΑΝΟδ. Φόρεσα το αλεξίπτωτο και 
έπεσα καθώς μια φωνή αντηχούσε στα 



αυτιά μου: “Μην ξεχνάς! 

Εχεις 1.ΙΟΕΝΟΕ ΤΟ ΚΙΙ_Ι_!”. Ηταν 
του αρχηγού μου, και έρχοταν από το 
ράδιο. Μέσα στο πελώριο ϋΑΒΚ 
0Α3ΤΙ.Ε, πάνω στην ψηλή κορφή 
ενός βουνού, συνάντησα αρκετές δυ¬ 
σκολίες. Πρώτα ένα ννΟΝΟΕΒΒΟΥ, 
μετά μερικούς ΝΙΝύΑ ΥΥΑΒΒΙΟΒδ και 
έναν ΚΑΒΑ-ΤΕΚΑ. Ολοι όμως έκλει¬ 
σαν θέση για την κόλαση... 

Καθώς περπατούσα σ’ένα διάδρομο 
η δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ έπεσε πά¬ 
νω μου. 

Κατάλαβα αμέσως. Ηταν ο μεγαλύτε¬ 
ρος εχθρός μου, ο ΜΑΝΗίΙΝΤΕΒ! Δί¬ 


πλα του διέκρινα μερικούς δΗΑϋΟνν 
\/ΥΑΒΒΙΟΒ8. 

“Είμαι χαμένος!” σκέφτηκα. Η όχι;; 
Μια μορφή στάθηκε δίπλα μου. 
“ΒΒίΙΟΕ Ι_ΕΕ υνΕ8ϋ”, είπα. “Ναι” 
μου λέει. 

“Ηρθα να σε βοηθήσω. Ηρθα ΒΑΟΚ 
ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤϋΒΕ!” “ΝΕνΕΗ ΜΙΝΟ...” 
σκέφτηκα και όρμησα στη μάχη... Σε 
μισή ώρα όλα είχαν τελειώσει. Χαιρέτι¬ 
σα τον Βτυεο και έφυγα με τους απε¬ 
λευθερωμένους πιά πράκτορες. 

Η ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΥΥΟίΡ είχε τελειώ¬ 
σει. Ο Ι.Α3Τ ΝΙΝϋΑ πέτυχε την απο¬ 
στολή του... 
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υδΕΗ 













ΑΥΓΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 

ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ ΣΤΕΙΛΕΙ ΣΤΗ 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ ΦΥΛΑΚΗ! 


Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΤΗΙ3 ΟΑΜΡΑΙΟΝ 13 ΟΒΟΑΝΙ5ΕΟ ΘΥ 



ΕίΙΒΟΡΕΑΝ 1_ΕΙ5υΡΕ βΟΡΤνΥΑΒΕ 
ΡυΒίΙ3ΗΕΒ3 Α53Ο0ΙΑΤΙΟΝ 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 



ΔΙΩΚΕΤΑΙ 

ΠΟΙΝΙΚΑ 













ΒΙΒΛΙΟ 



Τ ο βιβλίο 

της (1ΒΑ5Ε IV 
του ΑΙοπ δίιτιρδοπ 
απευθύνεται κυρίως 
σε αρχάριους χρήστες, 

, αλλά ταυτόχρονα είναι 
και πολύ χρήσιμο για όσους 
έχουν ήδη κάποια εμπειρία. 
Σκοπός της άΒΑδΕ IV 
είναι η βοήθεια 
στη δημιουργία αρχείων > 
που περιέχουν 
χρήσιμες πληροφορίες 



ΤΙΤΛΟΣ: ΒΙΑΓΟΠΙ λ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΗΝ 06Α5ΕIV (2Τ0Μ0Ι) 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΑΙΑΝ 5ΙΜΡ50Ν 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 


Μ. ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

460 (ΤΟΜΟΣ Α), 420 (ΤΟΜΟΣ Β) 

ΤΙΜΗ: 


6000 01 ΔΥΟ ΤΟΜΟΙ 


Ο ι περισσότεροι χρήστες 
υπολογιστών γνωρίζουν 
τι σημαίνει όΒαεβ. Πρό¬ 
κειται για μια από τις 
γνωστότερες εφαρμογές που κυκλο¬ 
φορούν για ΙΒΜ υπολογιστές, αλλά 
επίσης και για άλλα συστήματα. Σκο¬ 
πός της είναι να βοηθήσει στη δη¬ 
μιουργία και διαχείρηση βάσεων δε¬ 
δομένων, δηλαδή αρχείων ή συστημά¬ 
των αρχείων που περιέχουν πληρο¬ 
φορίες που μας ενδιαφέρουν. 

Ξεκίνησε σαν ένα μικρό πρόγραμμα 
φτιαγμένο σε Βαείο για υπολογιστές 
που έτρεχαν κάτω από ΟΡ/Μ. Αργό¬ 
τερα αγόρασε τα δικαιώματα για το 
πρόγραμμα η εταιρία ΑδίιΙοη-Ταίβ, η 
οποία το εξέλιξε σε μεγάλο βαθμό 
και το ξαναέγραψε σε Ο. Από μια 
χούφτα εντολές που υπήρχαν στην 
αρχή, περάσαμε σήμερα στις δεκά¬ 
δες των εντολών που συνθέτουν πια 
μια ιδιαίτερη γλώσσα ανάπτυξης 
εφαρμογών ( αρρίιοαίίοπ Ιαηςυαρβ ). 

Η επιτυχία του προγράμματος ήταν 
τέτοια ώστε γρήγορα εμφανίστηκαν 
"κλώνοι" της άΒαεβ, προγράμματα 
δηλαδή που υποστήριζαν όλες ή σχε¬ 
δόν όλες της εντολές της και που 
πρόσθετον τα δικά τους χαρακτηρι¬ 
στικά. Λίγο αργότερα, για να αντιμε¬ 
τωπιστεί το μειονέκτημα της χαμη¬ 
λής ταχύτητας των εφαρμογών που 
έτρεχαν κάτω από ένα είδος 
ίηίθΓρτβΙΙθΓ, εμφανίστηκαν και 
“οοηπρϊΙθΓδ” της άόαεβ, γνωστότερος 
από τους οποίους είναι ο ΟΙίρρβΓ της 
εταιρίας ΝαπΙυοΚθΙ, με τους οποίους 
οι εφαρμογές της άόαεβ μεταφράζο¬ 
νται σε ένα εκτελέσιμο ( .ΕΧΕ ) πρό¬ 
γραμμα, με ότι αυτό συνεπάγεται. 

Μέσα από την εξέλιξη, ήρθε και η 
υποστήριξη της δΟί από την άόαδβ. 
Η 501. είναι μιά “γλώσσα” με την 
οποία διαχειρίζεται κανείς μια βάση 
δεδομένων, και η οποία διακρίνεται 
για την ισχύ της και προέρχεται από 
μεγαλύτερα συστήματα. Προστέθηκε 
ακόμη ένα σύστημα από μενού που 
κάνει φιλικώτερη τη χρήση της άό3- 
3β. 


Αν λογαριάσει κανείς και το γεγο¬ 
νός ότι η γλώσσα υποστηρίζει σχε¬ 
δόν 250 (!!) εντολές, καταλαβαίνει 
ότι είναι αρκετά δύσκολο για κάποιο 
χρήστη να ανακαλύψει όλη τη δύναμή 
της. 

Έτσι έχουν εμφανιστεί δεκάδες βι¬ 
βλία που εξηγούν τη χρήση της 
γλώσσας, και τέτοιο είναι αυτό που 
θα εξετάσουμε εδώ. 

Ο ΑΙαπ δίΓπρδοπ είναι από τους 
γνωστότερους συγγραφείς βιβλίων 
για υπολογιστές και προγράμματα, 
και έχει ασχοληθεί από παλιά με τη 
όό3$6. Στο ογκώδες βιβλίο του έχει 
περιλάβει συνολικά 16 κεφάλαια και 7 
παραρτήματα, όπου ο αναγνώστης 
περνάει από μια αρχική γνωριμία και 
εξοικείωση με τη γλώσσα στην εξε¬ 
ρεύνηση των σημαντικών δυνατοτή¬ 
των της και την ανάπτυξη εφαρμο- 
γών-δειγμάτων. 

Για την ακρίβεια, στα πρώτα επτά 
κεφάλαια παρουσιάζονται οι βασικές 
τεχνικές για αποθήκευση, επαναφο¬ 
ρά, ταξινόμηση, αναζήτηση και εκτύ¬ 
πωση πληροφοριών, ενώ τα επόμενα 
έξι περιλαμβάνουν πιο προχωρημέ¬ 
νες τεχνικές για σχεδίαση οθονών ει¬ 
σαγωγής και παρουσίασης, για εκτέ¬ 
λεση υπολογισμών και για διαχείρηση 
πολλαπλών συσχετισμένων αρχείων. 

Ακόμη, τα επτά τελευταία κεφάλαια 
είναι αφιερωμένα στη δημιουργία 
εφαρμογών με τη ΘΒΑδΕ IV και τα 
παραρτήματα περιέχουν στοιχεία για 
το 005, οδηγίες για την εγκατάστα¬ 
ση και τις διαφορές από την προη¬ 
γούμενη έκδοση, ενώ υπάρχει κατά¬ 
λογος με τις εντολές και τις συναρ¬ 
τήσεις καθώς και πίνακας των Α50ΙΙ 
κωδικών και την επικοινωνία της 
ϋΒΑδΕ IV με προγράμματα επεξερ¬ 
γασίας κειμένου και λογιστικά φύλλα. 

Θα πρέπει να σημειωθεί ότι το βι¬ 
βλίο είναι γεμάτο από κατανοητούς 
πίνακες και διαγράμματα, ενώ είναι 
ευχάριστο στο διάβασμα. Στην αρχή 
κάθε κεφαλαίου υπάρχει μία σύνοψη 
των θεμάτων που θα αντιμετωπι¬ 
στούν στο κεφάλαιο αυτό, ώστε ο 
αναγνώστης να γνωρίζει τι θα μάθει 
στα επόμενα. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
χρήσιμο, αφούπροετοιμάζει το έδα¬ 
φος για όσα θα ακολουθήσουν και δί¬ 
νει μια ευρύτερη εικόνα στον ανα¬ 
γνώστη. 

Τα περιθώρια των σελίδων φιλοξε¬ 
νούν συχνά οδηγίες και υποδείξεις 
για κάποια θέματα και επισημαίνουν 
με ειδικά γραφικά σύμβολα στον ανα¬ 
γνώστη τα ενδιαφέροντα χαρακτηρι¬ 
στικά. Γενικά, είναι μια φροντισμένη 
έκδοση, με καλή μετάφραση από το 
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Στα πρώτα 
επτά κεφάλαια 
παρουσιάζονται 
οι βασικές 
τεχνικές 
για 

αποθήκευση, 

επαναφορά, 

ταξινόμηση, 

αναζήτηση 

και εκτύπωση 

πληροφοριών, 

ενώ τα 

επόμενα έξι 

περιλαμβάνουν 

πιο 

προχωρημένες 

τεχνικές 

για σχεδίαση 

οθονών 

εισαγωγής 

και 

παρουσίασης, 
για εκτέλεση 
υπολογισμών 
και για 
βιαχείρηση 
πολλαπλών 
συσχετισμένων 
αρχείων. 


Γιάννη Σαμαρά, Ηλεκτρολόγο/Μηχα¬ 
νολόγο στο Ε.Μ.Π, όπου έχει γίνει 
προσπάθεια να αποδοθούν σωστά 
ακόμη και οι πίνακες, αντίθετα με άλ¬ 
λες περιπτώσεις, όπου κανείς δεν 
μπαίνει στον κόπο να τους “εξελληνί¬ 
σει". 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


ο πρώτο πράγμα που πε¬ 
ριγράφει το βιβλίο είναι 
το Κέντρο Ελέγχου. Μα¬ 
θαίνουμε πώς να χειριζό¬ 
μαστε τις διάφορες επιλογές και τη 
λειτουργία τους. Ακολουθούν οδη¬ 
γίες για το σχεδίασμά μιας βάσης και 
τον ορισμό του τύπου των πεδίων. 
Έπειτα περιγράφεται ο τρόπος εισα¬ 
γωγής και αλλαγής δεδομένων, τόσο 
σε θάίί όσο και σε όΓοννδθ οθόνη. 

Ακολουθεί η περιγραφή της χρή¬ 
σης δεικτών (ίπάβοοβδ ) για την ταξι¬ 
νόμηση αρχείων. Θίγονται θέματα 
όπως δημιουργία πολλαπλών ευρε¬ 
τηρίων, ταξινομήσεις με πολλά πεδία 
( κλειδιά ), εκφράσεις ευρετηρίου αλ¬ 
λά και φυσική ( στο δίσκο ) ταξινόμη¬ 
ση αρχείων. Φυσικά, σειρά έχει η ανα¬ 
ζήτηση πληροφοριών με και χωρίς τη 


χρήση ευρετηρίου, καθώς και η χρή¬ 
ση ερωτήσεων με τη βοήθεια τελε¬ 
στών ( από, ογ, κ.τ.λ ). Σε αυτό το 
σημείο εξηγείται ο τρόπος δημιουρ¬ 
γίας αναφορών και η σχεδίαση της 
μορφής και η τοποθέτηση των πε¬ 
δίων στην οθόνη και τον εκτυπωτή. 
Δίνονται πολλές οδηγίες για τη σχε¬ 
δίαση λιστών και ετικεττών, με πλή¬ 
θος πληροφοριών. 

Σε αντιστοιχία με τα προηγούμενα, 
ακολουθεί η ανάπτυξη του τρόπου 
σχεδιασμού φορμών, με όλες τις δυ¬ 
νατότητες ελέγχου της μορφής των 
απεικονιζόμενων πληροφοριών και 
της εισαγωγής δεδομένων. 

Κατόπιν, εξετάζονται οι διάφοροι 
τύποι δεδομένων και οι πράξεις που 
μπορούν να γίνουν με αυτές, όπως 
επίσης και η σειρά προτεραιότητας. 
Εδώ δίνονται οδηγίες και για τη δια- 
χείρηση των ζωνών αναφοράς και 
την ομαδοποίηση σε μερικά και ολικά 
σύνολα. 

Το δέκατο κεφάλαιο αναφέρεται 
στη χρήση πεδίων σημειώσεων ( 
γπθγτιο ίίβΙάε ) ενώ το επόμενο ασχο- 
λείται με τη διαχείρηση εγγραφών ( 
διαγραφή, απόκρυψη, σβήσιμό τους 
από το δίσκο, μαζική αντικατάστασή 



τους, κλείδωμα πεδίων κ.α). Έπειτα 
εξετάζεται η χρήση συναρτήσεων για 
την παρουσίαση και ταξινόμηση δε¬ 
δομένων και επίσης για άλλους σκο¬ 
πούς. 

Το δέκατο τρίτο κεφάλαιο μας εισά¬ 
γει σε ένα σημαντικό θέμα: τη διαχεί¬ 
ρηση συσχετισμένων αρχείων βάσε¬ 
ων δεδομένων. Πρώτα εξετάζονται 
οι περιπτώσεις που απαιτούν τη χρή¬ 
ση συσχετισμένων αρχείων, και έπει¬ 
τα δείχνεται ο τρόπος δημιουργίας 
τους και ο συνδυασμός των πληρο¬ 
φοριών τους για παρουσίαση αναφο¬ 
ρών. Θίγεται επίσης το θέμα της αυ¬ 
τόματης ενημέρωσης των αρχείων 
που σχετίζονται μεταξύ τους. 

Μετά θίγονται διάφορα θέματα, 
όπως η χρήση μακροεντολών και η 
τροποποίηση της δομής της βάσης 
δεδομένων ενώ ακολουθεί η εισαγω¬ 
γή στον προγραμματισμό εφαρμο¬ 
γών. 

Εδώ δίνονται οδηγίες για το σωστό 
σχεδίασμά μιας εφαρμογής με βάση 
τις απαιτήσεις του χρήστη. 

Παιρνώντας στο δεύτερο τόμο, πα¬ 
ρακολουθούμε τη σταδιακή ανάπτυξη 
μιας εφαρμογής διαχείρησης συστή¬ 
ματος συνδρομητών, όπου χρησιμο¬ 
ποιούνται οι τεχνικές που έχουν ήδη 
παρουσιαστεί. 

Πρόκειται για ένα πολύ χρήσιμο 
παράδειγμα εφαρμογής, καθώς βοη¬ 
θάει στην εμπέδωση των όσων έχουν 
θιγεί μέχρι αυτό το σημείο. 

Μετά, εξετάζεται για πρώτη φορά 
ο διαλογικός ( ίηίθΓβοΙίνα ) τρόπος 
λειτουργίας μέσω της γραμμής εντο¬ 
λών της ϋΒΑδΕ IV, οι διάφορες τε¬ 
χνικές προγραμματισμού και η χρήση 
αρχείων εντολών για τη δημιουργία 
προγραμμάτω ν-εφαρμογώ ν. 

Παρουσιάζονται φυσικά οι κυριότε- 
ρες εντολές της γλώσσας και η χρή¬ 
ση τους. 

Ακολουθούν τρία κεφάλαια αφιερω¬ 
μένα στην επεξεργασία εμπορικών 
δεδομένων και τις εφαρμογές για 
εμπορικές επιχειρήσεις, ενώ ο δεύτε¬ 
ρος τόμος κλείνει με τα επτά παραρ¬ 
τήματα. 

Όπως καταλαβαίνετε, το βιβλίο 
απευθύνεται σε αρχάριους μάλλον 
χρήστες της ϋΒΑδΕ IV, αλλά είναι 
χρήσιμο και σε όσους έχουν ήδη κά¬ 
ποια εμπειρία. Δεν έχει σκοπό να δι¬ 
δάξει περίπλοκες τεχνικές και προ¬ 
χωρημένα “κόλπα", αλλά όποιος το 
διαβάσει μπορεί να αισθάνεται αρκε¬ 
τή αυτοπεποίθηση για να προχωρή¬ 
σει μόνος του στον κόσμο της 
ΟΒΑδΕ IV, “Ιο όοΙάΙγ ςο ννάβΓθ πο 
ΓΤ13Π ΙΊ35 90Πβ όβίΟΓβ...”. 


υδΕΡ 
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ΤΟ ΑΛΛΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ 
Πρίν φανερώσω 
το λόγο για τον 
οποίο σου έγραψα,σου 
απευθύνω τα συγχαρητήρια 
μου. Είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό, και αυτό φαίνεται 
καθαρά απο το γεγονός οτι 
δεν προσπαθείς να μοιάσεις 
σε κάποιο άλλο περιδικό, 
αλλά αντιθέτως αυτά αγωνί¬ 
ζονται απεγνωσμένα να 
φτάσουν το δικό σου επίπε¬ 
δο. Λοίπον ο λόγος που 
σου έγραψα, είναι οτι σκο¬ 
πεύω να αγοράσω μια 
ΑΜΙΘΑ 2500. Είναι φυσικό 
λοιπόν να έχω ορισμένες 
απορίες, οι οποίες πιστεύω 
να λυθούν μέσα απο τη στή¬ 
λη της αλληλογραφίας. 

1: Για την ομαλή λειτουρ¬ 
γία ενός πιυΙΙίβγηοΙ) 
ιηοηίΙΟΓ είναι απαραίτητη η 
αγορά κάποιου περιφερια- 
κού; 

2: Εχω πληροφορηθεί 
πως τα πιυΙΙίβγηοΗ πιοηΚοί 
δεν έχουν ήχο.Δεν υπάρχει 
κάποια εναλλακτική λύση 
για να ακούσεις τον ήχο 
που παράγουν τα τσιπάκια 
της Απιίοα; 

3: Πόσο κοστίζει η ΑιπΙοβ 
2000; 

Υπάρχει χρηματική διαφορά 
ανάμεσα στην Απιίββ 2000 
και στην ΑπιΙαβ 2500; Αν 
ναί, ποιάς τάξεως είναι; 

\λ. 

Φιλικά 

Σ.Αμπατζόπουλος 

• Για άλλη μια φορά ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σας λό¬ 


για...και δεν θέ¬ 
λουμε να μοιάσουμε σε κα 
νένα (άλλο περιοδικό), απλά 
προσπαθούμε πάντα για το 
καλύτερο. Τώρα ας περά¬ 
σουμε στις ερωτήσεις σου: 

1) Είναι απαραίτητη η αγο¬ 
ρά ενός ίίιοΗβτ ίιχβτ. 

2) Η ενναλακτική λύση εί¬ 
ναι η σύνδεση σε έναν ενι¬ 
σχυτή με δυο ηχεία. 

3) Σίγουρα υπάρχει χρημα¬ 
τική διαφορά. Γία τιμές μια 
βόλτα στα μαγαζιά. 


ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ 


Αγαπητό υβΕΒ 
Θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για τα 
ποικίλα και πολύ καλά σου 
θέματα.Πιστεύω οτι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό για 
00Γηρυ(βΓ5 που κυκλοφορεί 
στην Ελλάδα.Εγώ νομίζω 
οτι είμαι ένας απο τους πιο 
σπάνιους αναγνώστες του 
ΙΙ5ΕΒ που έχουν 00- 
Ν301.Ε, και μάλιστα ΑΤΑΗΙ 
2600. Είμαι απο την Κόριν¬ 
θο και θέλω να σου πώ οτι 
έχει μόνο ένα μαγαζί για 
οοιηρυΙβΓ, το οποίο δεν εί¬ 
ναι μεγάλο. Οταν πήγαινα 
να αγοράσω οαιΙΗάβββ είχε 
μερικές παλαιών εποχών 
και ο ιδιοκτήτης μου έλεγε 
οτι δεν έχουν ανοίξει οι 
εταιρίες.Τελικά έφερε τα 
Χριστού γεν να,καινούργια 
οβΓίτίάαββ στα οποία ήταν 
το ΡΑΘ-ΜΑΝ, ΟΗΟδΤΒυ- 
5ΤΕΠ3 και άλλα. Απόρησα 
οτι ήταν καινούργια και το 
διαπίστωσα όταν πήρα το 
ΘΗοβΙόυβΙβΓβ της ΑοΙίνί- 
δί οπ και έγραφε οτι βγήκε 


το 1985. 
Επειδή δεν 
μου έτυχε,να 
πάω στην Αθή¬ 
να θα ήθελα να μου απαντή¬ 
σεις σε μερικές ερωτήσεις: 

1) Υπάρχουν εοπιρυΐοτ 
9 3πί ο5 τα οποία να βγαί¬ 
νουν για ΑΤΑΒΙ 2600; και 
αν θα μπορούσες να μου 
συστήσεις τέτοια παιχνίδια. 

2) Θα μπορούσες να αφιε¬ 
ρώσεις μερικές σελίδες για 
διάφορες κονσόλες και όχι 
μόνο για 8ΕΘΑ. 

Αυτά ήθελα να σου πώ και 
ελπίζω να δημοσιεύσεις το 
γράμμα μου και σου εύχομαι 
να τα πας καλύτερα. 

Φιλικά 

Παναγιώτης 

• Αγαπητέ φίλε Παναγιώτη. 
Η κονσόλα της ΑΤΑΗΙ υπάρ¬ 
χει εδώ και κάτι χρόνια, 
απλώς τώρα τελευταία από¬ 
κτησε πβνν ΙοοΚ και χαμηλό¬ 
τερη τιμή. 

Οσο για το μαγαζί που μας 
αναφέρεις να είσαι σίγουρος 
ότι προσπαθεί και φέρνει ότι 
κυκλοφορεί στην αγορά,αλ¬ 
λά αυτό το πρόβλημα υπάρ¬ 
χει σε πολλά μέρη της Ελλά¬ 
δας,ακόμη και στην Αθήνα. 
Οσο γιά τις ερωτήσεις σου: 

1) Σου δίνουμε το τηλέ¬ 
φωνο της ΑΤΑΗΙ 3642985 
για να σε ενημερώσουν και 
να παραγγείλης με αντικατα¬ 
βολή. 

2) Βλέπεις έχουμε και μια 
καινούργια σελίδα για την 
κονσόλα της ΑΜ8ΤΗΑΩ. 

Τέλος σε ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια. 
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Αγαπητό υ5ΕΒ 
Αν και είμαι φα¬ 
νατικός αναγνώ¬ 
στης του ΡΙΧΕΙ_ ,σε διαβά¬ 
ζω απο την πρώτη μέρα της 
κυκλοφορίας σου,και μετά 
απο 9 τεύχη, νομίζω οτι 
μπορώ να σημειώσω κάποια 
πράγματα. 

1) Ας αρχίσουμε απο το 
θέμα του αρχισυντάκτη.Το 
ΙΙ8ΕΒ σε 9 τεύχη έχει αλλά¬ 
ξει 6 αρχισυντάκτες,που 
σημαίνει οτι ο κάθενας κά¬ 
θεται το πολύ 1- 1/2 μή- 
ναϋίΑυτό δεν δείχνει οτι κά¬ 
τι δεν πάει καλά στο περιο¬ 
δικό; (μην ξεχνάμε άλλωστε 
και την διαμαρτυρία δύο συ¬ 
ντακτών στο τεύχος 6,στη 
στήλη ΜΕΘΑ ΗΕνίΕΥΥ). 

2) Μια κριτική τώρα για 
την ύλη.Η στήλη (ρΓβνίβ»3) 
είναι πολύ καλή γιατί πα¬ 
ρουσιάζει παιχνίδια που κυ¬ 
κλοφορούν μετά απο μή¬ 
νες.Αντίθετα την στήλη 
(3ΤΑΥ ΟΟΟΙ.)την βρίσκω 
όχι πολύ ενδιαφέρουσα (εί¬ 
μαι κάτοχος ΑΜΙΘΑ).Η στή¬ 
λη (ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ) είναι 
αρκετά καλή γιατί απαντάει 
σε πολλά γράμματα τα 
οποία κάποιες φορές 
ασκούν και κακή κριτική για 
το περιοδικό,όπως το γράμ¬ 
μα του Μάνου Ατζιάρα στο 
τεύχος 5.Τέλος η στήλη 
(δΡΕΙ_Ι_ 8ΗΟΡ) είναι μια κα¬ 
λή προσπάθεια ,αλλά δεν 
συγκρίνεται με αυτή του 
ΡΙΧΕΙ. 

3) Θα ήθελα στο τέλος να 
αναφερθώ σε δύο ερωτήμα¬ 
τα που θέτει στο γράμμα 


102 


υδΕΚ 









ΙΑ€Α ΓΜ Τι 2 ΑΠοϊΐΡΐί.^ 

ΗΤυ&έιΤ£ (οιγρυτ&ζ! 



του ο Β.Λαμπρόπουλος ,στο 
τεύχος 9.Στο τρίτο ερώτημα 
αναφέρεται για την ΟΟΕΑΝ 
κάτι που με έχει προβλημα¬ 
τίσει απο την αρχή της κυ¬ 
κλοφορίας του περιοδι¬ 
κού.Αν κάποιο περιοδικό 
του χώρου θέλει να σέβεται 
τον εαυτό του ,δεν μπορεί 
να μην παρουσιάζει τα ομο- 
λογουμένως τρομερά παι¬ 
χνίδια της καλύτερης εται¬ 
ρείας για τα 2- 3 τελευταία 
χρόνια ,και μην μου πείτε 
οτι η αντιπροσωπεία δεν 
σας δίνει τα παιχνίδια ,αλλά 
ούτε και το <όσο αφορά την 
ΟΟΕΑΝ....>που απαντήσατε 
στον Β.Λαμπρόπουλο. Το 
άλλο ερώτημα αναφέρεται 
στην στήλη (Εδώ Λονδίνο) 
του ΡΙΧΕΙ,,που για μένα εί¬ 
ναι μιά απο τις καλύτερες 
στήλες που υπάρχουν σε 
περιοδικά του χώρου (τα 
διαβάζω όλα).Ακόμα αναφέ- 
ρεται στο γράμμα του αρχι¬ 
συντάκτη του ΡΙΧΕΜαν κα¬ 
τάλαβα καλά) πολύ μπερδε¬ 
μένα μας τα λές ρέ!!(βίΙ<) 
Λαμπρώπουλε. Δεν μου λές 


αγαπητέ μου,μήπως το 
γράμμα του αρχισυντάκτη 
του ΙΙ8ΕΒ είναι καλύτερο 
γιατί κάθε μήνα είναι και 


διαφορετικός ;Επιστρέφω- 
ντας στο θέμα του Λονδί¬ 
νου θα ήθελα να πώ οτι 
απογοητεύθηκα ,οχι τόσο 


για την παρατήρηση του 
αναγνώστη,οσο για την 
απάντηση που του έδωσες, 
η οποία μαυρίζη δυστυχώς 
την όμορφη εικόνα του πε¬ 
ριοδικού.Κρίμα! Παρ’όλα 
αυτά ελπίζω να δημοσιεύ¬ 
σεις το γράμμα μου. Υ.Γ. 
Πες μου ρίββββ ,πως μπο¬ 
ρώ να σώσω παιχνίδια στο 
ΡΙΗΑΤΕ37 Οταν βάζω την 
φορμαρισμένη δισκέτα μου 
βγάζει: εαηΐ ογθβΙθ α ββνβ 
άίβΚ. 

Μάκης Σεκέρογλου 

• Αγαπητέ Μάκη. Οπως μας 
λες είσαι φανατικός αναγνώ¬ 
στης του ΡίΧΕΙ, αλλά και 
οτι μας διαβάζεις απο την 
πρώτη μέρα της κυκλοφο¬ 
ρίας. Αυτό δείχνει ο π πάντα 
βρίσκεις στο υ8ΕΡ, αυτό το 
ΚΑΤΙ, που λείπει απο όλα τα 
άλλα περιοδικά του χώρου. 
Σχετικά με αυτά που ρωτάς: 

1) Που τους είδες τους 6 
αρχισυντάκτες.Στα 10 τεύχη 
του υ3ΕΡ) ήταν όλοι και όλοι 
3 οι οποίοι έφυγαν για τους 
εξής λόγους.Ο πρώτος 
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.ι» Γιώργος Κουσέρας αποχώ- 

ρισε γιατί τον κάλεσε η μαμά 
Ελλάς,ο δεύτερος Ρβπαίο 
ΟίβΙΙοπΐ γιατί βρήκε μιά αντί- 
στοιχη θέση στο περιοδικό 
* της ΑΡΡίΕ, (Το μήλο), αλλά 
όπως βλέπεις συνεχίζει να 
ί* γράφει άρθρα για το ίΙ5ΕΡ, 
και αυτό δείχνει ότι υπάρ- 
,, χουν καλές σχέσεις με το 
περιοδικό,και τέλος ο Δημή- 
τρης Σελλάς που βρήκε μια 
—* δουλειά πιό κοντά στα εν¬ 

διαφέροντα του. 

2)Σεβαστή η κριτική σου 
για την ύλη όσο για την στη¬ 
ν λη (8ΤΑΥ ΟΟΟί) αν και 
^ έχεις ΑΜΙΟΑ, μπορεί να μη 
σε ενδιαφέρουν τεχνικά θέ- 
ματα ή υΐίίίϋβδ που ενδιαφέ¬ 
ρουν κάποιους όλους. 

^ 3) Οσο για την ΟΟΕΑΝ 

ομολογουμέ νως έχει τρόμε- 
ρά παιχνίδια, και όσο και αν 
'ί σου φαίνεται φτηνή δικαιο¬ 
λογία, οτι ο αντιπρόσωπος 
^ δεν μας δίνει τα παιχνίδια, 
έτσι είναι,απόδειξη για αυτό 
που σου γράφω, είναι ότι 
απο τον καιρό που άλλαξε ο 
αντιπρόσωπος,έχουμε 
ούκ’ολίγα παιχνίδια της 
ΟΟΕΑΝ. 

Τώρα για την στήλη (Εδώ 
Λονδίνο),αυτά είναι γούστα 
,σ'άλλους αρέσει σ’άλλους 
δεν αρέσει. 

Οσο για την αναφορά στο 
γράμμα του αρχισυντάκτη, 
το ξαναλέμε οτι είναι μια 
στήλη παρουσίασης του τεύ¬ 
χους,και είχες την χαρά να 
στο παρουσιάσουν μέχρι τώ¬ 
ρα 3 αρχισυντάκτες και τώρα 
ο τέταρτος.Αλλά αυτό το 
<ρέ Β.>π το ήθελες; Και τέ¬ 
λος για τους ΡΙΡΑΤΕ3, πρέ¬ 
πει να κάνεις ΐοτπιαί μέσα 
απο το 8βνβ Οαπιβ γιατί 
έχει ένα ερβοίαί 1ο- 
ΓΓΠβί, πράγμα που θα γνώρι¬ 
ζες αν το είχες οτίςιηαΙ το 
πρόγραμμα. (Ο τέταρτος αρ¬ 
χισυντάκτης). 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΚΑΙ 6128 


Αγαπητό υδΕΒ 
Θα ήθελα να μου 
έδινες μια απά¬ 
ντηση σε μία μόνο ερώτηση 
μου.Μήπως υπάρχουν για 
τον ΑιπεΙι-αά 6128,διάφορα 
εκπαιδευτικά προγράμματα 


σχεδίασης,γραφικών ή οτι¬ 
δήποτε άλλο για επαγγελ¬ 
ματική χρήση^ν υπάρχουν 
που μπορώ να τα βρώ,και 
πόσο κοστίζουν; 

Γιάννης 

• Φίλε Γιάννη υπάρχουν 
προγράμματα ζωγραφι¬ 
κής, γραφικών, μουσικής, 
ακόμα και για ΛΟΤΤΟ.Μια 
βόλτα απο το οοπρυίβτ εόορ 
της γειτονιάς,και θα βρεις 
ότι θέλεις,και διάφορες τι¬ 
μές. 


ΥΠΟΔΕΙΞΕΙΣ 
& ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό υδΕΒ 
Θα ήθελα να σου 
κάνω κάποιες 
υποδείξεις και ερωτήσεις. 

1) Καταπληκτική η στήλη 
σου για το ΒΙδΟ-Οδ το λει¬ 
τουργικό του Α3000.Αλλά 
θα ήταν καλύτερο,αν έβα¬ 
ζες και κάποιες εικόνες 
απο το λειτουργικό ,και 
εξηγούσες τις ορΰοηε στα 
ΡυΙΙ-άονιτη-ΓΠβηυβ. 

2) Θα ήθελα να γίνει μια 
αναλυτική παρουσίαση του 
παραπάνω υπολογιστή κα¬ 
θώς και μια παρουσίαση 
των προγραμμάτων και 
(ιδίως)παιχνιδιών που 
υπάρχουν τα οποία να συ¬ 
νοδεύονται με τις απαραίτη¬ 
τες φωτογραφίες. 

3) Σε κάποιο τεύχος του 
υδΕΒ παρουσιάσατε το 


δΙβΓβΙίάβτ II, για ΡΟ.Θα ήθε¬ 
λα να μάθω σε ποιές κάρ¬ 
τες τρέχει,σε τι δισκέτες εί¬ 
ναι,και απο πιο κατάστημα 
μπορώ να το προμηθευ¬ 
τώ.(Θέλω κάποιο συγκεκρι¬ 
μένο,εφόσων σ'οσα κατα¬ 
στήματα έχω ψάξει δεν το 
βρίσκω. Γίνεται να το 
προμηθευτώ με αντικαταβο¬ 
λή απο το περιοδικό; 

4) Κυκλοφορούν τα: 
ΘογγΙθγ Οοιτιοηά ,ΘορΙβίπ 
ΒΙοοά για ΡΟ;και αν 
ναι,ποιές κάρτες υποστηρί¬ 
ζουν και σε τι είδος δισκέ¬ 
τας υπάρχουν(3,5 / 5,5). 

5) Το δΐυπ Βυπηβί έχει 
κυκλοφορήσει για ΡΟ; 

Φιλικά 

Φώτης Γκινόπουλος 

• Αγαπητέ φίλε Φώτη, αρκε¬ 
τές οι ερωτήσεις σου και αρ¬ 
χίζουμε: 

1) Είμαστε ένα απο τα λί¬ 
γα περιοδικά του χώρου, 
που έχουν θέματα για 
ΑΡΟΗΙ-ΜΕΟΕδ,αλλά λίγη 
υπομονή και σε επόμενα 
τεύχη θα γίνει παρουσίαση 
προγραμάτων, παιχνιδιών, 
με τις απαραίτητες φωτο¬ 
γραφίες. 

2) Το 8(3Γ9ίιά6Γ τρέχει 
στις κάρτες:ΟΟΑ-ΕΟΑ-ΤΟΑ- 
νβΑ. Και φυσικά δεν μπο¬ 
ρείς να το βρεις στα μαγα¬ 
ζιά, γιατί είναι παλιό πρόγρα- 
μα,αλλά αν το θέλεις με 
αντικαταβολή, έχουμε ένα 
και σε περιμένει. 

3) Το 03ΓΓΙ6Γ ΟΟΓΠΖΠά ΚΟΙ 


το Οερίε/η ΒΙοοά δεν έχουν 
κυκλοφορήσει προς το πα¬ 
ρόν για ΡΟ. 

4) Οσο για το 8(υπ Πυηηβτ 
θα κυκλοφορήσει για ΡΟ πο¬ 
λύ σύντομα. 



Αγαπητό υδΕΒ 
είναι η δεύτερη 
φορά που σου 
γράφω κι ευχαριστώ που 
δημοσίευσες το προηγούμε¬ 
νο γράμμα μου.Αποφάσισα 
να σου ξαναγράψω μετά 
απο 7 μήνες γιατί είδα πως 
σ'αυτό το διάστημα πολλά 
άλλαξαν στο περιοδικό (άλ¬ 
λα προς το καλύτερο και 
άλλα όχι). Θα ήθελα να 
αναφερθώ σ’αυτά τα ση¬ 
μεία,και να κάνω κάποια 
κριτική. 

Α) Θα ήθελα κατ’αρχήν να 
κάνω μια κριτική πάνω στην 
ύλη και τις στήλες του πε¬ 
ριοδικού. 

Η στήλη ΡΒΕνίΕΥΥδ, εί¬ 
ναι πολύ καλή, και παρου¬ 
σιάζει πολύ καινούργια παι¬ 
χνίδια που βγαίνουν στην 
αγορά μετά απο καιρό.Αντί- 
θετα η στήλη ΒΕνίΕΥΥδ, 
που μαζί με τα καινούργια 
παιχνίδια,παρουσιάζει και 
κάποια αρκετά παλιά (ΝίοΙιΙ 
ΗυηΙβΓ, ΖοπιΙ>Ι, κ.α). Η στή¬ 
λη δΡΕΙ-ί δΗΟΡ προχωρά- 
ει καλά ,ενώ η στήλη ΑΘνΕ- 
ΝΤυΒΕ ΡΑΒΑΘΙδΕ είναι 
αρκετά καλή.Τα περισσότε¬ 
ρα ΜΕΘΑ ΒΕνίΕΥΥ, είναι 
τρομερά και η στήλη 
ΡΟΥΥΕΒ ΟΝ,δεν θα πρέπει 
να παρουσιάζει μόνο νέα 
για το Ηαΐ'άκβί’β,αλλά και 
για το δοίΙννβΓβ. 

Επίσης, θα ήθελα να συγ¬ 
χαρώ τη στήλη ΑΛΛΗΛΟ¬ 
ΓΡΑΦΙΑ για την αντικειμε¬ 
νικότητα της. 

Β) Θέλω να αναφερθώ σε 
κάτι που μ'έχει προβληματί¬ 
σει πολύ,όπως πιστεύω και 
άλλους αναγνώστες του 
υδΕΒ, αλλά και του ΡΙΧΕΙ.. 

Θέλω να μου απαντήσετε 
γιατί το υδΕΒ και το 
ΡΙΧΕΙ., κάνουν τα χατήρια 
σε κάποιες εταιρείες και 
αντιπροσωπείες παρουσιά- 
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ζοντας επανηλημένα παι¬ 
χνίδια τους ενώ από την 
άλλη “θάβουν" κανονικά κά¬ 
ποιες άλλες και μπορώ να 
αναφερθώ σε παραδείγμα¬ 
τα: Το ΡίχβΙ δεν έχει κάνει 
την παραμικρή αναφορά 
στα παιχνίδια της 
Ιηΐθ9Γ3πΐ68 και ιδίως στα 
τρομερά της 3ΙΜ ΟΙΤΥ και 
ΘΒΑΚΚΗΕΝ (που ευτυχώς 
έβαλε το ΙΙ3ΕΒ ΜΕΟΑ 
ΒΕνίΕνν). Από την αντίπε¬ 
ρα όχθη το ΙΙ8ΕΒ δεν έχει 
βγάλει λέξει για τα παιχνί¬ 
δια της ΕΙ.ΕΟΤΒΟΝΙΟ 
ΑΒΤ3 και της ΟΟΕΑΝ (που 
ιδίως η τελευταία έχει βγά¬ 
λει στα δύο χρόνια που μας 
πέρασαν μερικά από τα κα¬ 
λύτερα παιχνίδια της δεκαε¬ 
τίας). Γιατί γίνεται αυτό; Θα 
ήθελα να μου δώσετε μια 
ξεκάθαρη απάντηση πάνω 
σ' αυτό το θέμα χωρίς 
υπεκφυγές και μισόλογα. 
Τέλος θα ήθελα να δώσω 
μια απάντηση στον αναγνώ¬ 
στη Σπύρο Παπαγεωργίου 
που πραγματικά πήγαινε 
γυρεύοντας στο γράμμα 
του... Που ακούστηκε ότι η 
Απιίςα μπορεί να ανταγωνι¬ 
στεί τους ΡΟ στο επαγγελ¬ 
ματικό βΟΡΤννΑΒΕ με το 
βασικό τους οοηΐίουΓαΙίοη 
(χωρίς δηλαδή κάποιο ΡΟ 
βπιυΙβίΟΓ); Που ζεις χριστια¬ 
νέ μου!!!;; Μα το άλλο... Να 
χαρακτηρίζει τα προγράμμα¬ 
τα των ΡΟ ηλίθια και να λέ¬ 
ει πως το μόνο που διαθέ¬ 
τουν είναι ποσότητα και όχι 
ποιότητα (!!!). Τότε αγαπητέ 
μου γιατί όλες οι εταιρίες 
δΟΡΤννΑΒΕ για τα ΗΘΜΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ θέλουν να 
φτιάξουν το καλύτερο ΡΟ 
ΕΜΙΙΕΑΤΟΒ (ακόμα και για 
τη δυρβτ ΑΜΙΟΑ); Και γιατί 
όλες οι σοβαρές επιχειρή¬ 
σεις έχουν κάποιο ΡΟ στη 
κατοχή τους για τις σοβα¬ 
ρές δουλειές τους και όχι 
κάποιο ΗΘΜΕ;; Για διάβασε 
παιδί μου τίποτε άλλο 
εκτός από τα ΒΕνίΕννδ 
των παιχνιδιώνϋ! 

Συγνώμη αν σε κούρασα 
Μόνος Ατζιάρας 


ίΙ3ΕΠ απο το πρώτο τεύ¬ 
χος, και μπορώ να πω οτι 
σχεδόν σε καλύπτει. Τώρα 
στα ΠΕνΐΕνν8, υπάρχουν 
όντως μερικά παλιά προ¬ 
γράμματα,και πρέπει να 
εκλείψουν, οσο για την 
στήλη ΡΟΜΕΠ ΟΝ, είναι 
στήλη γενικώς για ΗΑΡϋ- 


ΜΑΠΕ,και για 50ΕΤ\Α/ΑΡΕ 
έχουμε τα ΡΡΕνΐΕ\Α/8. 

Β) Αυτά τα έχουμε ξανα- 
πεί. ΤΟ ί)8ΕΒ δεν κάνει τα 
χατήρια κανενός,όποιες 
αντιπροσωπείες μας στέλ¬ 
νουν παιχνίδια τα παρουσιά¬ 
ζουμε, οσο για την 00ΕΑΝ 
τα έχουμε πει και πιο πάνω 


στο γράμμα του Μάκη Σεκέ- 
ρογλου.Μετά το τέλος του 
πολέμου ΑΤΑΡΙ \/8 ΑΜΙΟΑ, 
νομίζω οτι αρχίζει ο πόλε¬ 
μος μεταξύ ΡΟ και ΑΜΙΟΑ. 


ΟΡΑΙΝΤ II 


Με την ευκαιρία 
του χριστουγεν¬ 
νιάτικου διαγωνι¬ 
σμού σου στέλνω αυτό το 
γράμμα , θέλοντας να σε 
συγχαρώ για την πλούσια 
ύλη σου και την καλή πα¬ 
ρουσίαση του περιοδικού. 

Επίσης θέλω να σου εκ- 
φράσω μερικές απορίες,που 
μου δημιουργήθηκαν με τον 
καιρό. 

Εδω και δύο μήνες,έχω 
μια ΑΜΙΘΑ με επέκταση 
1ΜΒ. 

Χρησιμοποιώ το ΘβΙυχβ 
ΡβίηΙ III και προσπαθώ να 
κινήσω κάποιες εικόνες,αλ¬ 
λά δεν έχω καταφέρει τίπο¬ 
τα. 

Θα σε παρακαλούσα να 
μου εξηγήσεις την διαδικα¬ 
σία. 

Επίσης θα ήθελα να σε 
ρωτήσω απο που μπορώ να 
προμηθευτώ κάποιο πρό¬ 
γραμμα βηίπιβίίοη, π.χ. το 
Θίβηβγ ΑηίπιβΙίοη και το 
Αηιοβ ΤΗβ 0τβ3ΐθΓ. 

Η τελευταία μου απορία 
είναι πόσο κοστίζει ένα 
δεύτερο άτίνβ για ΑΜΙΟΑ 
500 και ένας μέτριος έγ¬ 
χρωμος ίηΚ |β( ριϊηίβι·. 

Φιλικά 
Στάθης Πάνου 

• Φίλε Στάθη,σε ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου λό¬ 
για και περνάμαι στις απο¬ 
ρίες σου: 

Α) Αφού έχεις ζωγραφίσει το 
πρώτο σου ίτβπιβ, επιλέγεις 
απ την εντολή βηίπβΐίοη, το 
μενού (τατηβ και την εντολή 

3άά ΙΓ3ΓΠ6. 

Β) Αυτά τα προγράμματα 
δεν αντιπροσωπεύονται στη 
χώρα μας. 

Γ) Η πμές των άπνβε έχουν 
πέσει τόσο πολύ που μπο¬ 
ρείς να το βρεις και κάτω 
απο 30.000 δρχ,τώρα για ιπΚ 
Ιβί ρππίβΓ... θέλεις πολύ χρή¬ 
μα. 



Επειδή θα θέλατε να δείτε το γράμμα σας 
δημοσιευμένο έγκαιρα και οι σελίδες της 
αλληλογραφίας είναι περιορισμένες 


θα ήταν προτιμότερο στα γράμματα σας να 
είστε πιο σύντομοι και πιο περιεκτικοί 
Ευχαριστούμε προκαταβολικώς 



• Αγαπητέ φίλε Μάνο,βλέ¬ 
πω οτι παρακολουθής το 


υδΕΗ 


105 















ϋΡΑΙΝΤ II 



Αγαπητό ΘδΕΗ, 
είσαι Κ-Α-Τ-Α-Π- 
Λ-Η-Κ-Τ-Ι-Κ-Ο. 
Μου θύμισες Αγγλικά πε¬ 
ριοδικά που πριν λίγο καιρό 
τα κοιτούσα και ζήλευα 
τους Αγγλους υββτβ. Τέρμα 
πια, έχουμε και εμείς ένα 
περιοδικό εφάμιλο των Αγ¬ 
γλικών.Πριν πάρω εσένα, 
έπαιρνα ένα περιοδικό για 
Ηοπιβ εοιπρυΐβΓδ που μας 
είχε πνίξει στην διαφήμιση. 
Μην πέσεις στο επίπεδο 
αυτών των περιοδικών. Αλ¬ 
λά θα γίνεις πολύ καλύτερο 
αν: Θα μπορούσες κάθε μή¬ 
να να βάζεις δισκέτες για 
κάθε τύπο υπολογιστών 
Ηοπιβ (ΑτεΗίβ, Απιίαβ, 
Α(3π, κ.λ.π.). Ξέρω πως κά¬ 
τι τέτοιο θα ήταν δαπανηρό 
αλλά...Θα εκμηδένιζες τα 
άλλα περιοδικά.Μπορείς 
ακόμη να κάνεις περισσότε¬ 
ρους διαγωνισμούς,να αυ¬ 
ξήσεις τις σελίδες απο 116 
σε ακόμα περισσότερες.Βά¬ 
λε και κανένα προγραμματά- 
κι. Ολα αύτα βέβαια με το 
ανάλογο κόστος. Τέλος 
σκέφτομαι τους επόμενους 
δύο μήνες να αγοράσω 
έναν Α3000 ή μια ΑΜΙΘΑ 
500. Θα ήθελα να ρωτήσω 
τα εξής: Α) Ποιός απο 
τους δύο είναι περισσότερο 
επαγγελματικός; Β) Με το 
βοΗννβτβ του ΑτεΗίβ τι γίνε¬ 
ται; Γ) Ποιός απο τους δύο 
είναι καλύτερος στα γραφι¬ 
κά, ανάλυση, ήχο και φιλι¬ 
κότητα προς τον χρήστη; 
Δ) Ποιά είναι η τιμή του 
ΑτεΗίβ; Ε) Μπορείς να κά¬ 
νεις ένα ΙββΙ των δύο αυ¬ 
τών υπολογιστών ή τουλά¬ 
χιστον του Αεοτη. ΣΤ) 
Ποιός απο τους δύο έχει 
καλύτερο λειτουργικό σύ¬ 
στημα; Ελπίζω να μην σε 
κούρασα. 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ 
ΚΟΥΣΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 

• Φίλε Κώστα σε ευχαρι¬ 
στούμε πολύ για τα καλά 
σου λόγια, αλλά να ξέρεις 
ότι έχουμε πολύ δρόμο ακό¬ 
μα μπροστά μας και προσπα¬ 
θούμε πάντα για το καλύτε¬ 
ρο. Ας περάσουμε όμως στις 
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ερωτήσεις σου: Α),Β)&Γ) Το 
πόσο “επαγγελματικός" μπο¬ 
ρεί να γίνει ένας υπολογι¬ 
στής εξαρτάται και από το 
Ιΐ3Γό\ν3Γβ αλλά πολύ περισ¬ 
σότερο από το εοίίνναΓβ. Και 
στην συγκεκριμένη περίπτω¬ 
ση τα πράγματα δεν είναι και 
τόσο απλά. Απόδειξη άλω- 
στε και τα γράμματα των 
αναγνωστών που εδώ και 
πολούς μήνες έχουν μετα¬ 
τρέψει την στήλη της αλλη¬ 
λογραφίας σε πεδίο μάχης. 
Από την μία οι Απτιςβ υεβτε, 
με τα “πολλά προγράμματα" 
και από την άλλη οι ΑγοΙίιθ 
υεβΓ3 με τα “λίγα και καλά". 
Η αλήθεια βρίσκεται κάπου 
στην μέση, έτσι θα πρέπει 
να διαλέξεις ανάμεσα στην 
επιλογή προγραμμάτων 
(που δεν είναι μόνο πολλά 
αλλά και πολύ καλά) που 
σου δίνει η Αινίρε και τα 
προγράμματα του ΑγοΡιθ 
που μετριούνται στα δάχτυ¬ 
λα αλλά και καλά είναι και 
πιο γρήγορα. Τα παραπάνω 
όμως δεν λένε τίποτα γιατί 
υπάρχουν πολλά πράγματα 
που πρέπει να λάβεις υπό¬ 
ψην σου (και για το μεν και 
για το δε μηχάνημα) όπως 
300βΙθΓ3ί0Γ8, μελλοντικό 
εοίΐννβΓθ κλπ, καθώς και 
στοιχεία της ελληνικής 
πραγματικότητας όπως τιμή, 
30ΪΙΜ3Γ6, περιφερειακά, 
υποστήριξη αντιπρωσοπείας 
κτλ. Πριν αποφασίσεις όμως 
ποιόν υπολογιστή θα αγορά¬ 
σεις καλό θα ήταν να σκε- 
φτείς ρεαλιστικά, και να απο¬ 
φασίσεις γιατί ακριβώς τον 


θέλεις, γιατί απλά δεν υπάρ¬ 
χει “καλύτερος υπολογι¬ 
στής"... Δ) Για την τιμή μπο¬ 
ρείς να κάνεις ενα τηλέφω¬ 
νο στην ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε 
3607836. Ε+Ζ) Ισως στο 
μέλλων κάνουμε κάποιο (βεί 
για τους δύο οοσιρυίβτ και 
θα σου λύσουμε τις απορίες 
σου. 


Ρ0 ν$ ΑΜΙΟΑ 


Αγαπητό ϋδΕΗ 
σου γράφω για 
δεύτερη φόρα, 
και για δεύτερη φορά θέλω 
να συγχαρώ την καλή δου¬ 
λειά όλων των συντελεστών 
που προσπαθούν για την κα¬ 
λυτέρευση του περιοδικού. 
Αυτή την φορά δεν θέλω να 
απευθυνθώ κυρίως σε σένα, 
αλλά σε έναν αναγνώστη 
του περιοδικού που είναι 
απ'ότι φάνηκε πολύ φανατι¬ 
κός οπαδός της ΑΜΙ6Α, και 
είναι ο Σπύρος Παπαγεωρ- 
γίου. Κατ'αρχήν θέλω να πω, 
οτι το γράμμα του Κ. Καρ- 
μπέρη που αναφέρει και αυ¬ 
τός άλλωστε, είναι σε μερικά 
σημεία υπερβολικό, όπως 
στο ότι η ΑΜΙΘΑ δεν είναι 
τίποτε περισσότερο απο 
παιχνιδομηχανή, αλλά εδώ 
πρέπει να του πω, πως και 
το δικό του γράμμα δεν πάει 
πίσω. Ας τα πάρουμε λοιπόν 
όλα απ'την αρχή και πρώτα - 
πρώτα ας ξεκινήσω λέγο¬ 
ντας οτι ένα ΡΘ με έναν 
γρήγορο 80286 ή 803868Χ 
και κάρτα γραφικών νΘΑ, 
μπορεί να πάει κόντρα άνετα 


μία ΑΜΙΘΑ. Βέβαια υπάρχει 
ακόμα το πρόβλημα του 
ήχου, αλλά και αυτό λύνεται 
εύκολα με μία κάρτα μουσι¬ 
κής όπως ΑΘϋΒ, ΒΟΙΑΝΘ 
κ.τ.λ. Αυτά για τις δυνατότη¬ 
τες των ΡΘ. Τώρα ας συνε- 
χίσω με ένα άλλο θέμα. Το 
θέμα του βοΙΙννβΓβ. Εδώ εί¬ 
ναι που τα ΡΘ πάνε πραγμα¬ 
τικά κόντρα στην ΑΜΙΘΑ. 
Στον τομέα αυτό τα 30- 
ΡΤννΑΒΕ ΗΟυδΕδ έχουν 
δείξει καθαρά την προτίμη¬ 
ση τους στο φτιάξιμο ΣΟΒΑ¬ 
ΡΩΝ εφαρμογών μόνο για 
ΡΘ, και αυτός είναι ο τομέας 
που ξεχωρίζει φανερά τα ΡΘ 
απο την φτωχή σχετικά 
σ'αυτόν τον τομέα ΑΜΙΘΑ. 
Εδω βέβαια θεωρώ υποχρέ¬ 
ωση μου να πω, ότι και τα 
ΡΘ είναι σχετικά στερημένα 
στο θέμα των παιχνιδιών σε 
σχέση πάντα βέβαια με την 
ΑΜΙΘΑ, αλλά αυτό νομίζω 
δεν στέκεται σαν ένα σοβα¬ 
ρό επιχείρημα για την αγορά 
ενός τέτοιου ακριβού μηχα¬ 
νήματος όπως η ΑΜΙΘΑ, 
μόνο και μόνο δηλαδή το 
ότι είναι λίγο ανώτερη από 
τα ΡΘ, στο θέμα της 
ύπαρξης περισσό-τερων 
παιχνιδιών για αυτήν.Τέλος 
θέλω να ευχαριστήσω το 
ΙΙ3ΕΒ, που δίνει την 
ευκαιρία σ' εμάς τους ανα¬ 
γνώστες του να κάνουμε 
τέτοιες ανοιχτές συζητήσεις 
μέσα απ' την πολύ ωραία 
στήλη της αλληλογραφίας 
του. 

Φιλικά 

Στέφανος Μαρκάκης 
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ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΓΓ\#ΑΒΕ 
ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΗΙ δΤ 
ΑΜδΤΗΑΟ 6128, ΡΟ 


ΔΙΣΚΟΙ - ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤ ΘΙδΟδ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 
+ ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 

217 . 000 * 

' ΠΗΝ ΤΙΜΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙΑI ΚΑΙ Ο Φ.Π.Α. 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΜΟυδΕ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΑΣΚΕΠΕΣ 3.5" 

10 ΔΙΧΧΧΤΤΧΧ X 200 .2000 

20 ΔΙΧΚΧΤΤΙΓ X 190._ 

50 ΔΙΙΚΕΤΤΪΙ X 190. 

90 ΔΙΓΚΕΤΤΕΧ X 170_ 


ϋΟΥδτιοκδ 


0166 Ϊ 3 ΓΙ 125 + 
Οί 1 β 6 < 3»1 513 Γ 
ΡΓΟΰβ 

κοηΐχ 
Ν 3 νΐ 93 ΐΟΓ 
Κοηΐχ δρβθύ 
ΚΙηα 

ΡΓΟ 5000 063 Γ 


ΡΓΟ 5000 Εχ(Γ 3 
ΡΓΟ 5000 
δ«3ηθ3Γθ 

Ουίεκίογ 

ϋθΐίΙθΠΙΘΓ 

ΟυΐοΚ]ογ 

ϋυηΐΟΓ 

Ουίαόογ δΐΐοκ 



ΤΟΡ 

0 ΑΜΕ 3 


• (ΜΑΚΧΐβΦ 

Φ Ρ19 51ΜΜ1 

• Β«ο*Λ»οη ΚΜ 

• Ρΐ Β3Ι Μ 30 II + 

• ΙΚΜΜΚΐ* 

ρι^τηβτ 

• 5ηβΠΠ3Γ Μ4 

ΡΓ** ΒΒΡΒΒΝη 

ΦΒ3ΛΤ1ς«Γ 

® Ρ29 Ρ«3*310* 

Φ 5<3Τ Ρ»ρΤΚ 

κκ 

#ΙΧ*ΙΟϋΜ 

®0*3ΥΚγ 

®$Η1Ί01Υ 

ΦΡθΟΟ>3·Μ30 

ΑλυπΙ 

• 0*3πύ Ν3θοη* 

Φ $Λ3βΟ* Ν3ΓΤ10* 

Μ000 03Ρ 

• Β3<Μ Μ3ΓΠΟΓ 

Φ Η3Τ*Υ 03Υΐ(Ηθη 

·8γ5βΥ 

ΕΛΟΟΟ 

®0ΐ30$$ίη**$ 

®Η**0 

®Τ)«ΒΓί3* 

Φ Ρ00(83β®* ΟΕ 

IX* 

®ΐΥ3η*>ο« 

φ Τ0υηΰ·Γ$ΤΓ0*β 

01* Υ*3* 1 

• ξοτροΓΧίοη 

• ΐηΐίΓπχιοηίΐ 50 

φ ΤΛΗτ Ρΐη** Ηουτ 

®Ι«γ1990 

φ ΟοπΛο Κχ«τ 

Τβηηκ 

®Τυ$*«τ 

ΜΠΟΟΧ5 ΕΟΟΟΟ 

·ς»ΜΜΚ((Τ 

φ Λιηιρίης .Ιχ*»η 

ΦϋΚΙΠίΛβΟΟ# 

®ΚΚ*0«2 

·Ο135*Η0 

Φΐ«*Μτβ$υκ 

• 1*Τ*3Ι 

# ΚΚ* ΟΗ ΕΐίΓΙ 

• Οΐ3ΐτιρ*οη$ ο* 

ΙΒΤΥΙ 

Φ 1*0013 V 

ΤίΓΤϊ* 

Κγυπ 

Φ Ι35ί Μΐ)3 

ΦΙΛΚΙ 

®κκ*ο« 

φ Ουηο«οη Μχιφτ 

• 10« Ρ ΪΤΓΟΙ 

• υηινχδ· 3 

ΦΙΙΥΧΡΟΟΙ 

• Οηοοηδ Βγφλλ 

• Μκηςτη 

ΦΗ3Τ.ΙΜΡ 

ΦΜ30 ΙΛΟ 

®θ3<ηο0Η 

Ρ*$Ι$Υ3ίΚ· 

Φ **6 Ο# ΤΦΓΓΟΓ 


• ΩτϊΟοη 

• ΜΜΜΚ» 

®*3Λ*3β 

®$ο«β* 

Φ Ε$03ρ* ΡΓΟΠ1 

φ 0ΠΦΠ13Ι 03ΓΤ>*$ 

ΦΧΦηοηοφΟ· 

Μ3Ο30«Γ Ρ1υ$ 

Ρ»η« ΜΜ 

• Ορ ΤΠυηΟβΠχΛ 

Φ ΑΟΛΟΧ δΟΟΟΦΓ 

φ$υρ*η»39υ« 

Νοπλφπ 

φΡτοΤβοηΐδ 

• Επγγη ΜυρΛ*$ · 

Μ303«*Γ 

• ΡΐΓηΐχ»Ου«ΐ 

·ΡΓΟ|*Λγ»· 

101*01300031 

Φ ΜΟΓΜ Ουρ δΟΟέΦΓ 

• ηκΐηοίβ*· 

Φ Κ3ΜΊΟΟ»10300$ 

5θΟΟ*Γ 

90 

ίκτυββτ 

ΦΒΟΙΟΓ 

• Ευτορ«3η 


ιΜΙΜΟί 

• ΚθΛ*$ 0»1Λ 

5ορ*ο*3ςυ* 



ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΑΤΑΚΙ δΤ 


Φ ΑΤΙ 3ΓΠ3ΖΙΟ0 

# 0350* Μ3ΤΤ10* 

ΦΙΥΠΜ$Ι 

·5ργν$5ργ 

Αβν*οίυτ* 

• ΟοοΟία ΐπ 

Ν3Ρ08*00 

ΤΠ* ($1300 

φ Αοοοη 5**νκ· 

■ΜΡΟΡ· 

• Ι3$*τ5ςυχ 

φ 51331 

• ΑΠΜ9Μ 

• ανοηοΟΜΠί 

• Μ89ΚΜ3ΠΜ 

®5Ι3Υ*Τ 

ΦΑΜηΐοφοη 

Φ03ΛΓ35Ο* 

ΦΜ3ΜΧ 

• «Κ Β3Ζ* 

φ ΑΙΧΜη Μ30Κ 

#[>•«•<10* 

• ΝοΕχαι$*$ 

• ΩΚΙΟΓΟνΜ 

ΙΜΠΡ 

#οημ* 

Φ Ορ*Γ3θΟΟ 

• 5(3*900$* 

• ΑΤΟϋρ*ΐ3ςο$ 

• Ε$Ρ·0030* 

ΡΜΟΤυο* 

φΤΚΟ 

ΦΒ0Ο13ΜΟ9* 

ΦίγοοίΗοηκ 

#ΟΜΚ·*«0* 

ΦΤορΟυη 

Φ Β30 ΣΟΠφΑΠΥ 

• ΡΜΙΜ 

Φ ΡΙΟΟΜΤ ΡΙ30Μ 

ΦΤΥτγβί* 

• Μ$η 

ΦΡ« 

• Ρυτρ*® $3ίυ*η 

• Πη ττη οη η* 

φ ΒοτπΟυΐΣϋ 

ΙΟίφΓΟΦρίΟΓ 

03Π 

Μ 000 

Φ Β3Τ03Π3Ο ΙΡ$ΥΒ) 

φ ΡΙγίης 5*3*1 

Φθυ3θ-3Β·η 

ΦΡΠΟΥΟΟΡ3Κ 

• ΟΧ300 90 

ΦΟ-ηΐυ» 

• ΒΟΙΟΙΛ 

φ νίκκχοη 

Φ 0>*$$ΙΤ13«·* 

• ΙΓΟΟ ΤΤ3€**Γ$ 

• 93*9001 

ΦΜΙΠΜ 

2000 

φ ΜμΜΜΙ 

·5ργ ν$5ργ 

φ Ζ*ΓΟ 0*3 νηγ 

Φ €<ΚΠΜ ΡΙΓ3*· 

Φ Κ3γ0*0 03Γθ1 

Ατακ Αηοο$ 

• Ζοοπι 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΧΑΡ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ127 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΚΑΜΑΡΕΣ, ΤΗΛ. 8073204, ΡΑΧ 8001358 


Δ 1 ΤΙΑΛΛΔΓΈΐ;ΐ 1 /Ύ 
& ΑΕΡΙΦΕΡΕΙΛΚΟΝ 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή 
κάποιο περιφερειακό του; ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον 
υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; ΘΕΛΕΙΣ να 
αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή; ΘΕΛΕΙΣ να 
ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 



ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ 


ΙΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ 500 

117.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ 

95.000 

ΑΤΑΚ11040 5ΤΡΜ 

122.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 

109.000 

ΑΤΑΚ11040 5ΤΕ 

137.000 

ΑΜδτκΑϋ ςρς-6128 ριυ$ 

ΟΑΙΙ 

ΑΜ5ΤΚΑ0 0Ρ0-6128 ριυδ οοιοκ 

ΟΑΙΙ 

ΗϋΝΟΑΙ Ιβν ΧΤ 

135.000 

ΗυΝϋΑΙ 286Ν νΟΑ 

195.000 

ΗΙΙΝΟΑΙ 286Ε νΟΑ 

208.000 

νΕΟΑδ ΧΤ νΟΑ 

152.000 

νΕΟΑδ 286 - 12 νΟΑ 

215.000 

ΑνΑΧ 286 - 12 νΟΑ 

205.000 

ΑνΑΧ 286 - 16 νΟΑ 

220.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΑΜΙΟΑ 500 

95.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ 

72.000 

ΑΤΑΚ11040 5ΤΡΜ 

98.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 

85.000 

ΑΤΑΚ11040 5ΤΕ 

108.000 

ΑΜδΤΚΑϋ 0Ρ0-6128 Ρίϋδ 

ΟΑΙΙ 

ΑΜδΤΚΑϋ 0Ρ0-6128 ριυδ οοιοκ 

ΟΑΙΙ 

τυκΒΟ 

95.000 

ΗΙΙΝΟΑΙ 16ΤΕ 

95.000 

ΑΜδΤΚΑϋ 1512 

95.000 

νΕ0Α5 ΧΤ 

105.000 

ΑΜ5ΤΚΑΩ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ 

45.000 

ΑΜ5ΤΚΑ0 6128 ΕΓΧΡΩΜΟ 

75.000 

ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ 

ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ... 

6438784 


ΕΑδΥΤΕΟΗ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΑΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 114 72 






























































ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΜΑΝΩΛΑ 




Η μεγάλη μέρα είχε φτάσει. 

Επιτέλους σε λίγα λεπτά ο 
μικρός Γιωργάκης θα απο¬ 
κτούσε το οοπηρυίθΓ των 
ονείρων του, την ονειρώδες ΜΑΡΙΔΑ 
500. Την προηγούμενη νύχτα δεν 
μπορούσε να κοιμηθεί απο την 
αγωνία του. Ολοένα σκεφτότα- 
νε:« Κι αν κάτι δεν πάει καλά, 
τι θα γίνει; Τι θα κάνω εγώ εάν 
χάσω τα λεφτά στο δρόμο ή αν 
τα οοιπρυίβΓ είιορε είναι κλει¬ 
στά λόγω απεργίας; Κι αν κα¬ 
ταφέρω και αγοράσω την ΜΑ¬ 
ΡΙΔΑ μου και μου τύχει κάτι στο 
δρόμο καθώς γυρνάω τι θα γίνει 
πάλι; ». Ολα αυτά λοιπόν σκε¬ 
φτότανε ο μικρός μας φίλος και 
δεν μπορούσε να κλείσει μάτι που 
λένε(Τώρα ποιοι το λένε αυτό μη με 
ρωτάτε δεν ξέρω. Εγώ απλώς ένα ευ¬ 
θυμογράφημα γράφω...). Αλλά ας τα αφή- 
σουμε αυτά και ας επανέρθουμε από εκεί 
που ξεκινήσαμε. Ο μικρός Γ ιωργάκης ήδη 
είχε φτάσει έξω από το πρώτο οοιτιρυίβΓ 
$Ιιορ που βρήκε στο δρόμο του. Εψαξε 
στην τσέπη του για μια τελευταία φορά, για 
να δει εάν είχε τα λεφτά μαζί του, και αφού 
σιγουρεύτηκε μπήκε μέσα σ’αυτό με βήμα 
δειλό. Αυτό που θα γινότανε στη συνέχεια 
σίγουρα δεν το περίμενε. « Συγχαρητή¬ 
ρια! Φώναξε ο πωλητής του οοιπρυίβΓ είιορ 
στον φίλο μας. Είστε ο εκατοστός-εξηκο- 
στός-έβδομος πελάτης του μαγαζιού μας 
και γι'αυτό κερδίζετε μια ΜΑΡΙΔΑ».« Την 
πεντακοσάρα; », ρώτησε με αγωνία ο μι¬ 
κρός Γ ιωργάκης. « Καλέ ποια πεντακοσά¬ 
ρα. Για τόσο χαζούς μας περνάτε. Λέγο¬ 
ντας ότι κερδίσατε, μια ΜΑΡΙΔΑ εννοούσα 
οτι κερδίσατε μια πραγματική μαρίδα από 
τον αδερφό μου τον Τάσο που έχει ψαράδι¬ 
κο!!! », είπε ο πωλητής. Ο Γιωργάκης απο- 
γοητεύθηκε λίγο αλλά, στη συνέχεια είπε 
αποφασιστικά στον πωλητή:« Ευχαριστώ 
για την προσφορά, αλλά εγώ ήρθα εδώ για 
να αγοράσω μια ΜΑΡΙΔΑ 500 και όχι για να 
κερδίσω ψάρια.». Μετά από αυτό, ο πωλη¬ 
τής, πήγε στην αποθήκη του καταστήματος, 
και έφερε μια ολοκαίνουργια ΜΑΡΙΔΑ 500 
μαζί με ένα μόνιτορ 1984 μ.Χ. και είπε:« 
Ορίστε φίλε μου αυτά που ζήτησες. Κοστί¬ 
ζουν μόνο 190000 δρχ. Και επειδή σε συ¬ 


μπάθησα, θα σου δώσω στην ίδια τιμή και 
τρία οπδίηαΙ παιχνίδια. Το “ΣΕΝΤΡΑ 2", το 
ΉΡΘΕ ΑΠΟ ΤΟΝ ΩΚΕΑΝΟ" και το Ή ΠΕ¬ 
ΝΤΑΜΟΡΦΗ ΚΑΙ Η ΣΚΙΑ ΤΟΥ ΤΕΡΑ¬ 
ΤΟΣ".» Να σου λοιπόν, που ο Γιωργάκης 
γύρισε επιτέλους στο σπίτι του, χωρίς να 
πάθει τίποτα ο ίδιος ή η ΜΑΡΙΔΑ του. Αμέ¬ 
σως, βγάζει τον καινούργιο του υπολογιστή 
και το μόνιτορ από τα κουτιά τους, συνδέει 
κατάλληλα τα καλώδια και «γυρίζει» 
τους διακόπτες τους στο ΟΝ. Με μεγάλη 
του έκπληξη όμως, η οθόνη παραμένει 
άσπρη. «Πού είναι το χαρακτηριστικό πόδι 
που κρατάει τη δισκέτα;», αναρωτιέται. 
Δεν αργεί όμως να καταλάβει, πως είχε ξε- 
χάσει να βάλει την πρίζα του υπολογιστή. 
Μετά απο λίγη(ϋ!) ώρα κατάφερε επιτέλους 
να θέσει την ΜΑΡΙΔΑ 500 σε λειτουργία. Η 
χαρά του ήταν απερίγραπτη. Ούτε το ΛΟΤ¬ 
ΤΟ να είχε κερδίσει!!! Χωρίς να χάσει χρό¬ 
νο, βάζει στο άπνβ το ένα από τα παιχνίδια 
που του δώρισε ο πωλητής, το οποίο του 
άρεσε πάρα πολύ. Μετά από λίγη ώρα απο¬ 
φάσισε να βάλει κάποιο άλλο παιχνίδι. Προ¬ 
σπαθώντας όμως να βάλει τη δισκέτα στο 
άπνβ πρόσεξε, ότι αυτή ήταν πιο ζεστή από 
τις άλλες. Διαβάζοντας το ΓΠβηυβΙ του 


παιχνδιού αυτού, κατάλαβε πως η δισκέτα 
του είχε κάποιο νίΓυε, με αποτέλεσμα να 
ανέβει η θερμοκρασία της. Ναι καλά κατα¬ 
λάβατε. Η δισκέτα αυτή είχε πυρετό!!! 
Και υπήρχε κίνδυνος να κολλήσουν 
και οι άλλες δισκέτες. Ο Γ ιωργάκης 
πράγματι ήταν πολύ άτυχος. Ακό¬ 
μα δεν είχε αγοράσει το καινού¬ 
ριο του κομπιούτερ και είχε να 
αντιμετωπίσει τόσα προβλήμα¬ 
τα. Αλλά τα βάσανα του μι¬ 
κρού μας φίλου δεν σταματούν 
εδώ. Ξαφνικά, εκεί που καθό¬ 
τανε και απολάμβανε το μονα¬ 
δικό παιχνίδι που του έτρεχε, 
το πληκτρολόγιο άρχισε να τρέ¬ 
μει και μερικά πλήκτρα έσπασαν. 
Μην έχοντας τίποτα άλλο να κά¬ 
νει, έκανε ΗΕ3ΕΤ και φόρτωσε την 
γλώσσα ίΟΘΟ, που υπήρχε σε μια 
απο τις δισκέτες του λειτουργικού, που 
συνόδευαν τον υπολογιστή, μήπως και κα¬ 
ταφέρει να ξανακολλήσει. Εκεί που προ¬ 
σπαθούσε να το καταφέρει αυτό όμως, το 
τηλέφωνο άρχισε να χτυπάει. Στην προ- 
σπάθειά του να το προλάβει, πριν σταματή¬ 
σει να χτυπάει, έκανε μια απότομη κίνηση 
και έπεσε, παρασύροντας μαζί του τα καλώ¬ 
δια του τροφοδοτικού, το οποίο τραβήχτηκε 
απο την πρίζα, βραχυκυκλώνοντας την ΜΑ¬ 
ΡΙΔΑ του. Βρίζοντας, την ώρα και την στιγ¬ 
μή που αποφάσισε να αγοράσει αυτό το κο¬ 
μπιούτερ, κατάφερε επιτέλους να σηκώσει 
το τηλέφωνο και να ακούσει μια φωνή να 
του λέει: «Συγνώμη που σας ανυσηχούμε. 
Είμαστε απο το κατάστημα, στο οποίο αγο¬ 
ράσατε τον υπολογιστή σας. Δυστηχώς, 
έχουμε άσχημα νέα για σας. Εγινε κάποιο 
λάθος και σας δώσαμε ένα δοκιμαστικό 
υπολογιστή, ο οποίος είναι εφοδιασμένος 
με ένα νέου τύπου πληκτρολόγιο. Σας πα- 
ρακαλούμε να μας τον επιστρέφετε. Είναι ο 
μοναδικός, που υπάρχει αυτή τη στιγμή, όχι 
μόνο στην Αθήνα, αλλά σε όλη την Ελλάδα. 
Και προσέξτε, μην πάθει τίποτα, γιατί θα 
πρέπει να πληρώσετε μια γενναία αποζη¬ 
μίωση...» Σε αυτό ακριβώς το σημείο ο 
Γ ιωργάκης έπεσε ξερός. Μόλις συνήλθε 
μονολογούσε: « Τι ήθελα να πάρω εγώ 
καινούριο υπολογιστή. Μια χαρά ήμουνα με 
τον προηγούμενο μικρό και ακίνδυνο υπο¬ 
λογιστή μου.,.Μια χαρά ήμουνα...» 
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υδΕΡ 
























ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΑΠΟ ΟΛΑ ΕΧΕΙ ΤΟ ΠΑΝΕΡΙ 


Πωλείται Τυτ&ο X ,2 
όΐϊνβ, ΟΟίΟΙΙΓ 9Γ3ρΠί05 
03Γά, οοΙουΓ ιηοηίΙοΓ ΕΙ- 
ΖΟ, )ογδΙίοΚ, τιμή 120. 
000 ,Τηλ: 9910176 Στέ¬ 
λιος 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ: ΕΥΠΟΡΟ + 
άπνβ 5,25, 110 δισκέτες 
3,5, 250 δισκέτες 5,25, 
ίογδΙίοΚ ,βιβλία ,δισκετοθή- 
κες. Σε άριστη κατάσταση. 
Τιμή συζητήσιμη. Πωλού- 
νται και ξεχωριστά. ΤΗΛ: 
0842-26102 Μάνος 

Πωλούνται 20 δισκέτες 
ΑΜδΤΒΑϋ 6128 με παιχνί¬ 
δια όπως: ΟΗΑ3Ε ΗΟ, 
ΝΙΟΗΤ ΒΒΕΕΩ, ΤΕΕΝΑΟΕ 
ΟυΕΕΝ, ΠΙΟΚ ϋΑΝΟΕ- 
πουδ, ΟΟΠΠυΡΤΙΟΝ σε 
άριστη κατάσταση. ΤΗΛ: 
7217879 Στέλιος 

Πωλείται τηλεκατευθυνό¬ 
μενο ΝιΚΚο ΙυΓάο με 2 κανά¬ 
λια τηλεκατεύθυνσης, σχε¬ 
δόν αχρησιμοποίητο. Τιμή 
20.000 ΤΗΛ: 9737816 Μά- 
κης 

Λόγω ανάγκης πωλείται 
ΑΜΚ3Α 500 1 μηνάς, 
ΓΠΟΠίΙΟΓ 1084 Ρ, τροφοδο¬ 
τικό, ιπουδθ, 2 ίογεΙιοΚ, 20 
δισκέτες με 93^63, τιμή 
180.000. ΤΗΛ: 9611430 
Γ ιάννης 

Πωλείται ΤυΗΒΟ-Χ, 2 
άπνβδ 5 1/4, ΟΟΑ κάρτα 
και ιτιοπιΙογ, δΐ3Γ IX 24 10, 

1 )ογδΙίσΚ και προγράμματα 
μαζί, μόνο 200.000 Στέ¬ 
λιος: 9910176, 10-11 βρά¬ 
δυ. 

ΑΜΙΟΑ: Τέλεια ρύθμιση 
και έλεγχος των άπνβδ με 
ειδικό 0Π9ίη3ΐ πρόγραμμα, 

2 δισκέτες και πτιβηυ3ί. 
Τηλ: 8614265-8617222 Θε¬ 
όφιλος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής 
ΑΜδΤΠΑϋ 1512 με σκλη¬ 
ρό δίσκο 20 Μ Β και μονό¬ 
χρωμη οθόνη. Τιμή συζητή¬ 
σιμη. Τηλ: 67.12.100 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοιππΓίοάοΓβ 
128 με άιϊνβ 1570, πολλά 
βιβλία και δισκέτες. Πληρο¬ 
φορίες ΓΑΝΩΣΗΣ ΣΤΑΜΑ- 
ΤΗΣ ΤΗΛ: 66.57.825 5-9 

Μ·μ· 

δΟΝΥ 2ΩΩ υΝΤΑΒΕί 
3,5”- 155 ΔΡΧ, δΟΝΥ 20Ό 
210 ΔΡΧ, ΝΟΝΑΜΕ 5,25 
1100 ΔΡΧ, δΟΝΥ 23/2Ω 
160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 100-500 
ϋίδΚδ 10%. ΑΠΟ 500- 
1000 ϋΙδΚδ 15% ΕΓΓΥΗ¬ 
ΜΕΝΕΣ 100%.ΤΗΛ 

64.23.274 

ΑΜΙΟΑ ΩβδΚ Τορ 
νΐάβο. Τώρα και στην 
Ελλάδα! Υπότιτλοι, βι¬ 
ντεοσκοπήσεις, γραφι¬ 
κά, βηιηηβΙίοηδ και όλα 
αυτά στην βιντεοκασέτα 
σας (νΗδ, νΗδο). Επί¬ 
σης κατασκευές προ¬ 
γραμμάτων για τίτλους, 
10903 κ.τ.λ. κατόπιν 
συμφωνίας. Τιμές λογι¬ 
κές. ΗθπβΙο τηλ: 
9844505 και 8629564. 

Πωλείται τηλεκατευθυνό¬ 
μενο, θερμικό, τετρακίνητο 
όυ99Υ ΑΟΡΑ ΤΙΟΕΒ, με 
μηχανή ΟΡδ, τηλεκατεύ¬ 
θυνση 2κάναλη ΗΙΤΕΟ, 
στάρτερ και πολλά άλλα 
εξαρτήματα. Πωλούνται 
όλα μαζί 120.000 δρχ. ή 
ανταλάσσονται με ΑΜΙΟΑ 
500 1ΜΒ. Πληροφορίες 


στο τηλ: 58.20.399 από 
8.30-4.30 Τάσος 

ΑΜΙΟΑ 500 1 ΜΒ, ενός 
έτους, έγχρωμο γποπιΙογ, 2 
ίογδίίοδ, βιβλία, προγράμ¬ 
ματα, δισκετοθήκη. Αριστη 
κατάσταση. Μετρητοίς 
200.000. Τηλ: 3515936 
Ακης. 

5693 ΜβςβάιΊνβ, 2 ]ογ- 
δΙίσΚδ, Παιχνίδια τιμή 
85.000 δρχ. Τηλ 5983837 
Γ ιάννης. 

Πωλούνται ΑΤΑΒΙ δΤΡΜ 
και έγχρωμα πίοπΙΙογ ΡόίΙιρδ 
στις καλύτερες τιμές της 
αγοράς, 140.000 δρχ μαζί. 
Επίσης πωλείται ΑηΐδίΓαά 
6128 με εκτυπωτή. Τηλ. 
64.47.595 Μίλτος. 

Εκτυπωτής ΑπίδίΓβά ϋΜΡ 
3000 με πολύ χαρτί και κα¬ 
λώδιο σύνδεσης ελάχιστα 
μεταχειρισμένος. Τιμή έκ¬ 
πληξη. Τηλ:8077113 Γιάν¬ 
νης Κανακάρης 

Πωλείται εξωτερικό άίδΚ 
άπνβ για ΑΜΙΟΑ (αξίας 
35.000) μόνο 20.000 δρχ, 
33ΓπρΙβΓ( στερεοφωνικό 
)για ΑΜΙΟΑ (27.000 μόνο 
18.000). Τν ΓηοάυΙβΙοΓ για 
ΑΜΙΟΑ αξίας 10.000 μόνο 
5.000, και 100 δισκέτες με 
αυθεντικά και καινούργια 
παιχνίδια αξίας 100.000 
δρχ μόνο 20.000 δρχ λόγω 
ανάγκης. Μπάκης τηλ: 
51.43.628 

Πωλείται ΑΜδΤΒΑϋ 6128 
9 Γ 66 Π γποπιΙογ 10 δισκέτες 


με παιχνίδια και ένα 
ίογδΙίοΚ. Τιμή 45.000 τηλ 
8312689 8-10μ.μ. 

Πωλείται ΑΤΑΒΙ 1040 
5Τ σε εξαιρετική κατά¬ 
σταση, με θύρα και κα¬ 
λώδια για χρήση ασπρό¬ 
μαυρου και έγχρωμου 
πηοηϋοΓ ταυτόχρονα, με 
το αναβόσβημα ΜΟΝΟ 
ενός διακόπτη. Το Α/Μ 
ΓΠοηίίΟΓ έχει ειδικό κύ¬ 
κλωμα για ενίσχυση του 
3υάίο σήματος και για 
ταυτόχρονη λειτουργία 
με οοΙουΓ ΓΤίοηίΙοΓ. Τηλ 
48.19.739 Δημήτρης 

Πωλείται φανταστικό 
5ΑΜΡΙΕΒ για τον ΑΤΑΒΙ 
δΤ. Είναι το δΤ ΒΕΡΙΑΥ 4 
της ΜϊθΓθάβ3ΐ, με δυνατό¬ 
τητα δ3ΓπρΙίη9 5-δΟΟΚΗζ, 
αναπαραγωγή 33ΐπρΙβ 
βάίίΟΓ, δρβΟίΓυΐΤΙ 3Π3ΐγδβΓ, 
άτυιπ ΓπβοΐΊίηβ, δρβοίβΙ 
δουηά ίχ. Το πρόγραμμα εί¬ 
ναι 0Π9ΙΠ3Ι και λειτουργεί 
σε ασπρόμαυρο και έγχρω¬ 
μο ΓηοηιίΟΓ. Περιλαμβάνει 
δισκέτες και σβιΐπάςβ. Τηλ 
4819739 Δημήτρης. 

Πωλείται ΑΙβπ 520 (άπνβ 
διπλής όψεως) 93Γπβδ + 
εφαρμογές + ιπαηυβίδ σε 
υπεραρίστη κατάσταση. Τι¬ 
μή ευκαιρίας 6394946 Σπύ- 
ρος. 

Ζητείται για αγορά 
ΑπΐδΐΓ3ά 6128 πράσινος 
και ϋπνβ 15410 σε άριστη 
κατάσταση. Προσφέρω 
40.000 και 20.000 αντίστοι¬ 
χα. Τηλ:6394946 Σπύρος. 

Πωλείται εξωτερικό γπο- 
άβηπ Ιβχΐδ στα 300/ 600/ 
1200 όβυάδ για ΡΟ μαζί με 
ΓπαηυβΙ. Τιμή 10.000 δρχ. 
Πληροφορίες στο τηλ. 
58.20.399 Τάσος. 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
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Ολοι μας, όπως θα έχετε ήδη καταλάβει, θέλουμε να σας προσφέρουμε ένα υ$ΕΚ 
που κάθε φορά θα φθάνει στα χέρια σας καλύτερο από ό,τι ήταν προηγουμένως. 

Το ερωτηματολόγιο που ακολουθεί, θα μας δώσει την ευκαιρία να έρθουμε πιο κοντά σ'εσάς 
και να βελτιώσουμε έτσι την ύλη και την εμφάνιση του περιοδικού, σύμφωνα με τις δικές σας 
απαιτήσεις. Γι'αυτό και σας καλούμε να μας στείλετε ένα γράμμα με το παρακάτω ερωτηματολόγιο 
συμπληρωμένο. Ετέλνοντάς μας το γράμμα σας με το ερωτηματολόγιο, όμως, παίρνετε μέρος 
σε μια κλήρωση, η οποία θα αναδείξει τρεις μεγάλους τυχερούς: 

Ο πρώτος τυχερός θα κερδίσει εοΚννθΓε αξίας 20.000 δρχ. για τον υπολογιστή του. 

Ο δεύτερος τυχερός θα κερδίσει ςοίτννθΓε αξίας 10.000 δρχ. για τον υπολογιστή του. 

0 τρίτος τυχερός θα κερδίσει $ο^τνν3Γ6 αξίας 5.000 δρχ. για τον υπολογιστή του. 

Εας υπενθυμίζουμε τη διεύθυνση του περιοδικού, όπου θα πρέπει να 
ταχυδρομήσετε τα γράμματά σας: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ$ΕΚ, ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,12761 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ "ΒΟΗΘΕΙΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ” 
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1. Ηλικία.□ □ 


2. Απασχόληση 

α. Μαθητής/α.□ 

β. Φοιτητής/α.□ 

γ. Εργαζόμενος/η.□ 

δ. Μερικά απασχολούμενος/η.□ 

ε. Αλλο.£] 

3. ποιο είναι το μηνιαίο οικογενειακό σας 
εισόδημα; 

α. 70.000-120.000 δρχ.□ 

β. 120.000-200.000 δρχ.£3 

γ. 200.000 δρχ. και άνω.□ 


4. Τύπος υπολογιστή που έχετε ή θέλετε να 
αποκτήσετε; 

Εχω και δενχρησι- Εχω χαι χρησι- Σκοπεύω 


μοποιώποΛύ μοποιώ τακτικά να αγοράσω 

α. ΑΤΑΗΙ 3Τ 
β. ΑΜΙΟΑ 
γ. ΡΟ 

δ. ΑΜ3ΤΡΑ0 6128 □ 

ε. ΑΠΟΗΙΜΕϋΕδ 
στ.ΟΟΜΜΟΟ. 64/128 □ 
ζ. 5ΡΕ0ΤΡΙΙΜ 
η. Αλλος τύπος 

5. Ποια από τα ακόλουθα περιφερειακά έχετε 
ή θέλετε να αποκτήσετε; 

α. 2ο ϋίδΚ ϋπνε.□ 

β. Ηατά ΟίδΚ.□ 

γ. ΟοΙογ Μοηίίοτ.□ 

δ. Μοάθπη.□ 

ε. Επέκταση μνήμης.£] 

στ. ΡγιγιΙθγ.13 

ζ. Μουδβ.□ 

η. Κάρτα γραφικών.□ 

θ. δαππρΙβΓ.□ 

ι. Αλλο περιφερειακό. 


6. Ποιους από τους παρακάτω τύπους 
προγραμμάτων έχετε 

1-5.£3/ 6-10..Πάνω από 10. 13 

α. Εμπορικά πακέτα. Π 

β. Εφαρμογές.Π 

γ. Σχεδιαστικά πακέτα.£3 

δ. Μουσικά πακέτα.□ 

ε. Γλώσσες προγραμματισμού.□ 

στ. Αιχαάβ ςαιτίθε.□ 

ζ. ΑάνβηίυΓΘ 93ΓΠβδ.□ 


η. δίππυΙβίΟΓδ.Ο 

θ. 5ΐΓ3ίβ9ίσ 93πιβδ ..Π 

ι. Αλλα.Ο 

7. Συνήθως αγοράζετε τα προγράμματά σας 

α. Από τοπικά ΟοπιρυΙθΐ· δίιορδ. 

. β. Με ταχυδρομική παραγγελλία. 

γ. Μέσω ΟοπιρυίΘΓ ΟΙυάδ.....□ 

δ. Μέσω Τράπεζας Πληροφοριών. 

ε. Τίποτα απ'όλα αυτά.£3 

8. Πόσα χρήματα δαπανάτε το μήνα για 
προγράμματα; 

α. Κάτω από 5.000 δρχ.□ 

β. 5.000-10.000 δρχ.□ 

γ. Πάνω από 10.000 δρχ.□ 

9. Πόσοι άλλοι έχουν διαβάσει αυτό το τεύχος 
του υ$ΕΚ εκτός από εσάς; 

α. Κανένας.□ 

β. Ενας.□ 

γ. Δύο.13 

δ. Τρεις.£3 

ε. Τέσσερεις.□ 

στ. Περισσότεροι από τέσσερεις.□ 


10. Ποια περιοδικά διαβάζετε εκτός από το υδΕΚ; 

α. 

β. 

Υ. 

δ. 

ε. 

στ. 

ζ. 

Π. 
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11. Βαθμολογείστε από 0 έως 10 την ύλη του τεύχους 
και συγχρόνως σημειώστε αν θέλετε περισσότερες 
ή λιγότερες σελίδες σε κάθε στήλη 


Περιοσότερες 

Λιγότερες 

Βαθμός 

ΝΕΥΥδ 

□ 

□ 

□□ 

ΘΕΜΑ 5Τ 

□ 

□ 

□□ 

ΘΕΜΑ ΑΜΙΘΑ 

□ 

□ 

□□ 

ΘΕΜΑ ΡΟ 

□ 

□ 

□□ 

ΘΕΜΑ ΑΡΟΗΙΜΕϋΕδ 

□ 

□ 

□□ 

ΘΕΜΑ ΑΜδΤΡΑϋ 

□ 

□ 

□□ 

ΘΕΜΑ 0-64 

□ 

□ 

□□ 

ΜΟϋΕΜδ 

□ 

• □ 

□□ 

ΜΙύΙ 

□ 

□ 

□□ 

ΒΙΒΛΙΑ 

□ 

□ 

□□ 

ΑΜΙΘΑ νΐϋΕΟΟϋΡδ 

□ 

□ 

□□ 

ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 

□ 

□ 

□□ 

ΡΡΕνίΕΝ/νδ 

□ 

□ 

□□ 

ΜΕΘΑ ΠΕνίΕΥν 

□ 

□ 

□□ 

ΗΕνίΕννδ 

□ 

□ 

□□ 

δΙΜυίΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 

□ 

□ 

□□ 

ΑϋνΕΝΤυΒΕ δ ΡΑΡΑϋΙδΕ 

□ 

□ 

□□ 

δΕΘΑ ΘΑΜΕδ 

□ 

□ 

□□ 

ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 

□ 

□ 

□□ 

ΤΙΡδΝΤΡΙΟΚδ 

□ 

□ 

□□ 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

□ 

□ 

□□ 

δΡΕίί. δΗΟΡ 

□ 

□ 

□Ο 

ΜΑΙίΟΡϋΕΡ 

□ 

□ 

□□ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

□ 

□ 

□□ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

□ 

□ 

□□ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

□ 

□ 

□□ 

ΚΑΤΙ ΑΛΛΟ 





12. Βρήκατε εύκολα το υ$ΕΚ 

ΝΑΙ. ..η ΟΧΙ ....ο 

13. Από που αγοράσατε αυτό το τεύχος του ϋδΕΚ; 

α. Από το περίπτερο της γειτονειάς σας. 

β. Από το κεντρικό περίπτερο της πόλης σας... 


γ. Από βιβλιοπωλείο..□ 

δ. Από ΟοηπρυίβΓ δάορ.□ 


14. Από πότε αγοράζετε το υ$ΕΚ; 


15. Η τιμή του περιοδικού, για την ποιότητα που 


προσφέρει είναι 

α. Ικανοποιητική. Ο 

β. Χαμηλή.£] 

γ. Υψηλή. □ 

16. Γράψτε την γνώμη σας για την εμφάνιση 
του υδΕΚ; 

ΝΑΙ ΜΕΤΡΙΑ ΟΧΙ 

α. Το εξώφυλλο 
β. Το θέμα του εξωφύλλου □ 
γ. Η δομή της ύλης 
δ. Οι φωτογραφίες 
ε. Το ύφος της γραφής □ 
στ. Η πολυχρωμία 
ζ. Κάτι άλλο 

17. Είστε τακτικός αναγνώστης του υδΕΚ και αν 
όχι, ποιοι είναι οι λόγοι; 

ΝΑΙ.□ 

ΟΧΙ .□ 


18. Που έχετε δει τη διαφήμιση του υδΕΚ; 

α. Περιοδικά (ποια) .□ 

β. Εφημερίδες (ποιες) .□ 

γ. Αφίσσες (που). □ 

δ. Ραδιόφωνο (ποιους σταθμούς) .□ 

ε. Κάπου αλλού.□ 

στ. Πουθενά.□ 


19. Τι βρίσκετε στο υδΕΚ σε σχέση με τα άλλα 
περιοδικά; 

α. 

β. 

Υ. 

δ. 

ε. 

στ. 

20. Τι δεν βρίσκετε στο υδΕΚ σε σχέση με τα 
άλλα περιοδικά; 

α. 

β. 

Υ. 

δ. 

ε... 

στ. 

2 1. Γράψτε μας οποιεσδήποτε παρατηρήσεις 
έχετε για το υδΕΚ 


22. Γράμτε μας τα στοιχεία σας 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ 

ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ά 




ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



^^^^^νεαεκδοτικι^πε^ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 



ΣΥΜΠΑΝ 
IΟΟΜΡϋΤΕΒδ| 

ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11. ΟΠΟΕΠ 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΠβ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΔ 27 Α ΜΠΩΤΔΣΗ 




























■Ηυ$Εβ^^| 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο;. 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



I! 

3Ε 

3 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙδΕΠ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:.... 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 



ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11. ΟΠϋΕΠ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 





ΤΚ:. 

.ΠΟΛΗ:. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. 



..ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1 . 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

\ 





• ΔΕΝ ΓΓΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΕΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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Κεηηγ ββ 


5ΤΑΠΒΙΝΒ 

ϋθβ □Ρθϋϋ 35 

ΤΗΕ ϋϋΟΟΕ 


ΟεβϋΚι 35 

.ΜΟΕΕ ΟΕΑΤΗ 


ΟΗορρετ 35 

ΤΗΕ 5ΚΥ δϋΡΡΕΒ 


ΤΗΕ ΡΕΚΡ 


ΪΓι ΝΙΩΣΕ τσν ιανδυνο πίσω από 

ν , ™ 

■ >; ■ ^ - ν*■- ?ν· ^ ν ·.■·.’ >.;ν· ·.·;.*· 

ν&ΕΡΕΥΝΗΣετο Εγκλημα,τους 
Μεταλλβφιενους, τους ; 
ί$ξ^Η00& ;ί;., “ 

*?. ·,;·Τ·. *·· · .· . ■ 

§'ΤΑ=[ΑεΨ.Εστον 
$20. αιώγαόπθίι··· 

Κνυραρχεί ;.^ ■·*,;·. 
ϊιηαιρ&ύν/ι. Μόνο . Μ 
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ΚΜΒΛ&ηςφ' 

ίογχρίτμες) περιπετειες 
&&Λτϊώ^ >>; ·.·' .*?. · 
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ΡΙυΞ 3 0351: οί ΓηΐΙΙϊοηβ!!! 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 

ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΓΟΡΙ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 

































